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Capitulo 1: Comenzando

Edit

File Online View Timeline Tra

Una descripcién general de
V-Note

V-Note esta disefiado para
aquellos que trabajan con
videos. Mediante el uso de
multiples lineas de tiempo,
teclas de acceso rapido, la opcién
de compartir en linea, salida de
datos en bruto, y numerosas
otras caracteristicas, V-Note
puede ofrecer una experiencia
inigualable de analisis de video.

lote File Online Edit View Timeline Transcript Playback

e 0
i > A Test @ A

Er @ Enable Transcribing

Start  Duration Speake

Importar Videos en V-Note

Drag and drop
La primera cosa que seguramente video here

querra hacer es introducir un video en
su proyecto V-Note (formato de archivo
principal del V-Note que mantiene y
asocia todos sus medios de
comunicacion, transcripciones, datos de
linea de tiempo, etc). Puede hacer esto
abriendo una carpeta en el escritorio y arrastrando en su interior un archivo
multimedia en los siguientes formatos: .mp4, WebM (VP8), H.264, .mov, .wmv *, 0
.mp3.

Ademas, puede hacer doble clic en la ventana de reproduccién de video (espacio
negro) para buscar un archivo de video.

* Los archivos .wmv son los tinicos aceptados en un entorno Windows

Reproduccién y navegacion de un video

Los videos importados en V-Note empiezan a reproducirse automaticamente. Para
iniciar o detener la reproduccidn, simplemente haga clic en la ventana de
reproduccion de video o el boton triangular de "Reproducir” justo debajo de la
ventana de reproduccién de video.

La barra debajo de la ventana de reproduccion de video proporcionara una vista
previa en miniatura del video cuando pones el cursor sobre ella. Esto puede
ayudarle a localizar rapidamente partes de un video.



Para cambiar la posicion de la reproduccién haga clic en la linea de tiempo, también
puede hacer clic en cualquier parte de la barra azul debajo del video o doble clic en
las lineas de tiempo.

Eliminar un video de V-Note

Para eliminar un archivo de video o audio de su proyecto V-Note puede hacer clic
en el menu Archivo en la parte superior.
A continuacion, seleccione "Remover
audio o video”. Tt @

Online  Edit  View Timeline

B New Project £
[ Open Project

+ Recent projects

A Save Project £
i Save Project As... #P
@ Close Project

Nota: no se puede eliminar un video de
un archivo que ya se ha guardado o
descargado desde la nube. En su lugar, E Openiden BNl

puede iniciar un proyecto nuevo. Remove Video or Audio
# Export Movie Builder Video

Si desea localizar el archivo de video
desde el proyecto guardado
anteriormente-, puede navegar haciendo
clic en: Menu Archivo> Detalles del
proyecto> Video [..]. De este modo buscara el archivo.

M Export Raw Data

@ Project Details

@ Close Application

Si un proyecto se ha guardado a partir de un proyecto compartido en nuestros
servicios de streaming basados en la nube, se guardara sélo como un archivo
temporal. Usted debe contactar con el propietario original para obtener el original.

Configuracién personalizada

V-Note permite a los usuarios cambiar las asignaciones de teclas de funcién (por
ejemplo, guardar el proyecto, bucle avanzado, etc.), los idiomas y la fuente de
formato predeterminado utilizada por el programa.

Esta funcionalidad se accede de forma diferente dependiendo de la plataforma.
Edit

Online

 V-Note I3
About V-Note

En un Mac:

Preferences... &,

Services >

Seleccione: "V-Note" del ment superior> Preferencias

Hide V-Note #H
Hide Others “3H

En Windows:

Timeline Transcript

Quit V-Note xQ

Crrl=Z
Ctrl+Shift+Z

Seleccione: "Editar" del menu superior>
Preferencias
Cambio de idioma de V-Note

Ctrl+Shift+ 5

800 V-Note Settings

Para cambiar el idioma en el que se

-
muestra V-Note, seleccione obonrd Settings R '
Overlay Settings Espafiol
Francais
. Italiano
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"Configuracién de idioma", y seleccione su idioma preferido. V-Note se puede
visualizar en: inglés (US), aleman, francés, espafiol, italiano y serbio.

Cambiar las teclas de funcion

Usted puede cambiar las teclas utilizadas para controlar ciertas funciones en V-
Note. Cuando vea "Preferencias", acceda como se describi6 anteriormente,

V-Note Settings

seleccione ——
"Configuracién del

n Language Settings
teCladO . Keyboard Settings

Overlay Settings

Por ejemplo,
Guardar un
proyecto (CTRL + S;
& + S en Mac0S),
Comenzary
terminar una
locuciéon cuando se
esté transcribiendo
(CTRL + Shift +
Enter; 3 + Maydus +
Enter en MacOS)

Action:

Apply

Group

¥ | Action
View Fullscreen
View Transcript
View Movie Builder
View Labels
View Pending Uploads
View Multi-Project Workshop

Transcription
Transcription
Transcription
Transcription
Transcription
Transcription
Transcription

Shorteut:

Reset

Enable Looping

Advance Loop Forward
Advance Loop Backward
Start New Utterance

Finish Utterance

Show Transcripts On Video
Copy To Clipboard

(not selected)

Set Clear

Shortcut

oL

38,
pi L
TH
T#U

| Reset to Defaults |

| Close |

pueden tener combinaciones de teclas nuevas. Tenga en cuenta sin embargo, que
las teclas alfanuméricas individuales deben ser evitadas, ya que pueden ser usadas

al escribir palabras en transcripciones, por ejemplo.

Para cambiar la configuracion de las teclas, s6lo tiene que seleccionar una funcion
con el mouse a partir de la lista, colocar el cursor en el espacio habilitado para
escribir debajo de la lista y pulsar la combinacién de teclas de su eleccidn -

presionar todas las teclas a la vez.

80060

V-Note Settings

Language Settings

Cambiar las teclas de
funcion: un ejemplo

Owverlay Settings

Si quiere cambiar "Ver
- Pantalla completa” (el
primero en la lista),
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Group
View
View
View
View
View
View
Transcription
Transcription
Transcription
Transcription
Transcription
Transcription
Transcription

Action:

Shortcut: |38F

Apply

¥ | Action
Fullscreen
Transcript
Movie Builder
Labels
Pending Uploads
Multi-Project Workshop
Enable Looping
Advance Loop Forward
Advance Loop Backward
Start New Utterance
Finish Utterance
Show Transcripts On Video
Copy To Clipboard

Fullscreen

Set Clear

Reset

Shortcut

3#F

| Reset to

Defaults |

| Close |




desde la manera no asignada (como es de formato predeterminado) a CTRL + F (38
+ F en Mac 0S), entonces, seleccione "Ver - Pantalla completa” con el mouse para
sefialarlo. A continuacién, escribala combinacién de teclas de su eleccién en la
barra de texto debajo de la lista, junto a la palabra "acceso directo"”. Por ultimo, haga
clic en el boton "Ajustar”.

Una vez realizado el cambio, cuando presione CTRL + F (38 + F en Mac 0S), se
activara o desactivard la pantalla completa.

Ajustes de superposicion - Ajustando subtitulos

Los ajustes de superposicion le permiten seleccionar el tipo, color y tamafio de la
fuente para sus subtitulos que apareceran sobre la parte superior del video.

Ajustar el tamafio de las ventanas

Se puede ajustar el tamafio de la ventana de reproduccion de video, la ventana de la
transcripcidn, y la ventana de linea de tiempo, simplemente colocando el cursor del
mouse entre dos ventanas, haciendo clic y arrastrando en la direccién que usted
elija. La ventana del Creador de Peliculas y la barra superior azul no pueden ser
reducidas de tamafo.

Esto le permite enfatizar la funciéon de su eleccion en un momento dado. Por
ejemplo, puede hacer que la ventana de reproduccién de video o ventana de
transcripcion pantalla se vean casi completas si lo desea.

Incluso puede desaparecer las ventanas de transcripcion y linea de tiempo
arrastrando el borde de la ventana de video sobre las otras ventanas. Todavia
puede seguir utilizando las teclas de acceso rapido, aunque la ventana de linea de
tiempo se encoja a la vista, por ejemplo. Estas pueden ser utiles cuando se utiliza un
proyecto de sélo audio, por ejemplo. Ejemplos de configuraciones de pantalla se
muestran a continuacién.

Video de casi pantalla completa Video de media pantalla, sin linea de tiempo

O B Bewe o
e, i D CETT O (e
D EDf s CEEZI e

9 Manual de usuario V-Note



Sélo lineas de tiempo

Sélo transcripciones y lineas de tiempo

Ajuste la velocidad de reproduccion

La velocidad de reproduccién
se puede ajustar para hacerse
mas rapido o mas lento.
Simplemente, haga clic en el
boton de 1,00 en la parte
inferior derecha de la ventana
de reproduccién de video y
ajustar el control deslizante
hacia arriba para reproducir
mas rapido o hacia abajo para
mas lento. 1.0, en el medio, es

10 Manual de usuario V-Note
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la velocidad de reproducciéon normal.

Capitulo 2: Lineas de tiempo y etiquetas

¢, Qué son las lineas de tiempo, las etiquetas?

Cuando V-Note se abre por primera
vez, hay cuatro lineas de tiempo con
cuatro etiquetas que estan abiertas de 5. rp—
formato predeterminado. Las | 8 Enable Transcribing
etiquetas de formato predeterminado, |
que se muestra en la imagen a la
derecha, son "Etiqueta 1", "Etiqueta
2", "Etiqueta 3" y "Etiqueta 4." Estas
estdn sélo a la izquierda de sus
correspondientes lineas de tiempo,

lote File Online Edit View Timeline Transcript Playba

A Test @ B

Start | Duration Speal
e ———

100:04:53 / 00:04:56
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que es blanca y puntuada por tiempos por encima de la barra de negro (es decir, 00:
03:20,000).

Si mover el marcador de reproduccién a 3 minutos y 20 segundos, haga doble clic en
lalinea de tiempo en cualquier parte del espacio en blanco y la marca del
reproductor se movera a esta posicion.

Crear, cambiar y eliminar etiquetas

Note File Online Ediy

Las etiquetas, incluyendo aquellas de formato

Wt @ B predeterminado, pueden ser cambiadas, eliminadas o
agregadas. Para modificar una etiqueta predeterminada (o
cualquier otra), simplemente haga clic en el texto para editar
y escriba una nueva etiqueta, como se muestra a la izquierda.
Esto podria ser cualquier cosa que pueda desear para marcar
en el video (por ejemplo, un nombre de una persona,
preguntas, puntos de interés, etc.).

| P 00:04:53 / 00:04:56

También puede asignar o cambiar una tecla de acceso rapido
- la tecla que se presiona para comenzar y terminar la
codificacion (es decir, marcando una instancia etiquetada) en
el video - haciendo clic en la tecla de acceso rapido (por ejemplo, A, B, C, etc.). Del
mismo modo, al hacer clic en el cuadrado de color puede cambiar el color de la
etiqueta.

Para afiadir una nueva etiqueta, haga clic en el boton "Afiadir etiqueta”.
Las etiquetas nuevas apareceran debajo de las etiquetas existentes. Estos se pueden
cambiar en la etiqueta, color, tecla de acceso directo, como se muestra arriba.

Label 3 |:| J !
Add label | Paraeliminar una etiqueta (incluyendo aquellas
FSSE T it abel - Labe 3 i queta (incluyendo aq
[Labels || ]| Delete label - Label 3 de formato predeterminado), haga clic derecho
Add to Multi-Project Workshop l sobre la etiqueta (o Control + clic en un Mac)
para ver la opcion de eliminar la etiqueta.

Etiquetando instancias de video

Para etiquetar una instancia de video - por =
ejemplo, partes del video donde Judy esta ID
hablando - primero debe crear una etiqueta para B
Judy con la tecla de acceso directo "]", por ejemplo.

A continuacion, vea el video. Cuando Judy hable, s6lo tiene que presionar la tecla "J]"
para iniciar y detener la etiqueta de la linea de tiempo para Judy. Las instancias
etiquetadas resultantes en la linea de tiempo se veran ast:

12 Manual de usuario V-Note



Cambiar, editar y borrar instancias etiquetadas

Las instancias etiquetadas pueden ser cambiadas, editadas o eliminadas. También

se pueden hacer notas sobre ellas.

J_"Edit T - Un clic derecho sobre una barra de instancia

Delete | etiquetada permite a un usuario eliminar una
T Add to Multi-Project Workshop | | 1NStancia etiquetada como se muestra a la izquierda.
j Play from here r

Mantener el cursor sobre el centro de la instancia

etiquetada, hace que el cursor del mouse se convierta en +. Esto le permite mover la

instancia etiquetada a la izquierda y derecha.

Mantener el cursor los bordes izquierdo y derecho le permite estirar o comprimir la
instancia etiquetada por ese lado arrastrando el borde hacia la izquierda o derecha.

Para hacer notas en la instancia etiquetada,
haga doble clic en ella. Vera esta ventana:

La nota aparecera en la instancia etiquetada
de este modo:

—I INotes go here.l ’_‘

[ NeX::] Edit Segment

Start: |[225.60
End: [235.73

Notes go here.

Description Notes:

Cancel

[ ok

Todas las notas que se extienden mas alla del cuadro de instancia etiquetada seran

eludidas.

Ajustar sincronizacién y funcion de crear instancias etiquetadas

13 Manual de usuario V-Note




Debajo de las
lineas de tiempo
esta la opcién para
cambiar el modo Lead time - open: close:
en que son hechas
las instancias etiquetadas. Hay dos opciones generales: Modo de doble presion y
modo de presiéon tnica. Cuando esta viendo y codificando un video, si desea iniciar
y detener el etiquetado de instancias presionando dos veces la tecla de acceso
directo (es decir, uno para iniciar y el otro para terminar), entonces seleccione
"Modo de doble presiéon”. Sin embargo, si todas las instancias son casi al mismo
tiempo, puede elegir "Modo de Unica presion” y preseleccionar un tiempo para todas
las instancias etiquetadas. Entonces, sélo tendra que presionar la tecla una vez para
crear (es decir, iniciar y detener) una instancia etiquetada en su linea de tiempo.

Single press mode ~ Lead time: m duration: m

El tiempo de inicio de instancias etiquetadas se puede configurar para ambos.
Cuando esté viendo y codificando un video es posible que necesite un par de
segundos, por ejemplo, para reconocer que un gol ha sido realmente anotado. Al
establecer el tiempo de inicio en 2,0 segundos, por ejemplo, cuando se presione una
tecla de acceso directo, el inicio de la instancia etiquetada se coloca 2 segundos
antes de pulsar la tecla de acceso directo. Del mismo modo, el cierre del tiempo de
inicio (s6lo en modo "Doble presion") puede establecer el final de la instancia
etiquetada antes del tiempo en que ha presionado la tecla de acceso rapido.

Capitulo 3: Trabajar con proyectos

¢, Qué es un proyecto?

Un proyecto en V-Note relaciona su video y todas las partes relacionadas en un solo
archivo.

14 Manual de usuario V-Note



Cuando un proyecto se abre en V-Note, se abre: su video, las transcripciones hechas
previamente, las etiquetas y las instancias etiquetadas hechas en las lineas de
tiempo previamente.

Guardar y abrir un proyecto localmente

Online Edit View Timeline Transcrip|

B New Project #EN

algunas etiquetas e LY SIS ) Open Project
+ Recent projects

instancias etiquetadas B Save Project
como se describio Save Project As...
anteriormente, puede © Close Project
crear un proyecto
haciendo clic en el menu
"Archivo" y "Guardar
proyecto como..." Esto
abrird una ventana de
exploracién, donde puede
seleccionar un titulo y
una carpeta para guardar.

Si ha abierto un video en
el V-Note y afiadido

[ ] 00
& Remove Video or Audio
B Export Movie Builder Video

= A e
AUdIO

M@ Export Raw Data

@ Project Details

@ Close Application

Elicono del proyecto guardado aparecera como a continuacion. La extension de los

archivos de proyecto V-Note es .vpnr. Cuando el proyecto se abra, abrira

inmediatamente el video y las partes afiadidas al proyecto, tales como
transcripciones o instancias etiquetadas.

BEC Forest.wnpr

Publicacion de un proyecto en linea

Una vez que el proyecto ha sido guardado localmente, se puede guardar o publicarse
en linea para compartirlo con los demas o para facilitar el acceso desde multiples
dispositivos.

Para guardar un proyecto para servidores en linea de V-Note Debe tener una cuenta
de almacenamiento y streaming de V-Note con tiempo abierto restante. Si desea
crear una cuenta de almacenamiento y streaming con V-Note, puede hacerlo aqui:

http://v-note.org/create_account

bte File JOUILY Edit View Timeline Tra {Jpg yez que su cuenta ha sido creada y ha
| Bl Logout fx s .z .

v © B ° iniciado la sesion, puede hacer clic en el

Publish Project

&% Edit Project's Users

B Passcode Manager

3 Join Project Using Passcode

+ Browse Online Projects
& Refr BElinclE




menu "Online" en la parte superior y "Publicar proyecto”.

Dependiendo del tamafio del archivo de video y la velocidad de su conexion a
Internet, la carga puede tardar desde varios minutos a varias horas. Progreso de la
carga se puede ver en la parte superior derecha de la pantalla, haciendo clic en la
nube con la flecha hacia arriba. Cuando aparece como "Listo" y se vuelve verde, la
carga se ha completado con éxito.

& B K brandonemig

Nota: los videos subidos se convertiran en

Video: Cyndi Lauper - Time After Time.mp4 Done . .
Upload completed archivos tipo .mp4 de alrededor de 400 kbps
ORI L L bore | para un mejor rendimiento de streaming. El

audio sera convertido en mono 64 kbps
(calidad de sonido equivalente a la norma
comun de 128kbps estéreo).

Sus videos y proyectos son almacenados de
forma segura en nuestro servidor, para
acceder solo con su contrasefia detras de un certificado SSL que ofrece encriptacion
y transmision segura a su dispositivo y sélo su dispositivo. Tenga en cuenta que sus
videos y proyectos almacenado localmente (en el disco duro de su ordenador), se
pueden ver sin una contrasefia. Para proteger sus videos y proyectos locales se
debe restringir el acceso a su dispositivo o encriptar y proteger con contrasefia su
disco duro. Por otra parte, cuando se comparte el acceso con otras personas que
trabajan en el mismo proyecto, ellas tendran acceso al video también.

Cancel All

Compartir un proyecto con otros usuarios

Hay dos formas de compartir proyectos con otros. La primera es crear un cédigo
que otros pueden utilizar para acceder a sus proyectos y realizar aportes. La
segunda forma es afiadir un usuario o usuarios directamente a su proyecto de forma
manual con su nombre de usuario.

Para crear un COdlgO parad Compartlr su e File m Edit View Timeline Tran
proyecto, seleccione "En linea" el menu ® 00 5 Logout
superior, luego "Gestor de cédigo de Y Testrroiea @ [N
ingreso".

% Edit Project's Users
Passcode Manager

Se abre un cuadro de dialogo. Seleccione & Join Project Using Passcode

"Generar cédigo de ingreso". Usted
tendra dos opciones para el nivel de
permiso de usuario nuevo. La primera
opcioén, "Acceso completo: El usuario puede ver todo", permite al usuario ver todo
en el proyecto, incluyendo: instancias preexistentes etiquetadas, etiquetas, teclas de
acceso rapido y transcripciones. La segunda opcidn, "Oculto: El usuario no puede
ver las lineas de tiempo hechas por otras personas”, permite a un usuario ver todo

+ Browse Online Projects
& Refresh Online Project
& Save Changes To Online Project
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excepto las instancias etiquetadas preexistentes (es decir, los cddigos) que otros
pueden haber hecho. Esto permite una experiencia verdaderamente independiente
de codificacion de video, en el que ningin usuario se ve afectado por los cédigos de
otros usuarios. Un usuario que se una a este ajuste vera las etiquetas y teclas de
acceso rapido que son pre-existentes y podra agregar cédigos a estas mismas lineas
de tiempo (aunque estos son diferenciadas, mas sobre esto mas adelante).

Passcode Manager

\#) Current project only () All projects

Project | Passcode | Privilege 8enNno Generate New Passcode

Project: restProJect ( ID: ]201

LIS o/ Blind @ User can't see timelines made by others
Full Access: User can see everything
Expires on: —ereraesveremm—yy

| Generate | | Cancel |

| | Copy Passcode To Clipboard |

| Generate Passcode | | Remove Passcode | Close |

También se puede establecer una fecha de caducidad para el uso del cédigo para
unirse al proyecto. El tiempo predeterminado es de 1 semana desde el momento en
que el codigo es generado, pero esto se puede cambiar. El cédigo debe usarse antes
de este tiempo para poder unirse al proyecto. Después de esto el codigo ya no es
valido. Se puede establecer un nuevo cédigo en cualquier momento. Nota: un
usuario no se elimina del proyecto una vez que se ha unido.

., 8 00 Project's Users
Tenga en cuenta, tamblen,
que varios cédigos tienen e
diferentes niveles de paername skl
. . randon (owner)
permisos diferentes y se matthew Can see everything
mdlammi Can see everything
pueden establecer fechas de sglimcher Can't see timelines made by other users
P : nefahrer Can't see timelines made by other users
vencimiento dlferentes para mcpatberg Can't see timelines made by other users
el mismo proyecto zackeryl Can't see timelines made by other users
' nandipatiraju Can't see timelines made by other users
marlenab Can't see timelines made by other users
L. AAlmang an't can timalinac mada b nthar ncare
Para agregar o eliminar New user
usuarios manualmente, VEEGETs ™ Add |
seleccione "En linea" del y ——
, i Privileges: | Can't see timelines made by other users al
menu superiory luego
"Editar usuarios de
" | Remove | Close |
proyecto”. Aparece el cuadro

de didlogo de la derecha, que

permite la seleccidn, adicién y eliminacién de usuarios.
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Para eliminar un usuario, seleccione su nombre y luego en "Remover". Esto también
eliminara todos los datos aportados por ese usuario, tales como: etiquetas,
instancias etiquetadas y locuciones de transcripcion.

Para agregar un usuario escriba su nombre de usuario en la barra blanca marcada
"Nombre de usuario”. Tenga en cuenta que un nombre de usuario es especifico para
V-Note y puede ser diferente a su nombre real o correo electronico. Verifique el
nombre de usuario con la persona antes de afiadirla.

Para cambiar los permisos de un usuario, el usuario debe ser eliminado y agregado
otra vez con permisos nuevos. Los datos del usuario se perderan en este proceso.

Acceso a proyectos en
linea

o1 Edit  View Timeline Trany
2] Logout

Para acceder a un proyecto por
primera vez que ha sido
compartido con usted por otro
usuario V-Note, inicie sesion
en V-Note, a continuacion,
seleccione en el menu superior
"En linea" "Unirse a proyecto
usando codigo de ingreso”. Se
le pedira que escriba o pegue el codigo.

2% Edit Project's Users
Bl Passcode Manager

Join Project Using Passcode

+ Browse Online Projects
& Refresh Online Project
© Save Changes To Online Project

Una vez introducido, haga clic en
"Continuar”, se abrira el proyecto y estara
listo para comenzar a trabajar. No tendra

: que introducir el c6digo de nuevo. En vez de
Sontinnes) | Cancels) eso, el proyecto aparecera en su lista de
proyectos en linea de la forma descrita a

800 Join Project Using Passcode

Enter a passcode:

continuacion.

Para tener acceso a todos sus proyectos en linea, incluyendo los compartidos con
usted (ya sea P _Fie JEIIN ed= Veew Timeline Transcripe Playback Tools he © %D T4 “m
compartido de

forma manual o
compartido y W_ N Ot G
unido con

anterioridad
mediante co6digo New Project
de ingreso) y los
que usted posee,
Simplemente haga Browse Online Projects
clicen "Ver

Open Project
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proyectos en linea" en la pantalla que se muestra cuando V-Note se abre por
primera vez. Aparecera una lista de los proyectos. Haga doble clic en un proyecto
para seleccionarlo y abrirlo.

Visualizacion de datos desde otros usuarios

Una vez que otros usuarios han contribuido con instancias etiquetadas (es decir, los
codigos) o transcripciones al video, éstas apareceran en los proyectos de cualquier

usuario que tenga los permisos para verlos. Esto puede ser ttil para buscar grupos
de diferentes interpretaciones o intereses entre los codificadores del video en

W cClassreombata @ B & l;\ o

ra

& B B bandon

Onlie scurc] R v i ]
B Enable Transcribing
- B B Finish Utterance B Show Transcripts...
_' . l Author  Mart | Durabon Speaker Text
il - "1 ¥
L
'00:01:07 1 00:04:46
Labels
b . | | [ |
Add to Multi-Project Warkshop um
sl T Py fo o = = :
0 —
BT zackery
e E—— T
+ mdlammi
oodticarns [ {7 brandon (= =
10 - nanorma3 = {—
[ ] | [ LI 1 all ] [ ]
 mepatherg
[— = I;,‘« rlIMEQB 11 Il ] [T |
= neaver | ]
— matthew
« sglimcher
& ——
Lead time - open: FEE @ close: XN B & Import Labels/Tim: Expart Labels/ Timeline Time scale: o
Clear All
Movie Bullder . Select All

3 .
W Export viceo Dialagical e

determinados momentos en el video.

De formato predeterminado, las instancias etiquetadas de todos los usuarios son
visibles. Para una etiqueta y linea de tiempo determinadas, por ejemplo, Interesante
(I), cada instancia etiquetada de usuario aparecera en la misma linea de tiempo y en
aproximadamente el mismo color. Los colores se ponen un poco mas claros a
medida que uno baja la pantalla para ayudar en la diferenciacion de los datos de los
usuarios. Manteniendo el cursor del ratén sobre cualquier instancia etiquetada por
un segundo, revelara su autor.

Iﬁ Add to Multi-Project Workshop

Al hacer clic derecho en las lineas i
de tiempo y seleccionar "Autores” Play from here .
aparecera una lista de todos los zackeryl '
. e s marlenab
usuarios y [?ermltlr? que los datos ?‘, - Alammi
de uno o mas usuarios sean [v brandon g
activados o desactivados en la 1 | T ¥ “macl‘ﬂ:fg ar— |
vista. Una marca de verificacion !« rlIME08 1
+ nefahrer : E
— rna'tthew :
+ sglimcher
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indica que se muestran los datos de un usuario.

De manera similar, las transcripciones agregadas por otros usuarios pueden ser
desactivados de la vista mediante una marca similar realizada por el usuario. Esto
se puede acceder haciendo clic derecho sobre las transcripciones en cualquier lugar.
Las transcripciones de los usuarios son visibles si su nombre esta sefialado.

Guardar y Publicacién de proyectos a nivel local y en linea

Para guardar sus proyectos en V-Note hay mas opciones que en la mayoria de los
programas. Por ejemplo, puede guardar de forma local o en linea. Puede usar los
botones en la barra superior azul o los ments.

Vecroes O B @ O 2 2 B

Para guardar localmente (por ejemplo, en su disco duro o en medios de
comunicacién locales), puede hacer clic en el icono del disco en la barra azul.
Alternativamente, usted puede ir a través de los menus de la siguiente manera:
Archivo> Guardar proyecto (As). De cualquier manera, si usted todavia no ha
proporcionado un titulo, se le pedira a la entrada uno y seleccione una carpeta para

guardar.
RN Edit View Timeline Trand

Si desea publicar un proyecto en

linea para su almacenamiento o para 2] Logout

compartir, puede el botén "nube /

flecha hacia arriba" o ir a través de S

los menus: Linea> Publicar proyecto. == Edit Project's Users

Si su proyecto ya fue publicado a los

- B Passcode Manager
servicios de V-Notes y desea

impulsar los cambios recientes en el @ Join Project Using Passcode
archivo en linea, el mismo botdn azul
va a funcionar, o puede utilizar + Browse Online Projects

menus: Linea> Guardar cambios

para proyecto en linea. & Refresh Online Project

@ Save Changes To Online Project

Si otros hacen actualizaciones y los
empujan en linea mientras se trabaja, éstas no apareceran automaticamente con el
fin de que no se distraiga. V-Note mostrara una notificacién en la barra azul, que no
interrumpira su trabajo. Cada vez que le gustaria actualizar su proyecto local con los
cambios que otros han hecho, puede hacer clic en el icono de flecha curva doble en
la barra azul o haga clic en el elemento de ment archivo "Actualizacién projecto en
linea."
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Capitulo 4: Creador de peliculas

¢Qué es el creador de peliculas?

El creador de peliculas, en la parte inferior de la pantalla de V-Note, es el lugar
donde las

instancias .

etiquetadas se .

convierten en [ Interesting |l

clips. Por ejemplo, [ Symbiesis || | L.
si se les dio a 5[ Truffles | | |/

"simbiosis" una B Trees | |

etiqueta (y linea de [ Rainforest | |

B Export Video Symbiosis

simbiosis en el
g |
etiquetadas serian

tiempo), y cada vez i waer ||
que ocurrio §

Lead time - open: e close: [N a
video, la instancia Movie Bullder
se etiqueto, todas
instancias
agregadas automaticamente en la parte inferior de la pestafia "simbiosis". Para
activar el botén de reproduccion se reproduciria sé6lo las instancias etiquetadas
como simbiosis; no otras partes del video se reproducirian.

Pestafias de navegacion

Otras pestafas funcionan de manera similar. Todas las pestafias tienen los mismos
nombres que las etiquetas anteriores a la izquierda de las lineas de tiempo. Cuando
se hace clic en una pestana aparecen todas las instancias etiquetadas - ahora los
clips son reproducidos - colocados lado a lado sin las partes de video entre ellos.

Pestafias personalizadas del creador de peliculas

La pestafa "Personalizada 1" (y pestafias personalizadas posteriores) funcionan un
poco diferente. Estan en blanco de formato predeterminado, pero pueden permitir
que las instancias etiquetadas sean arrastradas desde cualquier linea de tiempo.
Estas pueden ser reordenadas una vez arrastradas.

21 Manual de usuario V-Note




Reproduccién de videos en el Creador de peliculas

El Creador de peliculas le permite reproducir, escanear y comparar los clips de una
categoria o etiqueta dada con rapidez. También le permite hacer y exportar nuevos
videos a partir de estos clips.

El boton Reproducir (tridngulo) a la izquierda del Creador de peliculas puede iniciar
y detener la reproduccién de clips en una ficha dada. Un doble clic en cualquier
punto de las instancias etiquetadas en el Creador de peliculas puede llevar la marca
de reproduccién a ese punto.

Durante la reproduccion del creador de peliculas, otras funciones, tales como el
etiquetado, utilizando las lineas de tiempo anterior, y la transcripcién, estan
desactivadas hasta que el reproductor del creador de peliculas se detenga.

Cualquier instancia dado que se reproduzca en el creador de peliculas también se

destaca por encima de las lineas de tiempo para que pueda ser identificado en su
contexto original.

Exportacion de videos

, . 800 Movie Builder - Export

Para exportar un video, seleccione
la pestafia que desea o establezca Project:
una pestafa personalizada, luego BBC Forest
haga clic en la opcion "Exportar Movie Builder preset:
video" ala izquierda de las Symblosis

estafias. Vaya a la carpeta donde Output file:
p ' y p fUsersf _ Desktop/symbiosis.webm

desea guardar el nuevo video y Status:

escriba un titulo para el video.
Processing...

. . [ Stop |
Este es un procesador intensivo y R

puede tomar algin tiempo. El
tiempo de procesamiento es en el orden del tiempo total de los clips de video. En
otras palabras, si el tiempo total de los clips es de 5 minutos, se puede esperar que el
tiempo de salida del archivo sera de unos 5 minutos. Esto puede variar
dependiendo de la velocidad del procesador y otros procesos que su equipo esta
realizando. Puede utilizar V-Note mientras se lleva a cabo este proceso, o puede
utilizar su computador para otra cosa, aunque esto puede aumentar el tiempo
necesario para exportar el video.

El formato de salida de video es .webm (también llamado .vp8). Este es un formato
comunmente soportado y debe reproducir sin problema en un navegador web
actual, asi como en otros reproductores multimedia. Debido a restricciones de
licencia no hemos podido ofrecer otros formatos.
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Si desea un video en otro formato, existen numerosos productos, muchos de ellos
gratuitos, que puede convertir .webm a otros formatos de video como .mp4. VLC
Player es uno de esos productos gratuitos, por ejemplo. Esta disponible para Macy

Windows
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Capitulo 5: El taller multi-proyecto

¢, Qué es el taller multi-proyecto?

El taller multi-proyecto es similar al Creador de Peliculas en algunos aspectos, pero
también es diferente. A diferencia del Creador de Peliculas, el taller multi-proyecto
permite la creacion de videos con clips de numerosos proyectos V-Note, no sé6lo de
uno. Por ejemplo, incluso después de toda una temporada de juegos (cada uno con
su propio proyecto V-Note), cada instancia en la que J. Smith gana la posesién de la
pelota, se puede poner en un video para la exportacién mediante el Taller multi-
proyecto. Asimismo, el Taller Multi-Proyecto permite que dos clips de video sean
reproducidos al mismo tiempo.

Afadir clips al taller multi-proyecto

Para utilizar el taller multi-
proyecto, abra un proyecto con I
algunas instancias etiquetadas y Edit T
haga clic derecho en la que le Delete
gustaria afadir al taller multi- | o

. ., Add to Multi-Project Workshop
proyecto. A continuacion, - [
seleccione "Agregar al Taller Play from here
Multi-Proyecto”. El clip sera Authors >
colocado en la ventana del Taller -
multi-proyecto en la parte 4
superior derecha de la pantalla. Un nimero rojo aparecera representando el
numero de clips (es decir, instancias etiquetadas) que se han colocado en el Taller
Multi-Proyecto. Esto se puede ver en la siguiente imagen.

E] Contenido ste 0.4.16 [Online Project: Transcript Test] "
O [ B brandon La

del taller
multi-
proyecto se
puede ver Drag and drop
haciendo clic video here
en suicono
(una caja con
una flecha
hacia abajo). Drag and drop
Los video here
contenidos se
muestran, L
con su respectivo titulo de proyecto original, el tiempo necesario, y etiqueta original.

Project Title Object

Segment: 00:16:17 - 00:19:43 (Symbiosi:
BBC Forest Duration: 00.03-26.192
Segment: 00:00:29 - 00:00:33 (Question
Duration: 00:00:04.238
Segment: 00:10:46 - 00:15:56 (Water)
Duration: 00:05:09.501

Transcript Test

BBC Forest

[ Clear All ] | Export |

24 Manual de usuario V-Note




No hay imagenes en miniatura disponibles.
Exportar un video desde el taller multi-proyecto

LOS Chps se pueden 800 Multi-Project Workshop

Project Title Object Description Notes

arrastrar arriba y abajo
segl'm el orden deseado. BBC Forest Segment: 00:16:17 - 00:19:43 (Symbiosis)
Duration: 00:03:26.193
Una vez en orden, se Transcript Test Segment: 00:00:29 - 00:00:33 (Question)
pueden exportar en forma Segment 00,1046 - 00-15:56 (Wate
similar a los clips del Duration: 00:05:09.501
Creador de peliculas
descrito anteriormente en
este capitulo. Una
diferencia es que, dados los
origenes diversos de los
clips, su nombre de
proyecto original y el
tiempo en que se tomo el

BBC Forest

Output file:

Output video size: = 640px ||2| x | 480px ||,
li’]Shcw information about each clip as overlay when clip starts

Overlay duration: | 2 secs ||

Export Close

clip se pueden visualizar en
el inicio de cada clip. Esta opcion puede ser activada o desactivada marcando la
casilla "Mostrar informacién de cada clip como superposicién cuando el clip
comienza." La duracién de la superposiciéon también puede ser modificada. La
superposicion es de formato predeterminado 2 segundos.

Tenga en cuenta que para poder exportar un video, debe conectar el dispositivo
donde esta almacenado todos los clips incluidos (por ejemplo, una unidad externa,

Internet (si el proyecto es en linea), etc.). Se tiene que acceder a estos proyectos
para proporcionar los clips.

Reproducir dos clips al mismo tiempo
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Reproducir dos clips de forma simultanea, aunque a diferentes velocidades y en
diferentes volimenes (o en silencio) también se puede hacer en el Taller Multi-
Proyecto arrastrando el texto del clip en la ventana de reproduccion de video en la
que le gustaria reproducir. El tamafio del Taller Multi-proyecto también puede ser
aumentado o disminuido arrastrando la esquina inferior izquierda.

Tenga en cuenta que para poder reproducir varios clips, debe conectar el dispositivo
donde esta almacenado todos los clips incluidos (por ejemplo, una unidad externa,
Internet (si el proyecto es en linea), etc.). Se tiene que acceder a estos proyectos
mediante el programa para proporcionar los clips.

V-Note 0.4.16 [New Project] =]

'
O B K brandon 2k

e Project Title Object

| Segment: 00:16:17 - 00:19:43 (Symbiosis)
| Duration: 00:03:26.193

| Transcript Test Segment: 00:00:29 - 00:00:33 (Question)

BBC Forest

Duration: 00:00:04.238
Segment: 00:10:46 - 00:15:56 (Water)

BBC Forest 1y ration: 00:05-09.501

Online source

Clear All ] Export

Exportar las Capturas de Pantalla

V-Note le permite exportar capturas de pantalla en formato PDF. Para utilizar esta
funcion, primero agregue las instancias que le gustaria capturas de pantalla de al
Taller Multi-Proyecto. Una vez abierto, seleccione "Hoja de Capturas” de la parte
inferior derecha del cuadro de didlogo. Ahora puede elegir la frecuencia de las
capturas de pantalla que desea de cada segmento de video. Usted puede obtener un
captura de cada .05 segundos hasta cada 10 segundos.

Por ultimo, usted es capaz de elegir la orientacion (vertical u horizontal) y
disposicion (columnas, filas, margenes) de las capturas de pantalla. También puede
obtener una vista previa de las paginas desplazandose a través de ellos en la parte
superior. Cuando se disponen como desee, haga clic en "Exportar a PDF" y tendras
un PDF de sus capturas de pantalla.
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Capitulo 6: Transcripcion

Si desea anadir transcripciones y subtitulos a su video, V-Note esta bien equipado.
Uno de nuestros objetivos mas importantes con V-Note era facilitar la transcripcion.
V-Note le permite utilizar un bucle, una repeticion constante de usualmente unos
pocos segundos (usted decide la duracién) y un avance del bucle de pocos segundos.
V-Note también le ayuda en el proceso de creacién de transcripciones organizada,
relacionadas con la linea de tiempo y asigna locuciones a los hablantes.

Activar la transcripcién

Para activar la transcripcion haga clic en la casilla llamada "Habilitar transcripcion”
que se encuentra en las ventanas de transcripcién en la parte superior derecha de la
pantalla.

& Enable Looping Adwvance By: B Start New Uttera. .. Import Transcript 0] Copy To Clipboard
& Enable Transcribing

Loop Duration: B Finish Utterance Export Transcript VI TR PETEL[-TE g

Transcripcion

Para transcribir, encuentre un lugar que le gustaria transcribir en el video. En
cualquier lugar estd muy bien (se puede hacer en secciones anteriores o posteriores
en cualquier momento y se pondra en el orden correcto y asociado con la linea de
tiempo también).

Una vez que encuentre la primera locucién que le gustaria transcribir, haga clic en
"Habilitar bucle". Espere hasta que la linea roja (es decir, la marca de reproduccién)
se ubique antes de su locucidn, a continuacidn, presione CTRL + Shift + Enter (en un
comando Mac reemplaza CTRL). El tiempo de locucion estara marcado por la
posicion / tiempo de la marca de reproduccion cuando se presione CTRL + Shift +
Enter. Ahora puede comenzar a escribir el nombre del hablante (azul abajo) y lo
que escucha para convertir su primera locucién de una transcripcién (rojo abajo).

& Enable Looping Advance By: a B Start New Uttera... 0 Copy To Clipboard
Loop Duration: a B Finish Utterance i Show Transcripts ..

& Enable Transcribing

Start Duration Speaker | . Text
9 | 00:01:55.664 0s | Guy There really can't be
10 | 00:01:56.579 2 s | Guy A more magical place
11 | 00:01:59.100 0s | Guy Anywhere on Earth.
12 | 00:02:00.856 4 5| Guy To appreciate that dramatic transition between summer and winter.
13 00:14:41.859 0s -
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Utilizando reproduccioén en bucle

La reproduccion en bucle repetira una secciéon  i[Flying Squir [
corta del video resaltado en amarillo - de . I

formato predeterminado unos [ hare |
6 segundos - una y otra vez. E
' : Esto es para darle tiempo de i

escribir lo que oye, dado que la velocidad de .

habla normalmente supera la velocidad de [ unx |
escritura. Cuando haya terminado de escribir [~ predator Il Bl
la locucion contenida dentro de sus 6 segundos y desee continuar puede avanzar el
bucle y continuar transcribiendo presionando las teclas CTRL + Shift +>, todo al
mismo tiempo (nota: en un Mac la tecla CTRL se sustituye por la tecla "comando").
De hecho, también puede realizar copias de seguridad del bucle en la linea de
tiempo pulsando CTRL + Shift + < (de nuevo, la tecla "comando" en sustitucion de
CTRL en Mac).

Cuando llegue al final de la locucién (ya sea mediante el avance o no), pulse CTRL +
Mayuds + Enter una vez mas hasta el final. El tiempo final de la locucién sera
marcada por la posicion de la linea roja (barra de reproducciéon) cuando es
presionada.

Avance en el bucle (CTRL + Shift +>) si es necesario para encontrar el comienzo de
la préxima locucion y repita los pasos descritos anteriormente.

Cambio de avance y duracién de bucle

Puede cambiar la longitud del bu_c,le de audio a partu.“ fle Advance By:
6 segundos a un valor de su eleccién en la configuracion
"Duracion de bucle"” en la parte superior de la ventana Loop Duration: |33
de la transcripcién. Del mismo modo, configurando el
"Avance por" se cambia el tiempo de avance del bucle (el mismo tiempo también se
aplica a la copia de seguridad).

Configuracién manual del tiempo de inicio y finalizacion de las locuciones
después de realizadas

I
or start ouaton | st Para ajustar el tiempo de inicio de una locucion después de
on | 00:00:24.274 9s cuy haber sido hecha, simplemente haga clic en la casilla que

1000033889 o3| Cay 1n(.111.ca 5111 tlgm};o (vera la. 1zqu1elid:'a) donde se plllede
i o | cuy Utilizar las flechas para ajustar el tiempo o simplemente

— 000053 707 23] Cuy escriba un nuevo tiempo.
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Reordenar locuciones en una transcripcién

No puede arrastrar una locucion arriba y abajo para cambiar el orden, ya que su
orden se determina automaticamente por sus horas de inicio. Si desea cambiar el
orden de los enunciados que se encuentran en sucesién cercana, debe ajustar sus
tiempos manualmente de este modo. Nuevas locuciones, aunque entre locuciones
existentes, seran ubicadas en su orden apropiado en base al tiempo de inicio.

Importar transcripciones desde otras fuentes

V-Note permite la importaciéon de transcripciones desde otras fuentes. Estos
archivos deben estar en formato CSV (variables separadas por comas). Si no tiene
este formato, puede hacerlo en un programa como Microsoft ® Excel ® o alguno
similar.

Primero, ingrese los datos (copiar y pegar, escribir, abrir desde otro archivo, etc) en
el programa de hoja de calculo y haga clic en "Guardar como" y luego elija CSV como
su tipo de archivo.

Una vez que tenga el tipo de archivo CSV con sus transcripciones, V-Note puede
importar el archivo y se asociara automaticamente el tiempo con el video. Si los
tiempos no estan de acuerdo (por ejemplo, si ha quitado los primeros 20 minutos de
video), tendra que restar un tiempo (20 minutos en el ejemplo) desde cada tiempo
de inicio y terminacion de la locucidn, de modo que se alinee correctamente con el
video en el V-Note, para propdsitos de andlisis y subtitulacién. Afortunadamente,
los programas de hojas de calculo como Excel ® pueden hacer esto facil y
automatico permitiéndole aplicar una férmula a toda la columna. Consulte los
respectivos manuales de uso para mas informacion.
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Con el fin de iniciar la importacién de las transcripciones, r ,
. ;o . s * Import Transcript
haga clic en el boton "Importar transcripcion” en la ventana

de transcripcion cerca de la parte superior de la pantalla. * Export Transcript
Esto le permitird buscar el archivo. Una vez que lo

encuentre (en formato CSV) haga doble clic en él y aparecera se el cuadro de
Importar Transcripcion como se muestra a continuacién. V-Note intenta asignar las

8enon Import Transcript Dialog

Input Data: Column Mapping:

1 2 3 Data type Column Index
00:37:29:45 | Mark Anybody have any questions on that one? (4 s}’ *Utterance Start: 114
00:38:15:77 | Mark Think about your simple machines.. Things that A
00:38:23:63 |V Mark can | go the bathroom?
00:38:27:04 | Mark Yeah Utterance Duration: 0|5
00:38:45:48 | Brandon | Sorry (placement of wheel and axle) :
00:38:50:59 | L Thanks
00:38:51:10 | S That's OK Text:| 3 [)
00:38:51:67 | Brandon | It's more for looks. It falls apart. But.. you can u

00:38:54:56 | L That was really bothering me (weight swinging).
B E Refresh Preview

Utterance End: 0|l

*Speaker: 2 |;|

Preview:

Start End Speaker Text
00:37:29.044 | 00:37:36.044 Mark Anybody have any questions on that one? (4 s} You did well. That one t.
00:38:15.076 | 00:38:22.062 | Mark Think about your simple machines.. Things that come up over and owver ;
00:38:23.062 | 00:38:26.003 |V Mark can | go the bathroom?
00:38:27.003 | 00:38:34.003 | Mark Yeah
00:38:45.048 | 00:38:49.059 | Brandon | Sorry (placement of wheel and axle)
00:38:50.059 | 00:38:51.059 | L Thanks
00:38:51.010 | 00:38:52.010 | S That's OK
00:38:51.066 | 00:38:53.055 | Brandon | It's more for looks. It falls apart. But.. you can use it if you need to
00:38:54.055 | 00:38:55.099 | L That was really bothering me (weight swinging)..
00:38:56.099 | 00:38:57.099 |M OK

Cancel

columnas correctamente y proporciona un ejemplo llamado "vista previa" que se
muestra en la parte inferior de la ventana.

En el caso de que V-Note no muestre la "Vista previa" que desea, puede asignar las
columnas de forma manual (parte superior derecha de la ventana). La opcién de
"Actualizar vista previa" le permitira ver como sus datos, a eleccidn, se veran en la
V-Note una vez importados.

Si todavia no puede importar su transcripcion, puede que tenga que reducir la
cantidad de contenido superfluo (no transcrita) en sus archivos CSVy / o verificar
las columnas y filas de datos.

Exportar transcripciones

V-Note también puede exportar transcripciones. Hay dos maneras de lograr esto:
solo o con datos etiquetados en linea de tiempo (es decir, los codigos). La
exportacion de las transcripciones solas serd discutida en esta seccion. La
exportacién con datos sera discutida en la préxima seccion.
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Con el fin de exportar las transcripciones, simplemente haga clic en el boton
"Exportar transcripcion” cerca de la parte superior de la pantalla. Vaya a la carpeta
donde desea guardar el archivo. Cree un titulo. Por ultimo, haga clic en "Guardar".
El archivo se guarda como un archivo CSV, y se puede abrir facilmente con Excel ® u
otros programas de hojas de calculo o importado por V-Note de nuevo.
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Capitulo 7: Exportacion de datos sin procesar

Exportaciéon de datos sin procesar

Los datos sin procesar, incluyendo:
instancias etiquetadas, notas y
transcripciones pueden ser exportados
desde V-Note para su uso en otros
programas (por ejemplo, hojas de
calculo, procesadores de texto, correo
electrénico, etc.).

Para exportar los datos sin procesar
desde V-Note, elija: Archivo> Exportar
datos sin procesar. Usted tendra tres
opciones, incluyendo:

Edit
B New Project

[ Open Project

- Recent projects »>
B Save Project S
A Save Project As... #®P
@ Close Project

Timeline
#N

Online View

8 00

%/ BBC Forest

deo or Audio

™ Open \

il Export Movie Builder Video

<&
Videa by Wal

BBC Documentary - T

Export Raw Data
@ Project Details

@ Close Application

1 Intervalo para la reproduccion de datos (desde 1 segundo - 60 segundos)

2 Incluir transcripciones

1. 3.Incluir notas de descripcién (escritas en instancias etiquetadas)

Una vez que haya navegado a la carpeta donde se guardara y haya creado un titulo,
haga clic en "Guardar". Su archivo saldra como CSV, el cual se puede abrir en
programas de hojas de calculo como Excel ®.

Seleccion de un intervalo para sus datos

Seleccionar un intervalo para dividir sus

datos, serd como seleccionar una resolucién
mas fina o mas gruesa. Un video de 1 hora
se divide en intervalos de 1 segundo, por
ejemplo, tendra 3.600 lineas de datos (60
segundos x 60 minutos = 3600 segundos) y

esto conllevara a muchas paginas para

imprimir; mientras que, ese mismo video

800 Export Raw Data Dialog

Interval SR
5s —
Qutput:

[EI Inclu|
[EI Inclu|

10s

15s on
20s
30s
60 s

| Notes

| Cancel | oK

de 1 hora, dividido en intervalos de 60 segundos, tendria s6lo 60 lineas de datos.
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Un conjunto de datos de ejemplo divididos en intervalos de 5 segundos.

| B (9 D E F G H ] i) K L

Big Guy Big Guy Little Guy Little Guy Question Question

2 |Label Number: 1 1 2 2 3 3

3 |Labeler Name:  awisalgarni brandan awisalgarni brandan awisalgarni brandan

4 |Labeler Number: 1 2 1 2 1 2

5 |Time

5 0:00:00

7 0:00:05

8 0:00:10

9 0:00:15

10 0:00:20 1

11 0:00:25 1 1 1

12 0:00:30 1 1 1

13 0:00:35 1 1 1

14 0:00:40 1

15 0:00:45 1

16 0:00:50 1

17 0:00:55

18 0:01:00

19 0:01:05 1

20 0:01:10 1

21 0:01:15 1

22 0:01:20

23 0:01:25 1

24 0:01:30 1

25 0:01:35 1

26 0:01:40

27 0:01:45 1 1

28 0:01:50 1

29 0:01:55 1

30 0:02:00 1

31 0:02:05

32 0:02:10

33 0:02:15

34 0:02:20

35 0:02:25 1

36 0:02:30 1

Esos mismos datos divididos en intervalos de 20 segundos

] A B c D E F G H 1 7] K L ™
1 [Label Name: Big Guy Big Guy Little Guy Little Guy Question Question
2 |Label Number 1 1 2 2 3 3
3 |Labeler Name:  awisalgarni brandon awisalgarni brandan awisalgarni brandon
4 |Labeler Number: 1 2 1 2 1 2
5 |Time
6 0:00:00
7 0:00:20 1 1 1
8 0:00:40 1
9 0:01:00 1
10 0:01:20 1
11 0:01:40 1 1
12 0:02:00 1
13 0:02:20 1
14 0:02:40
15 0:03:00 1
16 0:03:20
17 0:03:40
18
19
20
22
23
24
25

Little
Little
little
Little

Little
Little

Little
Big

Little
Big
Big
Little
Little

Big

little

Little

Little

Little

OK. Come on. Follow the sultry sound
Mike.... Little And open ‘e
What was wrong with your old car?
Three little words Sully. 6-wheel drive
It's adjustable

Hmm.....oh

Will you cut it out? (4 s} It's like we've

Don't just sit Big Hmm.bbt

Bl

I 'l getit..

Hhhhhhh...

Arrrree.....nhhhh.... doooo.. Don't tout

o P Q 3
OK. Come or Big Mike... Litde
It's adjustabl Big Hmm....oh
Will you cut it out? (4 5) 1t's like we've released a pi
Don't just sit Big Hmm..bbb b.Ah. .
Big llgetit.
Hhhhhhh... Little Arrrree.....hhhhh.... oo

Get out of the car please. Get out. Qut Out Qut Ou
| miss my old Little You know.. The vroom v
You... unhhh Little Yes.

Nota algunas diferencias. A pesar de que son los mismos datos, los datos divididos
en intervalos de 20-segundos ocupan mucho menos espacio vertical. Tenga en
cuenta, sin embargo, que no hay instancias etiquetadas omitidas. Si una instancia
etiquetada esta presente, aunque sea por una fracciéon de segundo durante un
intervalo, se mostrara en los datos de salida, incluso a intervalos de un minuto. En
intervalos de 1 minuto, sin embargo, no sera capaz de determinar su duraciéon
distinta en algin lugar entre 0 segundos y 1 minuto. Un intervalo mas pequefio
permite una mejor determinacion de las duraciones de los casos etiquetados.

Del mismo modo, todas las transcripciones se muestran independientemente de
intervalo. Si, en una divisién de intervalo de 1 minuto, aparecen multiples
locuciones durante ese minuto, seran apiladas de izquierda a derecha; mientras que

serian vertical en un intervalo mas pequefio como 1-segundo.
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Usted tendra que equilibrar la resolucién de intervalo Alto vs. Bajo para sus datos en
base a sus necesidades.

Activar y desactivar transcripciones en datos sin procesar

Las transcripciones, que se muestraala (200 Export Raw Data Dialog '.
derecha de los datos sin procesar dela | '
hoja de calculo, pueden ser desactivados
mediante la casilla de verificacion
"Incluir transcripciéon”. Ver las
transcripciones junto a las instancias
etiquetadas en una hoja de calculo Cancel OK
puede ser util para ver cdmo se
relacionan.

Interval: | 1s H

Qutput:

E‘] Include Transcription
lglnclude Description Motes

Del mismo modo, las notas de descripcion (es decir, lo que esta escrito en una barra
de instancia etiquetada), que aparecen, inmediatamente a la derecha de la columna
de instancia etiquetada de sus respectivos hablantes, también pueden ser
desactivadas. No hay notas de descripcion presentes en los ejemplos anteriores.
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Capitulo 8: Sincronizacidon de audio secundario

A veces puede ser necesario afiadir una pista de audio secundario a un video. Esto
puede ser en caso de una ubicacién de la cAmara que esta lejos de la persona que
habla y una inadecuada calidad de sonido. Afortunadamente, V-Note hace que la
adicién de una pista de sonido secundaria mas facil, y en muchos casos, automatico.

Una vez agregado, estas pistas se pueden reproducir al mismo tiempo con la
reproduccién de video, o uno u otro, o en volimenes diferentes con ambos siendo
audible pero uno es dominante.

Para obtener los mejores resultados, las pistas deben ser similares. El ordenador
buscara similitudes en los sonidos y juntara las pistas. Deben de haber sido
registrados en el mismo evento y tienen inicio similar. Nota: para la sincronizacién
automatica estos so6lo pueden diferir en aproximadamente un 10% en cada extremo.

V-Note puede incluso corregir la deriva, que puede ocurrir cuando los dispositivos
(es decir, camara y grabadora de audio externo) registran a velocidades ligeramente
diferentes. Normalmente, esto se traduce en audio que se sincroniza desde el
principio, pero se convierte en fuera de sincronizacién como se reproduce el video.
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Adicion de Secundaria de pistas de audio

Con el fin de anadir un audio secundario, primero, afiadir el video a la ventana de
reproduccién como se describe en el capitulo 1 de este manual. A continuacién,

Add audio track with manual sync = =

]
A~-note

| ————

—1 v

|
Add Markers Align Track View: Don'talign hd

]

m

r(s) Keep aligned with primary track

Apply Cancel

basta con arrastrar la pista de audio que desea sincronizar video ventana de juego
donde el video esta mostrando. Como alternativa, puede hacer clic en
"Herramientas" del menu superior y seleccione "Agregar pista de audio."

Sincronizar automéaticamente pistas secundarias de audio

Una vez que haya afiadido su pista de audio a su video, es posible que tenga que
esperar unos minutos mientras que los datos de los archivos de audio se decodifica.
Cuando se termina la decodificacidn, vera una nueva ventana pop-up como la de la
de la pagina siguiente. Aparecera en la barra superior blanca es la forma de onda
para el video (es decir, la pista de audio original en el mismo archivo que el video).
Esta es una representacion de la pista de audio hecha mediante la representacion
grafica de volumen a través del tiempo. En la barra blanca media es la forma de onda
para la pista de audio secundario, o los grabados con una grabadora externa. Esta es
la nueva pista de audio (de, por ejemplo, una grabadora de voz o micr6fono externo)
que se va a asociar con la pista de video y que se sincronizan con su audio.
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Si las pistas se han registrado aproximadamente al mismo tiempo en el mismo
evento, se puede tratar de sincronizar automaticamente, pulsando el botén "Auto
Sync" en la parte superior derecha. Esto hara que el ordenador buscara similitudes
entre las dos pistas y cambiara la pista secundaria a la izquierda y la derecha, como
es necesario para alinear los dos. Una vez hecho esto, el tercer espacio en blanco (el
de abajo) mostrara una forma de onda también. Este espacio mostrara la pista
secundaria (el mismo que en el a T — _—1 |
espacio media blanca), pero sera A/-note Asosre
alineado con el video. Puedes i ‘

reproducir las dos al mismo
tiempo haciendo clic en el boton de
reproduccién (abajo), y ambos se
reproducen al mismo tiempo. Un
doble clic sobre el carril inferior

m (e

traera la linea roja a la misma -
posicién respectiva en ambos y II- W%MWM
comenzara a reproducir en la pista :

superior e inferior.

Align Marker(s) 7 Keep aligned with primary back

Apply Cancel

Una vez que haya verificado sus pistas se han sincronizado, sé6lo tiene que pulsar el
botén "Aplicar” en la parte inferior de la ventana. Su pista de audio secundario sera
afiadido al archivo de video y el proyecto V-Note. Una copia de su video original se
guardara para la copia de seguridad en la carpeta de copia de seguridad que se
muestra al final del proceso. También puede acceder a las copias de seguridad
realizadas en cualquier momento mediante la seleccién de "Herramientas"> "Abrir
carpeta de copia de seguridad."

Si las pistas son suficientemente diferentes (por ejemplo, el comentario
sobrepuesto, una grabadora de audio que estaba demasiado lejos, etc.) pulsando el
botén "Auto Sync" dard ninguna accién, y las pistas se mantendran sin cambios. El
equipo no puede encontrar casos (suficientes) que son los mismos con el fin de

B Add audio track with manual sync - b
W-note

| ————

| Add Markers Align Track View: Don't align -

Align Marker(s) Keep aligned with primary track

Apply Cancel



alinear las pistas.

Usted todavia puede sincronizarlos; sin embargo, este sera un proceso manual,
como se describe en la siguiente seccidn.

Sincronizar manualmente secundarios de pistas de audio

Si usted no es capaz de sincronizar automaticamente sus pistas, se puede
sincronizar usando caracteristicas de sincronizaciéon manual del V-Note.

Al igual que con la opcién de sincronizacion automatica, afiadir su pista de audio al
proyecto arrastrando y soltando o por menu archivo (Herramientas> Agregar pista
de audio). Una vez agregado, aparecera la misma ventana. Esta vez, sin embargo,
usted tendra que seleccionar "Anadir Marcadores".

Una vez hecho esto, dos lineas rojas (con la etiqueta A) apareceran encima de cada
forma de onda (como se muestra). Estos son los marcadores de "A". Estos
representan el punto de reproduccién (que empieza con sus respectivos botones).
Al escuchar ambas pistas, mirando las formas de onda (también se puede ampliarlas
con la barra deslizante), usted debe tratar de encontrar un punto comun en las
banda sonoras (por ejemplo, una palmada, una tos, un hit, un gol, etc.). Una vez
hecho esto, puede arrastrar ambos marcadores "A" a los puntos comunes en cada
uno es la banda sonora. No te preocupes que esto sea perfecto.

Usted puede ajustar mediante la funcion " Sintonia fina ", que le permite bucle
(reproducir una y otra vez) de los 5 segundos alrededor del punto que usted eligi6 y
empujar las pistas izquierda y derecha mientras escucha tanto para asegurar una
buena sincronizacion. Ademas, la “correlacién” de las pistas se incrementara a
medida que estan mas cerca de estar en sincronia.

Una vez que las pistas de sonido son en sincronia, presione el Boton “Aplicar” y los
marcadores se fijaran. A continuacion, salir del didlogo "Sintonia fina". Por tltimo,
haga clic en el boton "Alinear Marcadores" y las pistas se ponen en la sincronizacion
en el punto de los marcadores.
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Add audio track with manual sync -

o
V-noke
I ! |

0 Fine Tune * IEN
]
Add Markers Align Track View: O | Loop duration: 505 =
|| Volume #1: 100 =
Volume #2: 100 [+
Offset: < -19.8845 = | =
Auto Refine
Correlation: 43%
Apply Cancel
Align Marker () | Keep aligned with primary track

Cancel

Después de hacer clic sobre "Alinear Marcadores", se afiade la segunda pista a la fila
inferior y se movi6 de tal manera que los dos marcadores "A" ahora se alinean.
Reproduccion de la parte inferior también se jugara el de arriba al mismo tiempo. Si
se hace bien, las dos pistas se reproduciran en sincronia.

Es importante verificar la sincronicidad en varios puntos durante el video, sin
embargo, como los dispositivos pueden grabar a velocidades ligeramente diferentes
que se traducen en una pista que esta en sincronia temprana pero que llegan a ser
fuera de sincronizadas mas tarde en la pista.

Para corregir la deriva, en el caso de que haya alguna, puede agregar otro marcador
(o muchos, en el caso de velocidades de grabacién muy irregulares) a un nuevo
espacio en la pista de audio secundario (onda media) y repita los pasos descritos
anteriormente. Esto estira o comprime ligeramente la pista secundaria entre los
marcadores para asegurar la sincronia con la pista de audio principal.
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Capitulo 9: Dibujo en sus videos

Dibujar en sus videos puede ser una buena manera de registrar y compartir
informacion sobre ellos. V-Note le permite dibujar en tiempo real en un video y
luego mostrar lo que ya estaba hecha. El dibujo es rehecho como el video se
reproduce de nuevo.

Usted también puede compartir estos dibujos con otros a través de nuestros
servicios de almacenamiento y acceso. Ellos se cargan automaticamente al publicar
su proyecto en linea y pueden ser compartidos con otros de la misma manera que
las transcripciones y los datos de linea de tiempo.

Uso de los controles de dibujo

Para activar los controles de dibujo, pulse el icono de la pluma en la barra azul
encima de la ventana de reproducciéon de video. Apareceran las herramientas, como
se muestra aqui. Usted puede elegir el tamafio de la plumay el color en la parte
izquierda de la barra de herramientas. A la derecha, el botén cuadrado le permite
terminar el dibujo actual del marco actual y los siguientes, y la “X” roja le permite
borrar todos los dibujos que ha realizado. (Los de los demas, si estan presentse, no
se veran afectados.

BECFnrest O b O {:} an LY

a

Online source

00:00:27 / 00:30:00 (00:58:55)
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La linea ondulada le permite mostrar sus dibujos o que se muestren los de los
demas. Solo dibujos de un usuario se pueden mostrar a la vez.

Adicién de dibujos a tus videos

Para dibujar en el video, seleccione un tamafo de pluma y un color. Mueva el cursor
del raton sobre el video hasta el lugar donde te gustaria comenzar a dibujar.
Mantenga pulsado el botén derecho del ratén y comienza a mover el raton. Ahora
estad dibujando. Cuando usted deja de apretar el botdén, se puede mover a otro lugar
sin dibujar. Puede empezar a dibujar sobre el video en cualquier momento.

El video puede ser en pausa cuando se dibuja. Si esta en pausa el video, el dibujo
aparecerd en su totalidad en ese marco cuando se reproduce el video.

Sin embargo, si usted dibuja en su video mientras se reproduce el video, volvera a
aparecer de esa manera; es decir: sera redisefiado como se reproduce el video.

Para borrar la pantalla en la parte futuro del video, si bien
mantienen sus dibujos en el pasado, puede hacer clic en el icono E
cuadrado en la barra de herramientas de dibujo. Si desea borrar

todos sus dibujos, haga clic en la X roja.

Compartir Dibujos y Mostrarlos

Para compartir sus dibujos con los demas, basta con subir el proyecto como
cualquier otro. Los dibujos estaran contenidos dentro del proyecto.

garabato y seleccione el nombre del usuario cuyos dibujos que le gustaria
ver. S6lo dibujos de un usuario se pueden visualizar en cualquier
momento.

Para mostrar sus dibujos o los que los demas han hecho, haga clic en el
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Capitulo 10: Analisis de la Conversacion (CA)

“Conversation Analysis” (CA) emplea: Notacién Jeffersonian (un sistema formalizado

de notacion incluyendo flechas y otros caracteres), formas de onda de sonido, y una
fuente Courier, que pueden ser exportados tal como aparece en la pantalla para la

uniformidad de la colocacién de texto. Esto se puede utilizar para el analisis

lingliistico y la de otros campos.

Caracteristicas CA se puede activar o desactivar

por las preferencias del usuario.

Activar Caracteristicas CA

Caracteristicas de andlisis de conversacién se
pueden activar o desactivar haciendo clic en:
Archivo> Detalles del proyecto (o también
haciendo clic en el titulo del proyecto en la

barra azul superior del proyecto).

Una vez que hace clic, el didlogo aparece.
En la parte superior, debajo de "Tipo de
Proyecto", puede seleccionar "Proyecto
Regular" o "Andlisis de Proyectos de
conversacion."

Cambio de Ancho de Columna

Activar CA permitira a las embarcaciones
de la mirada de su salida (o impresa) la
transcripcion, asi (por ejemplo, si usted
necesita para adaptarse a su texto en una
sola columna de un articulo de revista).
En este mismo cuadro de didlogo, en la
parte inferior, se puede seleccionar
"Ancho Texto Max," para elegir el
numero de caracteres de ancho seri el
texto de su columna.

V-Note B3I

Online

® Open Video or Audio
& Remove Video or Audio
i Export Movie Builder Video

M Export Raw Data

Edit

B New Project
[ Open Project
- Recent projects

B Save Project
B Save Project As...
© Close Project

Project Details

=, © Close Application E

View Timeline

Project Details

Regular Project

ZEVRTCH  Conversation Analysis Project &

Title:
Project UUID:

Owner:

Description:

Video:

Max Text Width:

BBC Forest

aeb3cB63587e425b892746691d2f5a51

brandon

Online ID: 35

428929ff32d7160eb4/a5e00132373a7031000fd987a3c9fa87b ...

/ Store Relative Path

40 characters

+ Embed video within project file

Cancel

Usted puede experimentar con el ancho, ya que se puede cambiar en cualquier
momento posterior. 40 caracteres pueden ser un buen punto de partida.
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Formas de onda de sonido: Conmutacion y desconexion

Las formas de onda (es decir, las representaciones de volumen a lo largo de la pista
de sonido) pueden activarse o desactivarse independientemente de si o no las
caracteristicas CA se estan utilizando. En la imagen de abajo la forma de onda es la
linea de negro serpenteante entre el video / transcripcion en la parte superior y las
lineas de tiempo en la parte inferior. Estos pueden ayudarle a identificar las
actividades en el video y medir periodos de silencio o hablar. Por otro lado, es
posible que desee apagarlo con el fin de utilizar el espacio para una ventana de
video mas grande o mas lineas de tiempo.

o0 e V-Note 1.1.1.SCR1 [Teaching |

l[|‘

193 86:85:53.508

| e - R
E 3 A %
- ., oo i = Start

= 194
195

196 88:85:59.588
197 88:86:81.588

[BB:BS:S‘LSBB

198
199 89:06:03.5008
1]

Track i1

« >

Duration  Speaker Text

1s

You might mix them up.

See 98.6 degrees Celsius could be very
different.

It would be almost boiling and uh-
You'd be dead.

You know. that's why it is so important
to write that down or to have that

written down, if you're writing it down.

+ [ ot logged

25 9] M Start New ... #* Import Tra... I} Copy Tra...
B IEEEIEE B v show Tensc

=8 o

Para cambiar la forma de onda o desactivar, haga clic en:

Ver (menu superior)> Las formas de onda.

Cuando aparece la marca de verificacién, se mostrara la

forma de onda.

Grafico Cambio Video

| Timeline Transcript

v Waveforms
Transcript

Movie Builder
Drawings Label

ti=Proiact Workshnn

De manera similar a la forma de onda, el grafico de cambio de video le permite
obtener una vision general de todo el video, pero con un énfasis en lo visual y no en
el sonido. Activado y desactivado en la misma manera que la forma de onda, el
grafico de cambio de video se muestra en el mismo lugar que la forma de onda,
directamente debajo de la ventana de reproduccién de video y la ventana de

transcripcion.
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Capitulo 11: Enlazando archivos de texto en tus
proyectos

Por qué enlazar archivos de texto en el proyecto de video

Usualmente, la caracteristica de enlace de texto en V-Note permite al usuario
arrastrar y dejar instantes etiquetados de video de la linea de tiempo a una tabla o
lista creada en asociacidn entre estos dos. Estas asociaciones de data cruda con texto
puede ser explorada y analizada en V-Note o descargada a una hoja de calculos y
otro programa. La caracteristica de enlace con texto remplaza la pantalla de
transcripcién en la parte superior de V-Note.

Enlazando archivos de textos en los videos de V-Note puede ser util en muchos
niveles. Usuarios con un enfoque deportivo quizas deseen enlazar varios proyectos.
Cualquier usuario puede categorizar, enlazar a una rubrica, u otorgar puntuaciones
a los instantes etiquetados de las lineas de tiempo. Investigadores quizas deseen
comparar categorias entre multiple usuarios para establecer validez entre los
valuadores.

TN e WH

.

Iniciando enlaces de texto

Para iniciar un enlace de texto en V-Note, haz un clic en “Ver” en la parte superior
del menu. Luego, escoge “Enlazar texto.” Esto remplazara la ventanilla de
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transcripcién. No es posible ver ambas simultaneamente. Para ver las
transcripciones nuevamente, simplemente selecciona “Transcripcion”.

- - [ —
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. IH - Thei alarhlls Y o oo ! Dl e il o P rSamgr e D] vt e U Bl e i it

LL]
o H TR iy e e D s e s S b e e g b D b ey

Insertando e importando data en texto

Es posible afiadir data (por ejemplo, ribricas, tablas, libro de proyecto, listas, etc.) a
tu ventanilla de enlace de texto de
tres formas distintas: (1) Puedes R18
hacer un clic doble a una celda para
manualmente escribir en V-Note, (2)
puedes copiar data de las celdas de
una tabla o lista a una hoja de A !
calculo como Excel® al copiar la misma en V-Note haciendo un clic derecho, y (3)
haciendo un clic en “Importar” just debajo de la ventanilla de enlace de texto;
puedes importar la data en .CSV (variable separada por
coma) o en formato .XLSX (Excel®).

Es posible alterar el nimero de filas, columnas y/o el tamafio
de las mismas. Para poder alterar estas, simplemente pulsa el
ratdén sobre las lineas entre los nimeros o las letras. El cursor
cambia a una flecha doble la cual te permite comprimir o estirar las celdas. Para
cambiar el niumero de filas y/o columnas, haz un clic en “ Redimensionar”. Una vez
hayas seleccionado los nimeros, haz un clic en “Aplicar” y la table se reajustara.
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Para listas (por ejemplo de libros de proyectos) escoge la columna 1.

NOTA aclaratoria: si importas o copias una table a V-Note, la tabla automaticamente
corregira el tamafio.

Enlazando texto a videos

Para enlazarlos B Videte Fie Oaline [ak View Timelne Trafochiel Maybech Tochs iesp
L BN ] Wb 10 3 | Tpaag Viphen - Tescheng Widea

instantes
etiquetados a los
enlaces de data,
simplemente
arrastra un
instante de la linea
de tiempo a la
hilera escogida.
Por ejemplo, al
evaluar un
segundo instante
etiquetado bajo el
codigo “Pregunta”
para proponer
problemas de alto nivel critico a los estudiantes vas a necesitar arrastrar la columna
para enlazar con la pantalla. En el mundo del deporte, por ejemplo, si localizas un
ejemplo excelente de AQ3 puedes arrastrarlo al espacio en la lista.

Descargando data enlazado a texto

Casi en la parte baja derecha de la pantalla

Enlazar-texto esta el botdn de la funcién

“Descargar”. El mismo te permite descargar la prt | 2 Export i
data localizada y enlazada (instantes etiquetados y - < E:gg: i
texto). Esta data puede ser descargada en los fedirects/quesuons |

formatos CSV o .XLSX. El archivo sera descargado [[

como demuestra la siguiente imagen. Si el
proyecto en V-Note ha sido compartido con otros usuarios la data de estos tendra
que ser descargada en otro archivo. Esto se discute en la préoxima seccion del
manual.

Loww |- g by I —— |- iy mpegmany ' k. e e
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Enlazando data en texto de multiples usuarios

Parecido a otras funciones en V-Note como lo « 7T = s5%E) Mon1242 Q =

son dibujos, lineas de tiempo, transcripciones,

etc. la data enlazada de otros usuarios es © B B brandonemig idevelopment] {3

accesible. Los enlaces de textos pueden ser Asthor: brandonsmia >
did d tad t Author: brandonemig

encendidos o apagados y proyectados entre t 0-NotObse Author: brandon (read only)

usuarios al hacer un clic en “Autor” en la barra Author: moem (read only)

negra superior derecha la pantalla de enlace de

texto. Cuando se hace un clic, la lista de todos los

usuarios con los cuales se han compartido el

proyecto y con los cuales se ha enlazado data de texto aparecera. La misma también

puede ser descargada.

Fiabilidad entre examinadores

El equipo de trabajo de V-Note esta actualmente trabajando en la creacién de una
funcion automatizar la fiabilidad entre examinadores la cual va a calcular Cohen’s
kappay el por ciento de confiabilidad. Sin embargo, por ahora la solucién mas facil
para calcular es invitar a todos los usuarios a categorizar instantes (preferiblemente
con notes y etiquetados) y luego arrastras y enlazar estos en las categorias
correspondientes.

Usuarios adicionales pueden localizar una copia de tabla de data del autor haciendo
un clic derecho en la pantalla de enlace de texto. Descargar esta data de todos los
usuarios permite la comparaciony el calculo de la fiabilidad entre examinadores.

Nota aclaratoria: es posible comparar las lineas de tiempo de various usuarios y
directamente hacer el calculo de compatibilidad. Sin embargo, dada la alta
probabilidad de instantes etiquetados que sobrelapan o que varian a distintos
niveles los resultados de este calculo es ambiguo. Este tipo de calculo de
compatibilidad provee un analisis cualitativo para aquellos que posteriormente
deseen hacer un analisis cuantitativo.
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Capitulo 12: Utilizando multiples videos
Administrando multiple videos en V-Note

La version completa de V-Note apoya el uso multiple de videos proyectados

simultdneamente en un proyecto ya sea en serie (uno detras del otro) o en paralelo
(todos proyectados en la pantalla simultaneamente). En el caso de la ultima opcidn,
los videos pueden ser automaticamente sincronizados por las pistas de audio (dado

en donde que hayan sido grabados es
aproximadamente el mismo tiempo). Esto
puede economizar muchas horas que de
otra manera serian necesarias para
sincronizar manualmente.

Si tienes la version completa de V-Note,
simplemente haz un clic en >”Archivo”
(parte superior del menud) > “Editar fuentes
de audio” para accesar y manejar como los
videos son proyectados.

i V-Note i}l Online Edit View Timelir

10 @ B New Project
(Y CA%: 3 Open Project

+ Recent projects >

A Save Project

B Save Project As...

© Close Project

Edit Playback Sources
B¢ Clear Playback Sources

o] Playback Sources
Playback mode: v Parallel Mode
Filas: Serial .Mode
Add Video Later Mode
Add Remove Sync Videos
Output Layout
Rows: 1 Columns: 1

¢ Free Output Aspect Ratio (drawing will be disabled)

Common Aspect Ratio: 3:2

Custom Aspect Ratio: 1 S 1

oK

Clear All

Cancel

Una vez pulsado, veras la caja
o de didlogo que se muestra
abajo. En la parte superior
derecha, hay una lista (en la
cual se puede hacer clic) que
incluye: “Modo paralelo”,
“Modo en serie” y “Modo de
afiadir video luego”.

Cuando haces un clic en la
pestafia de “Afladir” la misma
te permitira buscar tus videos
(o archivos de sonido), los
cuales seran proyectados en:
paralelo o series dependiendo
tu preferencia.

“Modo de anadir video luego”
presenta una pantalla negray

un reloj contando, este puede

ser utilizado para hacer etiquetas en vivo cuando un video esta siendo grabado por
una o mas camaras externas. Los instantes etiquetados pueden hacerse en la linea
de tiempo con eventos en tiempo real. Luego, se puede afiadir el video (o los videos)
en otro momento como explicado en este manual del usuario.
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Modo paralelo

[ [ Playback Sources
Una vez los videos han sido afiadidos E e Parallel Mode e
puedes seleccionar el modo paraleloy 7 :
. ., Caillou FRANGAIS - PLUS QU'UNE HEURE COMPLETE DE CAILLOU.mp4 [ 0
la orientacidn de la pantalla. Las US4 Rocks.mp4 [ offset: 0 secs ]

. . . , US3 Sunspots Pulleys.mp4 [ offset: 0 secs ]
siguiente imagenes en este manual

ensefian los tres mismos videos
agregados, sin embargo la imagen de
arriba muestra 1 hileray 3 columnas.
Por el contrario, la siguiente imagen

demuestra 2 columnas y 2 filas. La Add  Remove Sync Videos -
proyeccién en series solamente Srpaia

permite la proyeccion de un video a la e 1 * Columns: 3 -
VeZ’ mientras que los SubSigUienteS ° Free Output Aspect Ratio (drawing will be disabled)

videos son proyeCtOS Common Aspect Ratio: 312 ~
consecutivamente seglin su orden. En Custom Aspect Ratio: 1 A h :

estos momentos no es posible mezclar

ambos modos; es decir no es posible B concel

mezclar videos paralelos y en series
en un proyecto.

‘@0 @ V-Note 2.0.0 [t
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V-Note no limita arbitrariamente el nimero de videos que pueden ser proyectados
en paralelo. En el momento de prueba, una computado con un procesador de 2.8
GHz es capaz de proyectar antes de que el sonido comience a escucharse tartamudo
lo siguiente:

5 videos altamente comprimidos (aproximadamente 180 Mbs / hora)
e 1video no-comprimido de 4K (aproximadamente 350 Gbs /hora)

Tu computadora va a variar dependiendo de muchos factores. Si por alguna razén el
sonido comienza a escucharse tartamudo, por favor remueve el video y comprimelo
a un tamafio de formato menor utilizando otro programa. Esto proveera la
operacion del programa de forma eficiente.

Proporcion de aspecto

Por favor observa que en la parte baja del didlogo en la pagina anterior se provee la
opcién de ajustar la proporcién de aspecto. Esto es independiente de las columnas y
filas, y puede ser visualizado como un canvas de pintura donde los otros video se
ponen. Esto es para acomodar cualquier dibujo que desees afiadir a tus proyectos.
Los dibujos son puestos al relieve en los videos y no son descargados en el archivo
como tal. Puedes ajustar la proporcién de aspecto para satisfacer tus preferencias
estéticas antes de hacer un dibujo. Recomendamos no alterar la proporcion de
aspecto una vez los dibujos estén completados ya que alterara la congruencia con
los videos en los cuales los dibujos fueron puestos al relieve.

Modo en serie

El modo en serie puede utilizarse en casos donde es ideal reutilizar las teclas de
funciones rapidas de la misma manera en multiple eventos ocurriendo en tiempos
distintos. Por ejemplo, juegos de una temporada, un maestro aprendiz ejecutando
lecciones en el aula de clase, etc. Este modo no sélo elimina trabajo redundante
como crear un proyecto nuevo y afiadir las mismas etiquetas sino que facilita la
creacion de un video de puntuaciones. Similarmente, un archivo de data numeérico
puede ser descargado conteniendo data para todos los videos.

Etiquetando en vivo y afiadiendo
video después

00:00:18.033
Como ha sido mencionado antes, se
puede etiquetar a tiempo real, como lo
es un evento atlético o una instruccién
en el aula, utilizando la funcién “Modo
de afiadir video después”. Crea las — — RISt SR
etiquetas y etiqueta utilizando las
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teclas de funciones rapidas, pero en ves de ver un video grabad estas en el evento en
tiempo real. El video se afiade y enlaza después del evento. El video puede ser
desplazado a la derecha o la izquierda a medida que se alinea con las etiquetas
utilizadas de ser que no exista una sincronizacion de tiempo. si es necesario.

Desplazando lineas de tiempo en relaciéon a videos

Si la grabacién del video y la linea de tiempo etiquetada no comienza al mismo
tiempo es posible desplazar la linea de tiempo hacia la derecha o la izquierda para
corresponda al video. Para hacer esto, haz un clic en > Linea de tiempo (menu
arriba), entonces >Compensar linea de tiempo. La casilla de didlogo como se
demuestra en la siguiente imagen te permitira desplazar la linea de tiempo a la
izquierda y a la derecha a un tiempo de milisegundo para asegurarse que el video
sincronice.

@ V-Note File Online Edit View Transcript Playback Tools Help
V-Note 2.0.0 [test]

Speaker Text

® @& Timeline Offsat Editor

Timeline offset: 3.000 seconds 2

GOSN o |

T

Sincronizando videos

Si haces un clic en “Sincronizar videos” en el didlogo de s, seras presentado con dos
opciones:
o L, o s PR T R T TR

Sincronizacion sy IS
manual” y B ot e 3B, i et B s
“Sincronizacion
automatica”. Si tus
videos fueron
grabados en el
mismo evento y
grabaron los
mismos sonidos de
distintas
localizaciones,
deberias tratar de hacer sincronizacion automatica. Simplemente haz un clic en,
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“Sincronizacién automatica” en la parte superior que esta enfatizada con el color
azul y luego pulsa OK. El proceso puede tomar varios minutos dependiendo de
cuantos videos son y la velocidad de transmision de cada uno. Confirma que las pista
de audio se proyecten juntas haciendo un ajuste de volumen de cada pista en el
centro de la pantalla principal de V-Note para asegurarte que ambos son audibles. Si
no estan bien sincronizados, debes entonces tratar de sincronizar las pistas
manualmente.

Si tus videos no han grabado los mismos sonidos, pero de todas maneras los quieres
sincronizados (por ejemplo, anunciar una sonido, el mismo evento pero diferentes
localidades de grabacion), escoge sincronizar manualmente. Esto proveera una
pantalla donde los videos y sus respectivas ondas de sonido son visibles. Hacer un
clic derecho te permitira marcar en rojo y ethuetar A, B, etc. Al proyectar estas
pistas, de audio . - e e

podras alinear - 1 -+ S
eventos en los
archivos (por
ejemplo, un resultado,
un ruido, una
transicion, etc.) it Mib il : ¥
Luego, arrastra los i e | m S

marcadores en cada T W
LA LI N

pista a cada evento. - it
Subsecuentemente, Cocd 3
repite con otro marcador, B, y encuentra otro evento que alinear. Una vez el
marcador B es puesto en el evento en ambas pistas, haz un clic derecho y selecciona
“Marcadores de calibre fino”. El dialogo aparece abajo. Mientras escuchas la
retroalimentacion de audio (por segundos, una y otra vez) entre ambos marcadores,
puedes cambiar entre ellos utilizando las flechas de cambio. Una vez estés satisfecho
con el alineamiento, escoge “Aplicar” lo cual alineara las pistas en el proyecto V-Note
para todos los futuros proyectos. Se entiende que en el futuro ningtin esfuerzo sera

necesario para sincronizar las pistas de sonido.

Si tus videos no son continuos (por ejemplo, un video pausa o esta separado de
otro(s), estos no sincronizaran. V-Note busca correlacionar las formas de las ondas
de sonido de cada video usando las pistas de sonido y puede estirar o comprimir
para lograr una sincronizacidén efectiva.

Video 1 1t Frame: D0:0108.5641 (00:01:08541) Video 2 | ¢ e W@E.Ei‘a (00:01:03.169)

@  Fine Tune : Marker B

Loop duration: 808 O
Volume #1: 100 2
Velume #2: 100 2
Offset: < -6.4008 3| »

Auto Refine
Comelation:  10%

| Apply =0

Auto Syne Align 1-1 -

Cancel Save



Compartiendo proyectos de miltiples videos con usuarios de V-Note (regular;
no Pro)

La version gratis, V-Note Lite, no provee la oportunidad de proyectar proyectos de
multiples videos. Sin embargo, proyectos con multiples video son un algo
compatible con V-Note Lite. Sélo el primer video (al inicio de la lista) proyectara en
V-Note Lite. Si compartes con usuarios de V-Note Lite tus proyectos de multiples
videos los mismos deben ser organizados de manera tal que el mas important
(mejor angulo, etc.) sea enumerado como el primero, ya que este serd el video que
los usuarios veran.
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Capitulo 13: Modo de milisegundos
Etiquetando en milisegundos

Llama “Modo milisegundo”, este modo permite etiquetar un instante de duracién
minima de un milisegundo. Esta funcién puede ser activada al hacer un clic > “Linea
de tiempo” (en la parte superior del menu) > “Modo milisegundo”. La funcién de
modo de milisegundos sé6lo esta disponible en versién completa de V-Note. Usuarios
de V-Note Lite veran los instantes etiquetados correctamente en proyectos

Compal‘tidOS pero no los V-Note File Online Edit View Transcript Playback Too
podran hacer a los @ R Clear Timeline V-Not

¥ Import Labels/Timeline
* Export Timeline
X Export Labels

milisegundos.

Una vez esta funcidn esté
activada, la duracién
minima de un instante
etiquetado es 0.001 Milliseconds Mode
segundo 6 un milisegundo.
Si esta funcién no es activada, la duracién minima de un instante etiquetado es 1
segundo. Obviamente, cualquier incremento superior a 0.001 segundos esta
disponible (por ejemplo, (e.g., 0.55s,0.01 s, etc.).

e
=+ Add Label 4 EN

uration

«<* Edit Timeline Offset

Single Press Mode v Lead Time: [SXe{0f Duration: m

Esto puede ser util cuando el video es proyectado a cAmara lenta donde sera posible
etiquetar varios instantes de algo en un segundo o menos, o cuando se etiqueta una
carrera por ejemplo donde el ganador y el segundo lugar pueden ser separados por
un milisegundo. El modo de presionado sencillo y el modo de presionado doble
funcionan con la funcién de Modo de milisengundo.

Produciendo data en milisegundos

Cuando produzcas data, unidades mas pequefias que 1 segundo pueden ser
seleccionadas. Cada linea del archivo de produccién correspondera a 0.001 segundo.
También, puedes seleccionar “Editar intervalo” en el didlogo, “Descargar data cruda”
y personalizar los intervalos (por ejemplo, 0.07 seconds, 0.53 seconds, etc.). Estos
pueden ser guardados y establecidos. Este proceso puede ser util cuando se
sincronizan los instantes etiquetados y la data. Por favor toma en cuenta que has
predeterminado una etiqueta a 0.53 segundos la cual corresponde a un fen6meno
con un tiempo determinado el cual esta siendo evaluado.
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Capitulo 14: Fiabilidad entre examinadores
Estableciendo fiabilidad entre examinadores

V-Note Pro apoya la automatizacion de la fiabilidad entre examinadores en los
calculos IRR. IRR no puede ser calculado de las lineas de tiempo o etiquetas
sobrelapadas entre usuarios ya que sin lugar a dudas estos casos van a estar
presentes en los instantes. La fiabilidad entre examinadores requiere limitaciones
por definicién y convencion. Particularmente, un instante tiene ser compartido
entre usuarios comenzando y terminando en los mismos tiempos y tienen que ser
asignados a una categoria. Por lo tanto, V-Note provee una superficie de contacto
con IRR. La misma puede ser localizada en el menu superior > Ver>Fiabilidad entre
examinadores.

Nota aclaratoria: SOLO el autor del proyecto puede crear o iniciar IRR en el
proyecto-otros usuarios no pueden.

@ V-NotePro File Online Edit UGl Timeline Transcript Playbac
@ (=] v -+ Labels te Prq
* Waveforms '
* Video Change Graph
v+ Transcript
+ Text Links
: Interrater Reliability
v+ "Movie Builder 2 |

+ Drawings Label
* Labeling Buttons Side-Bar

8 Multi-Project Workshop

© Pending Uploads 5 |
/' Drawing Tools 6 |
v 2 Fullscreen 7[‘

It's adjusta
Exit Full Screen

00:00:44.164 [/ 00:03:458.9

Para cambiar la porcién superior derecha de la pantalla como se demuestra en la
imagen de abajo. Haz un clic en el boton grande gris que dice “Crear tabla de
fiabilidad entre-examinadores”
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W Openbeatsegey @ B O O 28 S I ~ O B B 3

No Interrater Reliability Table Defined

Create
Interrater Reliability
Table

Important opaning error

#, Add Label Double Press Mode  [IPSRE IS 2 0s § -]

Movie Builder

Custom 2

Time Scale:

El campo superior derecho ahora al campo IRR con columnas como se muestra en la
siguiente imagen.

YO BO O /B O B B 3
Untitled,, © * Author: brandon [0/0L,

Untitled Column 1 0 Untitied Column #2 0 Untitled Column #3 0 Unrated o

Drag'n'drop labeled instances from timeline here if you want to add them to Interrater Reliability
Table

= Acd Label Ll = Lead Time - Open: EEE @ Close: (EE] @ W Show Duration [Nt It Lo & Time Scale:

Movie Builder

Time Scale:
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Estas columnas aparecen automaticamente sin titulos. Puedes hacer un clic en
“Columna sin titulo #X” para hacer un cambio en el titulo de la categoria como se
demuestra en la siguiente imagen.

© B Bbendon 3k

Untitled_ ®© + Author: brandon [0/0],

Hapw 0 . Nwm“c | 0

Drag'n'drop labeled instances from timeline here if you want to add them to Interrater Reliability
Table

También puedes afiadir un titulo a la tabla IRR y nimeros a las columnas haciendo
un clic en “Sin titulo” en la parte superior izquierda del campo IRR como se
demuestra aqui.

Untitled, @

Add Column

Delete Table

Drag'n'drop labeled instances from timeli

Una vez la tabla IRR tiene todas las categorias que necesita, puedes comenzar a
arrastrar los instantes etiquetados (tuyos o de otros) a las columnas (es decir,
categorias) basado en tu juicio. Los instantes seran representados en la respectiva
columna IRR donde pueden ser removidos o movidos a otra columna cuando son
arrastrados y soltados con el raton.
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Como duefio del proyecto, NO te sera requerido la columna “ Sin Clasificar”. Aunque,
si deseas marcar un instante a ser clasificado por otros usuario (o ti mismo
después, o quizas no estas seguro de coémo clasificarlo) puedes utilizar esta columna.
Esta columna no sera considerada en los calculos de IRR.

Los usuarios con quienes compartas, veran en su pantalla todos los instantes que
clasifiques como “Sin clasificar”. Esto le permitira a los usuarios ver todos los
instantes que necesitan ser clasificados/categorizados pero NO podran ver tu
seleccidn original de categorias. Esto fue disefiado asi para que las puntuaciones
sean realmente independientes. Todos los instantes que el autor ha arrastrado para
categorizar son coloreados con respecto a no instantes no-clasificados. Esto se hace
para poder identificar y visualizar con mas facilidad el contexto original. La
siguiente imagen demuestra los instantes etiquetados en su linea de tiempo con un
color mas oscuro que aquellos no clasificados en IRR.

Vo D S S i O Hewe=

Bl e il W]

Nuevamente, todos estos instantes apareceran en el campo IRR de otros usuarios
como la columna “Sin Clasificar”. Las categorias especificas que el duefio del
proyecto seleccione NO seran visible a otros usuarios para que sean examinados
independientemente.
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Utilizando la fiabilidad entre examinadores con proyectos compartidos

Si quieres examinar un proyecto compartido por otro usuario, primero tienes que
inscribirte al proyecto si no lo haz hecho auln. Los detalles de como unirte a un
proyecto se encuentra al principio del capitulo 3 de este manual.

. @ V-NotePro File Online Edit Timeline Transcript  Playbas
Una vez abras el proyecto haz un clic o o i to Pre
en el menu superior “Ver” > : msm
“Fiabilidad entre examinadores”. Esto * Transcript
cambiara tu campo visual en la parte
superior derecha a la informacién
apropiada incluyendo IRR.

Si el autor del proyecto no ha afiadido
ningln instante para ser evaluado
veras el siguiente mensaje: “Tabla de
Fiabilidad Entre Examinadores No Definida”. Como un usuario duefio no podras
examinar ningln instante. Necesitards contactar a la persona directamente y pedir
que examinen algunos instantes y descargar estos cambios en la nube de V-Note.

00:00:44.164 | 00:03:48.995

ri_rﬁh_&-mﬂ-hlﬁ_r—[m‘-rufrm:m-w iidl-.ﬂﬁ:-:-m*lﬂl"'-t
LI v ey g Vb e Py R s D e |

Mo Interrater Reliability Tobée Defined

Si el duefio del proyecto ha examinado algunos instantes, tu podras ver estos en la
columna derecha “Sin clasificar” como se ensefia en la siguiente imagen. Recuerda
que no podras ver las categorias en las cuales él o ella ha categorizado estos
instantes. Esto es parte del disefio del programa para propiciar evaluaciones o
clasificaciones que son independientes.

Puedes hacer un clic derecho sobre los instantes en el campo de IRR para localizar
los mismos en linea de tiempo o para comenzar a proyectarlos en la pantalla.
Cuando piense que sabes la categoria (por ejemplo, feliz, triste, nervioso, etc.)
arrastra el instante a la columna correct, donde aparecera. Veras que el instante
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desaparecera de la columna “Sin clasificar”. Puedes hacer cambios luego.

Velgle Pro 2.1.1 [Osling Project: Monsjens Test)

IRR TEST,, £ Agthor: bresion (18],

M 0 Unrated B8

Una vez hayas examinado (es decir categorizado) todos los instantes, la columna
“Sin categorizar” estara vacia. Por favor, descarga todos los cambios a la nube
utilizando el botén en la parte superior izquierda que aparece en la barra azul, o en
la pestafia “En linea” del menu superior selecciona “Guardar cambios a proyecto en
linea”. Este proceso incluira los cambios en los calculos que el duefio del proyecto
hara en V-Note.

Por favor recuerda que como usuario (no duefio del proyecto), NO puedes
seleccionar instantes para ser categorizados por IRR si estos no han sido
seleccionados por el duenio del proyecto. Si deseas recomendar un nuevo instante
para la consideracion de IRR, por favor contacta directamente al duefio. Considera la
posibilidad de anadir notas al instante en la linea de tiempo, asumiendo que se
pueden tomar notas.

Como exportar data IRR
Una vez todos los usuarios han evaluado los instantes, tu como duefio puedes
exportar la data haciendo un clic en flecha hacia arriba en el campo IRR cerca de la

barra negra. En esos momentos podras seleccionar usuarios (opciones IRR) que
quieres incluir en tus calculos como se ensefa en la siguiente imagen.
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IRRTEST, ©®

Nervous

Interrater Reliability Table Export

Export format: Raw Data

Users: brandon [10/10])
awis [0/0]
brandonemig [8/10]
jeff [0/0)
mirkolive [0/0]
whiteej [0/0]

cancel [HELE
r—

Ahora puedes seleccionar el formato de exportacion que desees al hacer un clic del
menu etiquetado “Export Format.” Las opciones son demostradas en la imagen
inferior.

Nervous

Raw Data
'. Fleiss Kappa
Cohen's Kappa (Unweighted)

5 (b eliut1e +/ Cohen's Kappa (Weighted - Linear)

Cohen's Kappa (Weighted - Quad)

Users:

Intraclass Correlation

LA rarnaunienny (ojog
v brandonemig?2 [8/8]
v jeff [0/0]

v mirkolive [0/0]
v whiteej [0/0]

V-Note's Inter-rater Reliability Features are in Beta.
Please verify related calculations.
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Puedes escoger: Raw Data, Fleiss Kappa, Cohen’s Kappa (unweighted), Cohen’s
Kappa (Weighted Linear), Cohen’s Kappa (Weighted Quadratic), and Intraclass
Correlation.

Todas estas opciones difirien en elementos importantes y los debes investigar por
otros medios para decidir cual es el mas conveniente para ti.

Algunas diferencias importantes:

Si utilizas mas de un examinadores es mejor utilizar ““Fleiss Kappa,” ya que Cohen’s
Kappa s6lo puede comparar dos examinadores simultdneamente. Nota que si es
posible utilizar Cohen’s Kappa con mas de dos examinadores si utilizas V-Note. Sin
embargo, la data producida que compara el examinador 1y 2,1y 3,y 2 y 3 sera una
hoja de Excel® individualizada por cada comparacién. Fleiss Kappa data will
include all users and render data on only one page.

“No pesado” significa que no hay expectativa de una tendencia central (por ejemplo,
una escala Likert tiene una tendencia central). Un ejemplo de data no pesada estaria
en las categorias: neurotica, triste, feliz, etc. No necesariamente abria una escala
lineal asociada con estas (es decir, una con mayor grado que otra). Data “Pesada”
puede ser demostrada por categorias como: Muy en acuerdo, en acuerdo,
ambivalente, en desacuerdo, en muy desacuerdo, y parecido.

Todos los archivos en formato XLXS (Microsoft® Excel®) son exportado y abiertos
directamente por la aplicacién. Cuando se abre, los archivos se procesan como se
demuestra en la siguiente imagen.

- A B C D E F
1 |Labeled Instance Nervous Happy Ecstatic Unrated P
2 |B2 [ Big Guy ] 00:00:05-00:00:10 0 2 1 0 0.333333
3 |L3[ Little Guy ] 00:00:29-00:00:34 0 2 1 0 0.333333
4 Q4 [ Question ] 00:00:29-00:00:34 0 1 2 0 0.333333
5 |B 6 [ Big Guy ] 00:00:32-00:00:36 0 3 0 0 1
6 |[B8 [ Big Guy ] 00:00:34-00:00:57 2 1 0 0 0.333333
7 |L4][ Little Guy ] 00:00:36-00:00:39 1 1 1 0 0
8 |L5][Little Guy] 00:00:37-00:00:43 0 1 2 0 0.333333
9 |L15 [ Little Guy ] 00:02:25-00:02:3 0 3 0 0 1
10 (P 0.125 0.583333333 0.291666667 0
11
12 |Fleiss Kappa: 0.031055901 Slight Agreement
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