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Capitulo 1: Comecando

Visao Geral do V-Note

O V-Note foi projetado para aqueles de nds que trabalham com videos. Usando
multiplas linhas do tempo, teclas de atalho, compartilhamento on-line, transcrigoes,
desenho, saida de dados ndo processados e muitas outras facilidades, o V-Note pode
oferecer uma experiéncia de andlise de video como nenhum outro programa.

Importando videos para o V-Note

A primeira coisa que vocé pode querer fazer é importar um video para seu projeto V-
Note (formato de arquivo do V-Note que
mantém e associa todas as suas midias,
transcri¢coes, dados de linha do tempo,

lote File Online Edit View Timeline Transcript Playback

etc). Vocé pode fazer isso abrindo uma ® Enable Transcribing
pasta na sua area de trabalho e —
arrastando um arquivo de midia nos Drag and drop [
seguintes formatos: .mp4, WebM (VP8), video here

H.264, .mov, *wmv ou .mp3.

Alternativamente, vocé pode clicar duas
vezes na janela de reproducao de video
(janela preta) para procurar um arquivo

de video.
* arquivos .wmv s sdo suportados em um ambiente Windows

Reproduzindo e Navegando pelo Video

Videos importados para o V-Note come(;am a tocar automaticamente. Para iniciar
ou parar o video, basta clicar na M V-No File Online Edit View Timeline Tra
janela de reproducdo de video ou
no botdo triangular "tocar”, abaixo
da janela de reproducao de video.

A barra abaixo da janela de
reproducdo de video ird fornecer
uma miniatura de visualiza¢ao do
video quando vocé o arrastar sobre
ela. Isso pode ajuda-lo a localizar
rapidamente partes de um video.

Para mudar o ponto inicial de
reproducdo, vocé pode clicar uma




vez na linha do tempo, vocé pode clicar em qualquer lugar na barra azul abaixo do
video ou clicar duas vezes sobre as linhas do tempo.

Removendo um Video do V-Note
Para remover um arquivo de video ou dudio do seu projeto V-Note, vocé pode clicar

no Menu do Arquivo no topo. Em seguida,
selecione "Remover Video ou Audio.”

Online  Edit View Timeline
. [B New Project BN |
A Test [ Open Project

+ Recent projects

A Save Project £
i Save Project As... P
@ Close Project

Nota: vocé ndo pode remover um video de
um arquivo que ja foi salvo ou baixado a
partir da nuvem. Em vez disso, inicie um
novo projeto.

m Open Video or Audio
Remove Video or Audio
@ Export Movie Builder Video

Se vocé desejalocalizar o arquivo de video
a partir do projeto anterior, salvo, vocé
pode procura-lo clicando em: Menu do
Arquivo > Detalhes do Projeto > Video [...].
Isso ira comegar a busca ao arquivo.

M@ Export Raw Data

@ Project Details

@ Close Application

Se um projeto foi salvo de um projeto compartilhado com os nossos servicos de
transmissao baseados em nuvem, o video relacionado sera salvo somente como um
arquivo temporario. Vocé deve entrar em contato com o proprietario original para
obter o arquivo original.

Configuracdes personalizadas
O V-Note permite que os usuarios alterem as atribui¢des das teclas de fungao (por
exemplo, salvar projeto, avancar looping, etc.), idiomas e fontes padrao usadas pelo

programa.

Essa funcionalidade é feita de forma diferente dependendo da plataforma.

File Online Edit
No Mac:
Preferences... &, ]
n n . . i File Online | Edit | View Timeline Transcript

Escolha: "V-Note" Menu principal > i > p—

AN ci Hide V-Note  8¢H e
Preferéncias Hide ¥ Note _¥eH Ctilshift+Z

Ctri+Shift+ 5

No Windows: e —
Escolha: "Editar" Menu principal > Mac 0S Windows
Preferéncias
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Mudando o Idioma do V-Note

Para alterar o idioma no qual o V-Note
é exibido, escolha "Configuragdes de
idioma" e, em seguida, selecione o
idioma escolhido. O V-Note pode ser
exibido em: Inglés (EUA), alemao,
francés, espanhol, italiano e sérvio.

Alterando as Teclas de Funcéo

® 00 V-Note Settings
Language Settings Language fE L 3
Keyboard Settings Deutsch
Overlay Settings Espariol
Francais
Italiano
Srpski

Test translation

Vocé pode alterar as teclas utilizadas para controlar determinadas fung¢des no V-Note.
Ao visualizar "Preferéncias”, acessado como descrito acima, selecione "Configuracdes

de Teclado.”

Por exemplo,
Salvando um
projeto (CTRL + S; &
+ S no Mac0S),
comegando e
terminando uma
expressao oral
enquanto
transcreve (CTRL +
Shift + Enter; 38 +
Shift + Enter no
MacOS), todas
podem receber

8006

V-Note Settings

Language Settings

Overlay Settings

GCroup
View
View
View
View
View
View
Transcription
Transcription
Transcription
Transcription
Transcription
Transcription
Transcription

Action:  (not selected)

Shortcut:

Apply Reset

¥ | Action

Fullscreen

Transcript

Movie Builder

Labels

Pending Uploads
Multi-Project Workshop

Shortcut

Enable Looping 8L
Advance Loop Forward 8.
Advance Loop Backward 8,
Start New Utterance g L
Finish Utterance g L
Show Transcripts On Video +E8U

Copy To Clipboard

Set Clear

| Reset to Defaults |

| Close |

novas combinagdes de teclas. Perceba, no entanto, que as teclas individuais
alfanuméricas devem ser evitadas, pois podem ser usadas ao digitar palavras em
transcrigcdes, por exemplo.

Para alterar as configuragdes principais, basta selecionar uma fun¢do com o mouse na
lista, colocar o cursor no espaco de digitacao abaixo da lista e pressionar a combinag¢ao
de teclas de sua escolha - pressionando as teclas de uma s6 vez.

Manual do Usuario do V-Note



Mudando as Teclas de Funcédo: Exemplo

Se vocé quiser mudar "Ver - Tela Cheia" (primeira op¢do na lista), de ndo selecionado
(como é padrao), para CTRL + F (88 + F para Mac 0S), entao selecione “Ver - Tela Cheia”

com 0 mouse, para que 8006 V-Note Settings
flque deStacado Em Language Settings Group ¥ | Action Shortcut
. L View Fullscreen HF
SegUIda’ dlglte a Overlay Settings View Transcript
combinacao de teclas de View Movie Builder
sua escolha na barra de View Pending Uploads
. . iew ulti-Project Workshop
texto abalXO da llsta, a0 Transcription Enable Looping 8L
Transcription Advance Loop Forward 8.
ladO da palavra Transcription Advance Loop Backward 088,
n n - . Transcription Start New Utterance Qi
Atalho . Por flm' Chque Transcription Finish Utterance o
-4 " T Transcription Show Transcripts On Video {8U
no bOtao Deﬁnlr " Transcription Copy To Clipboard
Quando a alteragéo for Action:  Fullscreen
feita, CTRL + F (g:g + F Shorteut: |38F Set | | Clear Reset to Defaults
no Mac OS)! quando Apply Reset Close

pressionado, ira

alternar entre ativar e
desativar a tela cheia.

Configuracdes de sobreposicédo — Ajustando Legendas

As configuracoes de sobreposicdo permitem que vocé selecione uma fonte, a cor da
fonte e o tamanho da fonte para suas legendas, que serdo exibidas sobre o video.

Ajustando o Tamanho das Janelas

Vocé pode ajustar o tamanho da sua janela de reproducdo de video, da janela de
transcricdo e da janela da linha do tempo ao simplesmente colocar o cursor do mouse
entre duas janelas, clicar e arrastar na direcdo que vocé escolher. A Janela do
Construtor de Filme e a barra superior azul nao sdo capazes de ser reduzidas em
tamanho.

Esta opcdo permite enfatizar a funcdo de sua escolha a qualquer momento. Por
exemplo, vocé pode fazer com que a janela de reproducdo de video ou a janela de
transcricdo fiquem quase em tela cheia, se desejar.

Vocé pode até mesmo fazer as janelas de transcricdo e da linha do tempo
desaparecerem, continuando a arrastar a borda das janelas do video até as outras
janelas. Vocé ainda pode continuar a usar as teclas de atalho, mesmo que a janela de
linha do tempo esteja muito pequena, por exemplo. Isso pode ser ttil quando se utiliza
um projeto com apenas audio, por exemplo. Exemplos de configuragdes de tela serdo
mostrados abaixo.
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Video quase em Tela Cheia Video em metade da tela, sem Linha do Tempo

Apenas Transcri¢Bes e Linhas do Tempo Apenas Linhas do Tempo

Ajustando Velocidade de Reproducéo

A velocidade de reproducao pode ser
ajustada para ficar mais rapida ou mais
lenta. Simplesmente clique no botao 1.00 no
canto inferior direito da janela de
reproducdo do video e ajuste a barra de
rolagem para cima, para reproduzir mais
rapido, ou para baixo, para reproduzir mais
devagar. 1.0, no meio, é a velocidade de
reprodugdo normal.

10

, Online source!
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Capitulo 2: Linhas do Tempo e Marcadores

O que séo Linhas do Tempo e Marcadores?

Quando o V-Note abrir pela primeira vez, ha [JJSENete file Online Edit View Timeline Transcript Playba
quatro linhas do tempo com quatro
marcadores, que serdo abertos de forma
padrao. Os marcadores padrdo, mostrados na
imagem a direita, sdo "Marcador 1", "Marcador St Duration | Speak
2", "Marcador 3" e "Marcador 4". Eles estdo a

esquerda de suas linhas do tempo
correspondentes, que sao brancas e pontuadas
por tempos acima da barra preta (ou seja,
00:03:20.000).

@ Enable Transcribing

Se vocé quiser levar o ponto inicial de
reproducdo para 3 minutos e 20 segundos,
clique duas vezes neste ponto nas linhas de
tempo (em qualquer lugar fora de uma parte
marcada) e isso vai trazer o ponto inicial de reproducdo para esta posicao.

Criando, Mudando e Deletando Marcadores

File Online Edit

Marcadores, incluindo os marcadores padrdao, podem ser
Wt @ B mudados, excluidos ou adicionados. Para modificar um
marcador padrdo (ou qualquer outro), basta clicar no texto
para editar e digitar um novo marcador, como mostrado a
esquerda. Pode ser qualquer coisa que vocé quiser marcar no
video (por exemplo, 0 nome de uma pessoa, perguntas, pontos
interessantes, etc.).

S e Vocé também pode atribuir ou alterar uma tecla de atalho - a
; chave que é pressionada para comecgar e terminar a codificacao
(ou seja, selecionando uma parte marcada) no video - ao clicar
na tecla de atalho (por exemplo, A, B, C, etc.). Da mesma forma,
clicar no quadrado colorido lhe permite mudar a cor do marcador.

Para adicionar um novo marcador, clique no botio "Adicionar Marcador". [_=tAddLabel ]
Novos marcadores aparecerao abaixo dos marcadores existentes. Eles podem ser
alterados no nome, cor e atalho, da mesma maneira acima indicada.

Label 3 |:| ,J !
Add label | Para excluir um marcador (incluindo os
(S50 11| s bl - Label 3 ] ! or( ¢
[Labels | || Delete label - Label 3 marcadores padrdo), um clique com o botao
Add to Multi-Project Workshop l direito sobre o marcador (ou Control + clique no
Mac) ira oferecer a op¢ao de Excluir o Marcador.
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Marcando Partes do Video

Para marcar uma parte do video, por exemplo, partes do video onde Judy esta falando,

primeiro crie um Marcador para Judy com a tecla de atalho ‘l r
"J", por exemplo. EED

Em seguida, assista ao video. Sempre que a Judy falar, basta pressionar a tecla "|" para
iniciar e parar o marcador na linha do tempo para Judy. As partes marcadas
resultantes sobre a linha do tempo irdo parecer com isso:

[ [ [ ] [ 1 [ [ J7 [

Mudando, Editando e Excluindo Partes Marcadas

As partes marcadas podem ser alteradas, editadas ou apagadas. Observacdes e notas
também podem ser feitas sobre elas.

J_" S - Um clique com o botdo direito sobre uma barra da parte
Delete 7| marcada permite que o usudrio exclua uma parte

T Add to Multi-Project Workshop | | Marcada como mostrado a esquerda.

—l Play from here r

Segurar o mouse sobre o centro da parte marcada faz
com que o cursor do mouse se transforme em um +. Isto lhe permite mover a parte
marcada para a esquerda e para a direita.

Segurando o cursor do mouse sobre as bordas esquerda e direita permite com que
vocé estique ou comprima a parte marcada em cada lado, arrastando a borda para a
esquerda ou direita.

- NeN::] Edit Segment

Para fazer anotagdes na parte marcada, dé um clique
duplo sobre ela. Vocé vera esta janela:

Start: |[225.60
End: [235.73

Notes go here.

A anotagdo aparece na parte marcada como mostrado: | oesiption notes

Quaisquer anotacdes se estendendo para além da Cancel

caixa da parte marcada serdao contornadas. ;
—‘ INotes go here.l ’_‘

Ajustando a Funcéo de Fazer Partes Marcadas
Logo abaixo das linhas do tempo esta a opc¢do de alterar como as partes marcadas

sdo feitas. Ha duas opgdes gerais: “Modo de Duplo Clique” e “Modo de Unico Clique”.
Quando estiver assistindo ou codificando um video, se vocé quiser comegar ou parar
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a marcagao
pressionando duas
vezes uma tecla de
atalho (ou seja, Lead time - open: Close:
uma para iniciar e
outra para terminar), entdo escolha o “Modo de Duplo Clique”.

Se, no entanto, suas marcagdes sdo todas no mesmo tempo, vocé pode escolher o
"Modo de Unico Clique" e pré-selecionar um tempo para todas as partes marcadas.
Vocé entdo s6 vai precisar pressionar a tecla uma vez para criar (ou seja, iniciar e
parar) uma parte marcada em sua linha do tempo.

Single press mode ~ Lead time: m duration: m

O tempo do ciclo das partes marcadas pode ser ajustado para ambos os casos. Ao
assistir e codificar um video, vocé pode precisar de alguns segundos, por exemplo,
para reconhecer que um objetivo foi, de fato, alcangado. Ao definir o tempo do clico
para 2.0 segundos, por exemplo, quando uma tecla de atalho for pressionada, o inicio
da parte marcada sera colocado 2 segundos antes de vocé pressionar a tecla de atalho.
Da mesma forma, o tempo do ciclo final (apenas no "Modo de Duplo Clique") pode
colocar o final da parte marcada antes do momento em que vocé pressionou a tecla de
atalho.

Exportando e Reciclando Marcadores e Linhas do Tempo

Se quiser reutilizar os mesmos marcadores (por exemplo: nomes de jogadores,
categorias de notas de avaliacdo, etc) em diversos projetos, o V-Note pode facilitar as
coisas para vocé. Ha dois botdes abaixo das linhas do tempo com as denominagdes:
“Importar
Marcadores/Linhas do
Tempo' e “Exportar
Marcadores/Linhas do
Tempo”. Estes botdes possibilitam a importacdo e exportacao de seus marcadores e
linhas do tempo (ou seja, a reutilizagdo em um outro projeto).

Ao clicar em “Exportar Marcadores/Linhas do Tempo”, vocé pode escolher entre
exportar apenas os Marcadores (os botdes e teclas de atalho a esquerda), ou os
Marcadores e as Linhas do Tempo. Esta dltima opc¢ao pode ser 1til se, por exemplo,
vocé tiver alguns videos de um mesmo evento gravado a partir de diversos angulos.
Assim, os Marcadores e as Linhas do Tempo ja se alinhariam sobre todos eles da
mesma maneira. Se este nao for o seu caso, vocé
provavelmente ird preferir exportar apenas os
Marcadores para aplica-los a um outro video (por
exemplo, dados de um outro professor, da partida da
semana anterior, etc).

s/Ti... * Export Labels;...

Export Timeline
Export Labels

[ %
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Nota: a distin¢do entre estas duas opgdes deve ser feita apenas no ato da exportacao.
Uma vez exportados, os dados constardo em um arquivo .vntl, que podera ser aberto
apenas pelo V-Note. Ao acessar a op¢ao “Importar Marcadores/Linhas do Tempo”,
tais arquivos estarao visiveis e poderao ser selecionados para importagdo em um
novo projeto.
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Capitulo 3: Trabalhando com Projetos

O que é um Projeto?

Um projeto no V-Note liga o seu video com todas as partes relacionadas em um
arquivo.

Quando um projeto é aberto no V-Note, ele abre: o seu video, quaisquer transcrigdes
feitas anteriormente e todos os marcadores e partes marcadas sobre as linhas do
tempo feitas anteriormente.

Salvando e Abrindo um Projeto Localmente

Online Edit View Timeline Transcrip|

B New Project #N
LY ST ) Open Project

Se vocé abriu um video no
V-Note e acrescentou
alguns marcadores e )

+ Recent projects

partes marcadas, como B Save Project
descrito anteriormente, Save Project As...
vocé pode criar um © Close Project
projeto, clicando no menu
"Arquivo” e "Salvar o
Projeto Como...".
[sso fara com que apareca
uma janela de navegacao,
onde voceé podera
selecionar um titulo e
uma pasta para salvar.

. \ y dio
& Remove Vide udio
B Export Movie Builder Video

M@ Export Raw Data
@ Project Details

@ Close Application

O icone do projeto salvo aparecera conforme abaixo. A extensdo de arquivos do
projeto V-Note é .vpnr. Quando o projeto for aberto no futuro, ele vai abrir
imediatamente o seu video e quaisquer partes adicionadas ao

‘/ projeto, tais como transcri¢des ou partes marcadas.

BEC Forest.wnpr
Publicando um Projeto On-line
Uma vez que um projeto foi salvo localmente, ele pode ser salvo ou publicado on-line
para ser compartilhado com outras pessoas ou para que se torne de facil acesso a
partir de varios dispositivos.
Para salvar um projeto nos servidores on-line do V-Note, vocé deve ter uma conta de

armazenamento e transmissao do V-Note com tempo disponivel. Se vocé desejar criar
uma conta de armazenamento e transmissao do V-Note, pode fazer isso aqui:
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http://v-note.org/create account

pte Filem Edit View Timeline Tran

2] Logout

Uma vez que sua conta foi criada e vocé
estiver conectado, vocé pode clicar no menu
"On-line" na parte superior e em "Publicar o
Projeto".

Publish Project

.
-

B Passcode Manager
B Join Project Using Passcode
- Browse Online Projects Dependendo do tamanho do arquivo de
i video e da velocidade de sua conexdo de
internet, o carregamento pode levar de
alguns minutos a vdrias horas. O progresso do carregamento pode ser visto na parte
superior direita da tela, ao clicar na nuvem com a seta para cima. Quando eles
estiverem marcados como "Concluido” e ficarem verdes, os carregamentos terao sido
concluidos com éxito.

& B B brandonemig

, - ) Video: Cyndi Lauper - Time After Time.mp4 Done
Nota: videos carregados serdo convertidos § upload completed
paraarquivos.mp4 com cerca de 400 kbps para W Project: Test Project.vnpr Done

um melhor desempenho de transmissao. O
audio serda convertido para mono 64 kbps
(qualidade do som equivalente ao padrio
comum de 128 kbps estéreo).

Cancel All

Seus videos e projetos serdo armazenados com
seguranca em nosso servidor, para serem
acessados somente com sua senha, atrds de um certificado SSL, que fornece
criptografia e transmissao segura para o seu dispositivo e apenas para ele. Note que
os seus videos e projetos armazenados localmente (no disco rigido do seu
computador) sdo visiveis sem uma senha. Para proteger os seus videos e projetos
locais, vocé deve restringir o acesso ao dispositivo ou criptografar e usar uma senha
para proteger o seu disco rigido. Além disso, quando vocé compartilhar o acesso a
outras pessoas que trabalham no mesmo projeto, elas terdo acesso ao video também.

Compartilhando um Projeto com Outros

Ha duas maneiras de compartilhar projetos com outras pessoas. A primeira é criar um
codigo que outras pessoas possam usar para acessar os seus projetos e fornecer
dados. A segunda maneira é adicionar um ou mais usuarios diretamente ao seu

rojeto manualmente, com o seu nome de
p ], . ! ”e Fi\em Edit View Timeline Tran
usuario. 8 00 5] Logout
A/ TestProject €

[
&% Edit Project’s Users
Passcode Manager

Para criar um cédigo para compartilhar seu
projeto, primeiro certifique-se de que seu
video foi carregado no servico on-line de
armazenamento e transmissao do V-Note.
Vocé pode configurar uma conta gratuita ou

B Join Project Using Passcode

+ Browse Online Projects
{ Refresh Online Project
@ Save Changes To Online Project
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comprar um espaco em v-note.org. Em seguida, escolha a op¢dao "On-line" no menu
principal e, em seguida, "Gerenciador de Senhas”.

Uma caixa de didlogo sera aberta. Selecione "Gerar Senha". Vocé tera duas op¢des para
o nivel de permissdo do novo usudario. A primeira op¢ao, "Acesso Total: O usuario pode
ver tudo"”, permite ao usuario ver tudo no projeto, incluindo: partes marcadas pré-
existentes, marcadores, teclas de atalho e transcri¢des. A segunda op¢io, "As cegas: O
usudario ndo pode ver linhas do tempo feitas por outros”, permite com que o usuario
veja tudo, exceto quaisquer partes marcadas pré-existentes (isto é, codigos) que
outros possam ter feito. Isso permite uma experiéncia de codificacdo de video
verdadeiramente independente, em que um usudrio ndo é afetado por cédigos de
outros usudrios. Um usudrio que se juntar a esta configuracdo ainda vera os
marcadores e as teclas de atalho pré-existentes e sera capaz de adicionar codigos para
essas mesmas linhas do tempo (embora sejam diferenciadas; mais sobre isso mais
tarde).

Passcode Manager

i) Current project only (I All projects

Project | Passcode | Privilege - Nals) Generate New Passcode

Project: .r.e.st.i’.rdject ( ID: ]20} f._._.:_!

133  Blind @ User can't see timelines made by others
Full Access: User can see everything

Expires on: . - o =T
| Generate | | Cancel |
| Generate Passcode | | Remove Passcode | | Copy Passcode To Clipboard | | Close |

Uma data de validade para a utilizagao do c6digo para participar do projeto também
é capaz de ser definida. O

tempo padrao é de 1 semana |© © 0O Project's Users
a partir do momento em que U .
7 = V4 - - SE
o codigo é criado, mas isso T e— brvieges
pode ser alterado. Este é o brandon (owner) ,
, 1. matthew Can see everything
tempo em que o COdlgO para mdlammi Can see everything
: : d sglimcher Can't see timelines made by other users
se ]untar ao prO]etO €ve ser nefahrer Can't see timelines made by other users
usado DEpOiS diSSO o Cédl 0 mecpatberg Can't see timelines made by other users
) ) g zackeryl Can't see timelines made by other users
nao é mais valido. Um novo nandipatiraju Can't see timelines made by other users
JO T . marlenab Can't see timelines made by other users
cédigo pode ser feito a Aiman2 Can't caa timalinac mada hu athar ncars
qualquer momento. How et
Nota: o usudrio ndo sera Username: (_Add |
automaticamente I‘emovido Privileges: | Can't see timelines made by other users H|
do projeto, quando a senha
expirar, se ele ja se juntou ao |_Remove | Close |
projeto. No entanto, o cddigo
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de acesso deixara de funcionar para novos usudrios. Varios cédigos que tém diferentes
niveis de permissao e diferentes datas de vencimento podem ser feitos para o mesmo
projeto.

Para adicionar ou remover usuarios manualmente, selecione o menu principal "On-
line" e, em seguida, "Editar Usuarios do Projeto". Uma janela aparecera a direita, o que
permite a sele¢do, adi¢do e remogao de usuarios.

Para remover um usudrio, selecione o seu nome e, em seguida, "Remover". Isso
também ird remover todos os dados fornecidos pelo usuario, incluindo: marcadores,
partes marcadas e transcri¢do de expressdes orais.

Para adicionar um usuario, digite seu nome de usuario na barra branca marcada como
"Nome de Usudrio". Observe que um nome de usudario é especifico para o V-Note e
pode ser diferente do seu nome real ou e-mail. Verifique o nome de usudrio com a
pessoa antes de adiciona-la.

Para alterar as permissdes de um usuario, basta dar um clique duplo sobre o nome do
usudrio e fazer as mudancas desejadas.

Acessando Projetos On-
line

LI EN Edit  View Timeline  Trand

2] Logout

Para acessar um projeto pela
primeira  vez, que foi
compartilhado com vocé por
outro usudario V-Note, entre no
V-Note e, em seguida, escolha
"Online" no menu principal e
"Juntar-se ao projeto usando
senha". Sera solicitado que
vocé digite ou cole a senha.

=% Edit Project’s Users
B Passcode Manager

Join Project Using Passcode

+ Browse Online Projects
& Refresh Online Project
© Save Changes To Online Project

800 Join Project Using Passcode

Uma vez colocada a senha, clique em
"Continuar" e vocé vai abrir o projeto e estara
pronto para comecar a trabalhar. Vocé nunca
terd que digitar a senha novamente. Em vez
disso, o projeto ird aparecer na sua lista de
projetos on-line, conforme descrito abaixo.

Enter a passcode:

Continue | Cancel |
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Para acessar todos os seus projetos on- lme incluindo aqueles compartilhados com
vocé (sejam os BT o K T e e — 5o = v e
manualmente

compartilhados ou

compartilhados 3/_ =’
anteriormente e nOLC
unidos por senha)
e aqueles que vocé New Project
possui, basta clicar
em "Navegar por
Projetos On-line" a Browse Online Projects
partir da tela que
aparece quando o
V-Note abre pela

primeira vez. A lista de projetos ird aparecer. De um duplo clique em um projeto para
seleciond-lo e abri-lo.

Open Project

Visualizacdo de Dados de Outros Usuarios

Uma vez que outros usuarios tenham contribuido com partes marcadas (ou seja,
codigos) ou transcri¢des para o video, estas irdo aparecer nos projetos de qualquer
usudrio que tenha permissdo total para vé-las. Isso pode ser util para procurar
aglomerados de diferentes/semelhantes interpretacdes entre os codificadores de
video em determinados momentos no video.

W cClassreombata @ B & l:\ = O B Btbandn I3
Orn scurog - mi T

B Enable Transcribing
B B Finish Utterance B Show Transcripts...

Text

Spraker

Author | Start | Duration
I

; c : 1 | | |
Add to Multi-Project Warkshop um
p = 0 [ i
Play from here
— | | L]
| Authars Ll zackeryl
* marienab
| ( « mdlammi =
« brandon | I—
10 - nanormad = {—
I ] | [ L [ 1 1 ] [ ]
 mepatherg
B | = I:{..« rlIMEQB 11 Il ] [T |
—— v nefahrer  E—
— matthew
« sglimcher

Export Labels/Timeline

= Add Label Lead time - open: EEE @ close: (XTN B 2 Import Labels Tim:
Clear All

Movie Bullder Select All

p] [
M Export video Dialogical

De forma padrao, as partes marcadas de todos os usuarios sdo visiveis. Para um
determinado marcador e linha do tempo (por exemplo, Interessante (I)), a parte
marcada de cada usuadrio ira aparecer na mesma linha do tempo e aproximadamente
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da mesma cor. As cores ficam um pouco mais suaves a medida que a pessoa desce a
tela, para ajudar a diferenciar os dados dos usuarios. Segurar o cursor do mouse sobre
qualquer parte marcada por um segundo ou mais ira revelar o seu autor.

Clicar com o botio direito do (558  Add to Multi-Project Workshop W
mouse sobre as linhas do tempo e Play from here —
selecionar "Autores" ira fornecer zackeryl

. Lo marlenab
uma ¥1lsta de todos os usudrios e ?J mdlammi
permitir que os dados de um ou [+ brandon !
mais deles sejam alternados entre [ 1 | J“m‘"‘c’:;;'t’;:fg ] —
ligado e desligado. Uma marca de %« rlIMEO8 1 E
visto indica que os dados de um Jﬁ:ﬁ:ﬁ: :
determinado usuario estao sendo — v sglimcher

exibidos.

Da mesma forma, transcri¢des adicionadas por outros usudrios podem ser desligadas
com uma lista semelhante de usuarios. Isso pode ser acessado clicando com o botdo
direito sobre as transcrigdes em qualquer lugar. As transcri¢des dos usudrios sdo
visiveis se o seu nome estiver com um visto.

Salvando e Publicando Projetos Localmente e On-line

Para salvar seus projetos no V-Note, existem mais op¢des do que na maioria dos
programas. Por exemplo, vocé pode salvar localmente ou on-line. Vocé pode usar os
botdes de atalho na barra superior azul ou o arquivo e menus on-line.

W BBCForest @ ) © o VR

Para salvar localmente (por exemplo, no seu disco rigido ou em uma midia local), vocé
pode clicar no icone do disco na barra azul. Alternativamente, vocé pode seguir pelos
menus da seguinte forma: Arquivo > Salvar Projeto Edit View Timé
(Como). De qualquer maneira, se vocé ainda nao tiver
fornecido um titulo, sera solicitado que vocé entre
com um e que escolha uma pasta onde vocé quer

salvar. Edit View Timeline Trand

Online

B New Project

0 Open Project

* Recent projects >
B Save Project

B Save Project As...

2] Logout
€ Close Project
() =
A% Edit Project's Users : =Dy s _

B Passcode Manager i
|# Export Movie Builder Video

B8 Join Project Using Passcode
M Export Raw Data

+ Browse Online Projects
& Refresh Online Project
@ Save Changes To Online Project

@ Project Details

© Close Application
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Se quiser publicar um projeto on-line para armazenamento ou para compartilha-lo,
vocé pode clicar no botdo "nuvem/seta para cima" ou passar pelos menus: On-line >
Publicar Projeto. Se o seu projeto ja tiver sido publicado nos servigos de nuvem do V-
Note e vocé quiser adicionar suas alteracdes recentes para o arquivo on-line, o mesmo
botdo azul vai servir, ou vocé pode usar os menus: On-line > Salvar Alteragdes ao
Projeto On-line.

Se outros fizerem atualizagdes e coloca-las on-line enquanto vocé esta trabalhando,
elas ndo aparecerdo automaticamente, para que vocé nao se distraia. Em vez disso, o
V-Note ira apresentar uma notificacdo na barra azul, que nao ira interromper o seu
trabalho. Sempre que vocé quiser atualizar o seu projeto local com mudangas que os
outros fizeram, vocé pode clicar no icone das duas setas curvas na barra azul ou clicar
no item do Menu do Arquivo "Atualizar o Projeto On-line”.
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Capitulo 4: Construtor de Filme

O que é o Construtor de Filme?

O Construtor de Filme, na parte inferior da tela do V-Note, é o lugar onde as partes
marcadas se
tornam trechos de

video. Por .

exemplo, se £i[Interesting |l

"simbiose" receber [ Symbiosis | | ‘ . |
um marcador (e 5[ Truffles | | |/
uma linha do B[ Trees | |

tempo), e cada vez [ Rainforest || |

que "simbiose" D

B Export Video Symbiosis

aparecer no video

(as partes Lead time - open: e close: [N

nome), todas essas

partes marcadas

automaticamente na parte inferior da aba "simbiose". Apertar o botao "tocar" ira
tocar apenas as partes marcadas como "simbiose"; nenhuma outra parte do video ira

marcadas com esse Movie Rullder ) ‘
3

serdo agregadas

tocar.

Abas de Navegacéao

Outras abas funcionam de forma semelhante. Todas as abas tém o mesmo nome que
os marcadores acima a esquerda das linhas do tempo. Quando uma aba for
selecionada, ela revela todas as partes marcadas - agora trechos a serem tocados -
colocadas lado a lado, sem as partes do video entre elas.

Abas Customizaveis do Construtor de Filme

A aba "Personalizada 1" (e as abas customizaveis subsequentes) funciona de forma
um pouco diferente. Estas abas estdo em branco de forma padrao, mas podem aceitar
que partes marcadas sejam arrastadas a partir de qualquer linha do tempo. Elas
podem entao ser reordenadas ap6s serem arrastadas.

Reproduzindo Videos no Construtor de Filme

O Construtor de Filme permite com que vocé rapidamente reproduza, digitalize e
compare trechos de uma determinada categoria ou rétulo. Ele também permite com

que voce faca e exporte novos videos a partir destes trechos.
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O botdo Tocar (tridngulo) a esquerda do Construtor de Filme pode iniciar e parar a
reproducao de trechos em uma determinada aba. Um duplo clique em qualquer ponto
ao longo das partes marcadas no Construtor de Filme pode trazer o ponto inicial
imediatamente a esse ponto.

Durante a reproducao do Construtor de Filme, outras fun¢des, como a marcacgao,
utilizando as linhas do tempo acima, e transcricdo, sdo desativadas até a reproducdo
do Construtor de Filme ser parada.

Qualquer parte reproduzida no Construtor de Filme também é destacada acima, nas

linhas do tempo, para que ela possa ser identificada em seu contexto original.

Exportando Videos

800 Movie Builder - Export

Para exportar um video, selecione a
aba que vocé quer ou organize uma Project:

aba personalizada como quiser e, em BBC Forest
seguida, clique no botdo "Exportar Movie Builder preset:
Video" a esquerda das abas. Navegue Symbiosis

, A . Output file:
até a pasta onde vocé gostaria de .

, > fUsersf _ Desktop/symbiosis.webm
salvar o novo video e dé a ele um Status:
nome.
Processing...
| Stop |

[sso requer um processamento
intenso e pode levar algum tempo.

O tempo de processamento ocorre na ordem do tempo total dos trechos do video. Em
outras palavras, se o tempo total dos trechos é de 5 minutos, pode-se esperar que o
tempo do arquivo final seja de cerca de 5 minutos. Isso pode variar, dependendo da
velocidade do processamento e outros processos que seu computador esteja
executando. Vocé pode usar o V-Note enquanto esse processo estiver ocorrendo em
segundo plano, ou pode usar seu computador para outras coisas, embora isso possa
aumentar o tempo necessario para exportar o video.

O formato de video de saida é .webm (também chamado de .vp8). Este é um formato
comumente suportado e deve ser reproduzido sem problema em um navegador atual,
assim como em outros players de midia. Devido as restri¢cdes de licenciamento, ndo
fomos capazes de oferecer outros formatos de saida.

Se vocé desejar um video em outro formato, existem inimeros produtos, muitos deles

gratuitos, que podem converter .webm para outros formatos de video, como .mp4, por
exemplo.
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Capitulo 5: O Workshop de Multi-Projetos
O que é Workshop de Multi-Projetos?

O Workshop de Multi-Projetos é semelhante ao Construtor de Filme em alguns
aspectos, mas também é muito diferente. Ao contrario do Construtor de Filme, o
Workshop de Multi-Projetos permite a criacao de videos com trechos de inimeros
projetos do V-Note, ndo apenas de um. Por exemplo, mesmo ao longo de toda a
temporada de jogos (cada uma com seu proprio projeto V-Note), todas as partes em
que J. Smith ganha a posse da bola podem ser colocadas em um video para exportacdo
utilizando o Workshop de Multi-Projetos. Além disso, o Workshop de Multi-Projetos
permite que dois trechos de video possam ser reproduzidos ao mesmo tempo.

Adicionando Trechos ao Workshop de Multi-Projetos

Para usar o Workshop de Multi-

Projetos, abra um projeto com I

algumas partes marcadas e clique Edit T
com o botdo direito sobre aquela Delete

que vocé gostaria de adicionar ao [ | Add to Multi—Profect Worksh
Workshop de Multi-Projetos. Em ————— to Multi-froject Workshop |
seguida, escolha "Adicionar ao Play from here

Workshop de Multi-Projetos”. O Authors >
trecho sera colocado na janela do -
Workshop de Multi-Projetos no 4
canto superior direito da tela. Um ndmero vermelho aparecera representando o

numero de trechos (ou seja, partes marcadas) que foram colocados no Workshop de
Multi-Projetos. Isso pode ser visto na imagem abaixo.

O Conteljdo ste 0.4.16 [Online Project: Transcript Tast] I
O [ B brandon o

do Workshop
de Multi-
Projetos
pode ser Drag and drop
visto video here
clicando em
seu icone
(uma caixa
com uma Drag and drop
seta virada video here
para baixo).
Os trechos L
serdo listados, com o titulo respectivo do projeto original, a localizagcdo de tempo no
video original e 0o marcador original utilizado. Nao ha miniaturas disponiveis.

Project Title Object

Segment: 00:16:17 - 00:19:43 (Symbiosi:
BBC Forest Duration: 00:03:26.192
Segment: 00:00:29 - 00:00:33 (Question
Duration: 00:00:04.238
Segment: 00:10:46 - 00:15:56 (Water)
Duration: 00:05:09.501

Transcript Test

BBC Forest

[ Clear All ] | Export
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Exportando um Video do Workshop de Multi-

Os trechos podem ser ——

Projetos

Multi-Project Workshop

arrastados para cima e para

Project Title Object

baixo na ordem desejada.

BBC Forest Segment: 00:16:17 - 00:19:43 (Symbiosis)
. Duration: 00:03:26.193
Quando eStlverem T int Test Segment: 00:00:29 - 00:00:33 (Question)
d 1 d ranscript Tes Duration: 00:00:04.238
arrumadaos, €les podem ser 88C Forest Segment: 00:10:46 - 00:15:56 Water)
eXpOI'tadOS de fOI‘ma Duration: 00:05:09.501
semelhante aos trechos no
Construtor de Filme
descrito anteriormente
’ (o] file:
neste capitulo. Uma uiput e
Output video size: | 640px \;I x | 4B0px \;I

diferencga é que, dadas as
origens variadas dos
trechos, o nome do seu
projeto inicial e o momento

Overlay duration: | 2 secs [

EIShow information about each clip as overlay when clip starts

Description Notes

Export | Close |

em que o trecho foi retirado

podem ser exibidos no inicio de cada respectivo trecho. Esta opcao pode ser ativada

ou desativada com a caixa de selecdo em "Mostrar

informacdes sobre cada trecho

como uma sobreposicdo quando o trecho iniciar". A duragdo da sobreposicao
também pode ser modificada. A exibigdo padrao é de 2 segundos.

Note que, a fim de exportar um video, a midia na

qual todas as midias originais dos

trechos incluidos sdo armazenadas deve ser conectada (por exemplo, um drive

externo, a internet (se o projeto estiver on-line),
acessados para fornecer os trechos.

etc.). Estes projetos terdo que ser

Reproduzindo Dois Trechos ao Mesmo Tempo

V-Note 0.4.16 [New Project]

e

L3
K} brandon =3

[+

Project Title

BBC Forest

BBC Forest

Online source

Transcript Test Stgment

Object
Segment: 00:16:17 - 00:19:43 (Symbiosis)
Duration: 00:03:26.193

29 - 00:00:33 (Question)
Duration: 0 3
Segment: 00:10:46 — 00:15:56 (Water)
Duration: 00:05:09.501

Clear All |

Export
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Reproduzir dois trechos simultaneamente, mesmo em velocidades diferentes e em
diferentes volumes (ou sem som), também pode ser feito no Workshop de Multi-
Projetos, arrastando o texto do trecho para a janela de reproducao de video em que
vocé gostaria que ele fosse reproduzido. O tamanho do Workshop de Multi-Projetos
também pode ser aumentado ou diminuido, arrastando seu canto inferior esquerdo.

Note que, a fim de reproduzir varios trechos, a midia na qual ambos os clipes originais
estdo armazenados deve estar conectada (por exemplo, uma unidade externa, a
internet (se o projeto estiver on-line), etc.). Estes projetos terao que ser acessados
pelo programa para fornecer os trechos.

Exportando Capturas de Tela

Project Tite Object Description Notes
Sagrment: D0:04:23 - 000434 ([LDuestion)

0 V-Note permite a
exportacao de capturas Teaching Video (it 60/00:10.491

E Drag and drClD Teaching Video Sog;\ioo:‘t.: UIJ..OEI-JS - 00:06:22 (Quastion)
de tela em formato PDF. || e Duraion: 00004400
Para utilizar este recurso,
primeiro adicione as
partes que vocé gostaria
de capturar ao Workshop | NS

video here
de Multi-Projetos. Depois Excort destinat / video e B
de aberto, escolha ECeh— ==
"Planilha de Quadros" a % | 'rqu .H:
|

partir do canto inferior
direito da caixa de
dialogo. Agora vocé pode waciog Voo S9N 000423 00434 Queston
escolher a frequéncia das | Drag and drop \ feaching Video Seament: S0:06:16 - 00:06:22 (Question)
capturas de tela que vocé video here

gostaria de cada
segmento de video. Vocé
pode obter um quadro desde a cada 0.5 segundo até a cada 10 segundos.

- Por fim, vocé sera capaz
de escolher a orientacao
(retrato ou paisagem) e a
arrumacgao (colunas,
linhas, margens) das telas
capturadas. Vocé também
pode visualizar as
paginas, passando por
elas no topo. Quando
estiverem arrumadas da
forma que vocé desejar,
cligue em "Exportar para
PDF" e vocé tera um PDF
de suas telas capturadas.

froject Title
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Capitulo 6: Transcricao

Se vocé quiser adicionar transcricoes e legendas para o seu video, o V-Note é bem
equipado para isso. Um dos objetivos mais importantes do V-Note é tornar a
transcricdo mais facil. O V-Note permite o uso de um looping, um replay constante de
aproximadamente 5 segundos (vocé pode ajustar isso) enquanto avanca pelo video,
para a direita, em aproximadamente 2 segundos (também ajustavel). O V-Note
também lhe ajuda a criar uma linha do tempo relacionada, transcri¢ées e atribuir
expressoes orais aos interlocutores.

Ligando a Transcrigéo

Para ligar a transcricao, clique na caixa de selecdao chamada "Permitir Transcri¢ao"
encontrada nas janelas de transcricdo no canto superior direito da tela.

& Enable Looping Advance By: B Start New Uttera... * Import Transcript [0 Copy To Clipboard
& Enable Transcribing

Loop Duration: B Finish Utterance Export Transcript VRS R EET EIE]IE 300

Transcrevendo

Para transcrever, encontre um ponto onde gostaria de transcrever no video. Qualquer
lugar estd bom (vocé pode fazer isso em se¢des anteriores ou posteriores em qualquer
momento e elas serdo colocadas na ordem correta e associadas com a linha do tempo).

Assim que encontrar a primeira expressdo oral que quer transcrever, clique em
"Permitir Looping". Espere até a linha vermelha (ou seja, o ponto inicial) aparecer logo
antes da sua expressdo oral, entdo, pressione CTRL + Shift + Enter (em um Mac,
“Command” substitui o CTRL). O tempo da sua expressao oral sera marcado pela
posicdo/tempo do ponto inicial quando vocé pressionar CTRL + Shift + Enter. Agora
vocé pode comegar a digitar o nome do locutor (azul abaixo) e o que vocé ouve para
fazer a sua primeira expressao oral na transcricdao (vermelho abaixo).

& Enable Looping Advance By: a B S New Liers. B * import Transcript M0 Copy To Clipboard

& Enable Transcribing

Loop Duration: E a B Finish Utterance i Show Transcripts ...

Start Duration Speaker | . Text
a9 | 00:01:55.664 0s | Guy There really can't be
10 | 00:01:56.579 2 s | Guy A more magical place
11 | 00:01:59.100 0s | Guy Anywhere on Earth.
12 00:02:00.856 4 5| Guy To appreciate that dramatic transition between summer and winter.

13 00:14:41.859 0s -
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Usando o Looping

O looping vai repetir e reproduzir uma secao curta de 6 segundos do video varias e
varias vezes por padrao, destacada em amarelo.

Isso ¢ para te dar tempo de digitar o que vocé :[Fiying Sauir ||
ouve, pois a velocidade da fala geralmente [ Grzziy |I] ]

excede a da digitagdo. Assim
que vocé completar a digitacdo D
- : da fala contida nos seus 6 .
segundos e quiser continuar, vocé pode avangar .
o loop e continuar transcrevendo apertando [ tx |
CTRL + Shift + > a0 mesmo tempo (atencdo: em [ predator Il Bl
um Mac a tecla CTRL é substituida pela tecla "Command"). Vocé também pode voltar

para o loop na linha do tempo apertando CTRL + Shift + < (mais uma vez, a tecla
"Command" é usada no Mac em vez da CTRL).

Quando vocé chegar no final da sua expressdo oral (avangando ou ndo), pressione
CTRL + Shift + Enter mais uma vez para finaliza-la. O tempo final da expressao oral
serda marcado pela posi¢do da linha vermelha (ponto inicial) quando clicado.

Avance o loop (CTRL + Shift + > ) se necessario para encontrar o inicio da sua préxima
expressao oral e repita os passos descritos acima.

Mudando a Duracéo do Loop e do Avancgo

Vocé pode mudar o comprimento do loop de éqdio de~6 L
segundos para um valor da sua escolha na configuracdo
"Duracao do Loop", no topo da janela de transcricao. RELIAsNETGTE E
Similarmente, a configuracao "Avancar Por" muda o
tempo do avanco do loop (0 mesmo também se aplica ao retroceder).

Ajustando Manualmente os Tempos de Inicio e Término das Expressdes
Orais

or start ouaton | st Para ajustar o tempo inicial de uma expressdo oral depois de
on | 00:00:24.274 9s|cuy té-la feito, simplesmente clique na caixa indicando o seu
— T 00:00.33.889 o3| Cay t(?mpo (veja a esque.rda)l onde vozg pode usar as setas para
o os|cuy, Ajustarotempo ou simplesmente digitar um novo tempo.

on | 00:00:52.797 2 5| Guy

Reordenando as Expressdes Orais na Transcricao

Vocé ndo pode arrastar uma expressao oral para cima ou para baixo para reordenar,
pois sua ordem é determinada automaticamente pelos seus tempos de inicio. Se vocé
quiser reordenar as expressdes orais que estdo proximas, vocé deve ajustar seus
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tempos manualmente dessa maneira. Novas expressdes orais, mesmo que entre as ja
existentes, também serdo posicionadas em suas ordens adequadas baseadas no tempo
de inicio.

Importando Transcri¢gbes de Outras Fontes

0 V-Note permite a importacao de transcri¢coes de varias outras fontes. Esses arquivos
devem estar no formato CSV ("comma separated variables"), XLS (Microsoft® Excel®)
ou SRT (formato de legenda comumente usado). Se vocé ndo tiver as suas transcrigoes
nestes formatos, vocé normalmente pode criar um arquivo CSV ou XLS em um
programa como o Microsoft ® Excel ® ou um programa similar de construgao de
planilhas.

Quando vocé tiver o arquivo com suas transcri¢oes, o V-Note podera importar o
arquivo e ira associar automaticamente o tempo com o video. Se os tempos nao
coincidirem (por exemplo, se vocé removeu os primeiros 20 minutos de video), vocé
vai precisar modificar suas transcricoes em um programa de planilha. Por exemplo,
subtraia o tempo (20 minutos, no exemplo, do tempo inicial e final) de cada expressao
oral para que elas fiquem devidamente alinhadas com o video no V-Note, para fins de
andlise e exibicdo de legendas. Felizmente, programas de planilhas como o Excel®
podem tornar isso facil e automatico, permitindo-lhe aplicar uma férmula para a
coluna inteira. Consulte o respectivo manual do usuario de cada programa para mais
informacdes.

Para iniciar a importa¢do das transcri¢des, clique no
botdo "Importar Transcricdo"” na janela de transcricio Re=s mport transcript
perto do topo da tela. Isso permitira que vocé navegue
para o arquivo. Uma vez que vocé o encontre (em formato
CSV), clique duas vezes nele e isso abrira a caixa de dialogo de importacdo da
transcri¢cao, como mostrado abaixo. O V-Note tenta atribuir as colunas corretamente
e fornecer uma amostra de renderizacdo chamada de "Pré-visualizacdo", que é
mostrada na parte inferior da janela.
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800 Import Transcript Dialog

Input Data: Column Mapping:

1 2 3 Data type Column Index
00:37:29:45 | Mark Anybody have any questions on that one? (4 s)’ *Utterance Start: 112
00:38:15:77 | Mark Think about your simple machines.. Things that A
00:38:23:63 | V Mark can | go the bathroom? Pcaneen i)
00:38:27:04 | Mark Yeah Utterance Duration: 0[3
00:38:45:48 | Brandon | Sorry (placement of wheel and axle) 2 .
00:38:50:59 | L Thanks
00:38:51:10 | § That's OK *Text:| 3

00:38:51:67 | Brandon | It's more for looks. It falls apart. But.. you canu

00:38:54:56 | L That was really bothering me (weight swinging).
-- - - Refresh Preview

*Speaker:

Preview:

Start End Speaker Text
00:37:29.044 | 00:37:36.044 | Mark Anybody have any questions on that one? (4 s) You did well. Thatone t.
00:38:15.076 | 00:38:22.062 | Mark Think about your simple machines.. Things that come up over and over i
00:38:23.062 | 00:38:26.003 |V Mark can | go the bathroom?
00:38:27.003 | 00:38:34.003 | Mark Yeah
00:38:45.048 | 00:38:49.059 | Brandon | Sorry (placement of wheel and axle}
00:38:50.059 | 00:38:51.059 | L Thanks
00:38:51.010 | 00:38:52.010 | S That's OK
00:38:51.066 | 00:38:53.055 | Brandon | It's more for looks. It falls apart. But.. you can use it if you need to
00:38:54.055 | 00:38:55.089 | L That was really bothering me (weight swinging)..
00:38:56.099 | 00:38:57.099 M OK

Cancel |

No caso do V-Note nao produzir a "Pré-visualizacdo" que vocé deseja, vocé pode
selecionar as colunas manualmente (canto superior direito da janela). "Atualizar a
Pré-visualizacdao" permitira que vocé veja como seus dados, a medida que forem
escolhidos, vao ficar no V-Note quando importados.

Se vocé ainda nao conseguir importar sua transcricdo, pode ser necessario reduzir a
quantidade de contetidos irrelevantes (ndo transcritos) em seus arquivos e/ou
verificar as colunas continuas e linhas de dados.

Exportando Transcricfes

O V-Note também pode exportar transcricoes. Hd duas maneiras de fazer isso: sozinho
ou com dados marcados da linha do tempo (ou seja, cdédigos). A exportacdo de
transcricoes sera explicada nesta secdao. Como exporta-las com os dados sera
explicado na préxima se¢ao.

Para exportar transcri¢des, basta clicar no botdo "Exportar Transcri¢ao" no topo da
tela. Navegue até a pasta onde vocé gostaria de salvar o arquivo. Crie um titulo para
ele. Por fim, clique em "Salvar". O arquivo sera salvo como um arquivo CSV, SRT ou
XLS. Os arquivos XLS e CSV podem ser facilmente abertos pelo Excel ® ou outros
programas de planilha, ou importados para o V-Note novamente. Arquivos do tipo SRT
podem ser abertos por players de video tradicionais, como o VLC. Arquivos do tipo
SRT também podem ser importados para o V-Note.

b

30 Manual do Usuario do V-Note



Capitulo 7: Exportar Dados N&o Processados

Online Edit View Timeline

Exportando Dados Nao

Processados 8 O O B New Project %N
%/ BBC Forest [ Open Project

- Recent projects »>
B Save Project S
A Save Project As... #®P
@ Close Project

Dados nao processados, incluindo partes
marcadas, anotacbes e transcrigcoes
podem ser exportados do V-Note para
uso em outros programas (por exemplo,
planilhas, processadores de texto, e-
mail, etc.).

® Open Video or Audio
& Remove \
il Export Movie Builder Video

&
Video by Wal Export Raw Data

BBC Da niary - TH

Para exportar os dados nao processados =il @ Project Details
do V-Note, escolha: Arquivo > Exportar
Dados ndo Processados. Vocé tera trés
opcoes:

1. Intervalo para renderiza¢do de dados (de 1 segundo até 60 segundos)

2. Incluir transcrigoes

3. Incluir anotagdes de descricdo (digitadas nas partes marcadas)

@ Close Application

Assim que vocé navegar até a pasta onde ird salvar e tiver criado um titulo, clique em
"Salvar"”. A extensdo de saida do seu arquivo serd CSV, que pode ser aberto em
programas de planilhas como o Excel®.

Selecionando um Intervalo para os Seus Dados

Selecionar um intervalo para renderizar os
seus dados sera como selecionar uma
resolucao fina ou bruta. Um video de 1 hora interval {75 FR : |
renderizado em intervalos de 1 segundo, por | ouput ;0.
exemplo, terd 3600 linhas de dados (60 | ™incu 15s  on

segundos x 60 minutos = 3600 segundos) e & Incly ggi | Notes

precisara de muitas paginas para imprimir; 60 [Cancel | | 0K
enquanto que o mesmo video de 1 hora

renderizado em intervalos de 60 segundos, teria apenas 60 linhas de dados.

; 8 00 Export Raw Data Dialog
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Um conjunto com amostras de dados renderizados em intervalos de 5 segundos.

_ s B 9 D E F G H 1 ] K L M N o P Q
o0 |Label Name: [ Big Guy Big Guy Little Guy Little Guy Question Question

2 |Label Number: 1 1 2 2 3 3
3 |Labeler Name:  awisalgarni branden awisalgarni branden awisalgarni branden
4 |Labeler Number: 1 2 1 2 1 2
5 |Time
6 0:00:00
7 0:00:05
8 0:00:10
9 0:00:15
10 0:00:20 1 Little OK. Come on. Follow the sultry sound
11 0:00:25 1 1 1 Big Mike.... Little And open ‘e
12 0:00:30 1 1 1 Big ‘What was wrong with your old car?
13 0:00:35 1 1 1 Little Three little words Sully. 6-wheel drive
14 0:00:40 1 Little It's adjustable
15 0:00:45 1
16 0:00:50 1 Big Hmm.....oh
17 0:00:55
18 0:01:00
19 0:01:05 1
20 0:01:10 1 little ‘Will you cut it out? (4 5 It's like we've
21 0:01:15 1
22 0:01:20
23 0:01:25 1
24 0:01:30 1 Little Don't just sit Big Hmm..bbk
25 0:01:35 1
26 0:01:40
27 0:01:45 1 1 Big I'll get it..
28 0:01:50 1
29 0:01:55 1
30 0:02:00 1
31 0:02:05 Little Hhhhhhh...
32 0:02:10
33 0:02:15 Little Arrrree.....hhhhh.... doooo.. Don't tout
34 0:02:20
35 0:02:25 1
36 0:02:30 1
Os mesmos dados renderizados em intervalos de 20 segundos.
- A B c D E F G H 1 J K L M N (o] P Q R
1 [Label Name: Big Guy Big Guy Little Guy Little Guy Question Question
2 |Label Number: 1 1 2 2 3 3
3 |Labeler Name:  awisalqarni brandon awisalgarni brandon awisalgarni brandon
4 |Labeler Number: 2 1 2 1
5 |Time
6 0:00:00
7 0:00:20 1 1 1 Little OK. Come on Big Mike.... Little
8 0:00:40 1 Little It's adjustabl Big Hmm.....oh
9 0:01:00 1 little Will you cut it out? {4 s) It's like we've released a pi
10 0:01:20 1 Little Don't just sit Big Hmm.. bbb b. Ah. .
11 0:01:40 1 1 Big I'll get it..
12 0:02:00 1 Little Hhhhhhh... Little Arrrree.....hhhhh.... doo
13 0:02:20 1
14 0:02:40
15 0:03:00 1 Little Get out of the car please. Get out. Out Out Out Ou
16 0:03:20 Little | miss my old Little You know.. The vroom v
17 0:03:40 Big You... uhhhh Little Yes.
18
19
o
22
23
24
25

Note as poucas diferencas. Mesmo que sejam os mesmos dados, a renderizacao em
intervalos de 20 segundos ocupa muito menos espaco vertical. Note, porém que nao
ha partes marcadas omitidas. Se uma parte marcada estiver presente, mesmo por uma
fracdo de segundo durante um intervalo, sera mostrada em qualquer dado de saida,
mesmo em intervalos de um minuto. Porém, em intervalos de 1 minuto, vocé nio sera
capaz de determinar a duracdo além da margem entre 0 segundos e 1 minuto. Um
intervalo menor permite uma melhor determinagcdo das duragdes das partes
marcadas.

Similarmente, todas as transcrigdes sao exibidas, seja qual for o intervalo. Se em uma
renderizacdo de 1 minuto, multiplas expressdes orais aparecerem durante aquele
minuto, elas serdo empilhadas da esquerda para a direita; ao passo que elas seriam
verticais em um intervalo de renderizacdo menor, como em 1 segundo.
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Vocé precisa equilibrar as preocupacdes entre resolucdes alta e baixa para os seus
dados baseado nas suas necessidades.

Ativando ou Desativando as Transcricdes nos Dados ndo Processados

As transcricdes mostradas 3 direita dos 1209 Export Raw Data Dialog '.
dados nao processados da planilha
podem ser desativadas clicando na caixa
"Incluir =~ Transcri¢do". Ver as
transcricoes e as partes marcadas lado a
lado em uma planilha pode ser tutil na
visualizagdo de como elas estdo Cancel OK
relacionadas.

Interval: | 1s H
Output:

EI Include Transcription
E‘]Include Description Motes

Similarmente, as anotagdes de transcricdo (ou seja, o que é digitado em uma barra de
uma parte marcada) que aparece imediatamente a direita da coluna da parte marcada
do interlocutor, também pode ser desativada. Nenhuma anotacao de descrigdo esta
presente nas amostras acima.
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Capitulo 8: Sincronizando o Audio Secundario

As vezes, vocé pode precisar adicionar uma faixa de dudio secundaria em um video.
Pode ser o caso em que o local da cimera esteja distante do interlocutor e ndo tenha
uma qualidade de som adequada. Felizmente, o V-Note torna a adigdo de uma faixa de
4udio secundaria mais facil e, em muitos casos, automatica.

Assim que for adicionada, essas faixas podem ser reproduzidas ao mesmo tempo da
reproducdo do video, uma ou outra ou em volumes diferentes, sendo ambas audiveis,
porém uma delas como a dominante.

Para os melhores resultados, as faixas devem ser similares. O computador vai
procurar por similaridades nos sons e compara-los de acordo com o tempo. Eles
devem ter sido gravados no mesmo evento ou terem pontos de inicio ou parada
similares. Perceba que, para a sincronizacdo automatica funcionar melhor, eles sé
podem diferir por aproximadamente 10% em cada extremidade.

O V-Note pode até corrigir desvios, que podem ocorrer quando os dispositivos (por
exemplo, camera e gravador de audio externo) gravaram em taxas ligeiramente
diferentes. Isso normalmente acarreta em um audio sincronizado no inicio do video,
mas que torna-se fora de sincronia conforme o video reproduz.

File Online Edit View Timeline Transcript Playback '._Tuc_»ls'HeIp

AdlC|0n?r’!d0 Faixas de Audio W AcCchampionsipGame €9 Bl €@ O Add Audio Track
Secundarlas = Edit Audio Tracks

Open Backup Folder

Para poder adicionar um 4udio (7 S . el
secundario, primeiro adicione o % s - R @ | 5imukc Ciosh
video para a janela de reproducao, :
como descrito no Capitulo 1 deste
manual. O préximo passo ¢é
simplesmente arrastar a faixa de audio que quer sincronizar para a janela de
reproducdo de video onde ele estd sendo exibido. Alternativamente, vocé pode clicar
em "Ferramentas" no menu principal e selecionar "Adicionar Faixa de Audio".

Sincronizando Automaticamente as Faixas de Audio Secundarias

Assim que adicionar a sua faixa de dudio ao seu video, vocé talvez precise esperar mais
alguns minutos até que os dados dos arquivos de audio sejam decodificados. Quando
a decodificacdo terminar, vocé vai poder ver uma nova janela aparecendo assim na
préxima pagina. Exibida na barra branca principal esta o video na forma de onda (i.e.,
a trilha sonora original no mesmo arquivo do video. Essa é uma representacdo da faixa
de audio feita pelo grafico de volume com o tempo. Na barra branca do meio esta o
formato de onda da faixa de dudio secundaria, ou a gravada por um gravador externo.
Esta é uma nova faixa de dudio (a partir de, por exemplo, um gravador de voz ou um
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microfone externo) que estard associada com a faixa de video sincronizada com seu
audio.

Add audio track with manual sync = =

]
A~-note

= | ———

—1 v

|
Add Markers Align Track View: Don't align -

Marker(s) Keep aligned with primary track

Apply Cancel

Se as suas faixas foram gravadas aproximadamente no mesmo momento e no mesmo
evento, vocé pode tentar sincroniza-las automaticamente apertando o botdo
"Sincronizacdo Automatica” no canto direito superior. Isso vai fazer com que o
computador busque similaridades entre as duas faixas e alterne a faixa secundaria

entre esquerda e direita de acordo @ Ad i track with manual sy - oW
com a necessidade para alinhar as = W~nolke e
duas. Assim feito, o terceiro espago ' ‘ ———

em branco (o inferior) também vai e 4£|| o ”H”W

exibir uma forma de onda. Esse
espaco ird exibir a faixa secundaria
(a2 mesma do espagco branco do
meio), mas estara alinhada ao
video. Vocé pode reproduzir ambas B _
ao mesmo tempo ao clicar nos II_ WMWFWH
botdes de reproducdo (superior ou '

inferior). Ambas vao reproduzir ao
mesmo tempo. Um clique duplo na

Add Markers Align Track View: | Don't alon M

algn Marker(s) 7] Keeo sligned with primary tradk

Apply Cancel
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faixa inferior vai trazer o ponto inicial de reprodug¢do para a mesma posi¢do respectiva
de ambos e comecar a reproduzir tanto a faixa superior quanto a inferior.

Assim que vocé verificar que suas faixas estdo sincronizadas, simplesmente clique no
botdo "Aplicar” na parte inferior da janela. Sua faixa de dudio secundaria sera entdo
adicionada ao arquivo do video e ao projeto do V-Note. Uma cdpia do video original
serd salva para backup na pasta de backup que sera exibida no fim do processo. Vocé
também pode acessar qualquer backup feito em qualquer momento selecionando no
caminho "Ferramentas” > “Abrir Pasta de Backup”.

Se as suas faixas forem suficientemente diferentes (por exemplo, um comentdario
sobreposto, um locutor anunciando um jogo, um gravador de audio muito distante,
etc.), clicar no botdo "Sincronizacdo Automatica" ndo ira efetuar acdo alguma e as
faixas permanecerdo intactas. O computador ndo consegue encontrar partes
(suficientes) que estdo na mesma ordem para alinhar as faixas.

Mesmo assim, vocé pode sincroniza-las. Entretanto, este sera um processo manual,
como descrito na proxima segao.

Sincronizando Manualmente as Faixas de Audio Secundarias

Se vocé nao conseguir sincronizar suas faixas automaticamente, vocé pode sincroniza-
las usando as func¢ées de sincronizacdo manual do V-Note.

] Add audio track with manual sync = B
W-nole

| ———

| Add Markers Align Track View: Don't align A4

Align Marker(z) Keep aligned with primary track

Apply Cancel
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Assim como a opg¢do de sincronizacdo automatica, adicione a sua faixa de dudio ao
projeto arrastando e soltando ou através do menu arquivo (Ferramentas > Adicionar
Faixa de Audio). Assim que for adicionada, a mesma janela aparece. Desta vez,
entretanto, vocé vai precisar selecionar "Adicionar Marcadores".

Depois disso, duas linhas vermelhas (ambas com o nome A) vao aparecer acima de
cada formato de onda (como exibido). Esses sdo os marcadores "A". Eles podem ser
reproduzidos com seus botdes respectivos. Ao ouvir ambas as faixas e olhar para as
formas de onda (vocé também pode aumentar o zoom com a barra deslizante), vocé
deve tentar achar um ponto comum na trilha sonora (por exemplo, palmas, tosse, uma
batida, uma corrida, uma musica, etc.). Assim que isso for feito, vocé pode arrastar
ambos os marcadores "A" para os pontos comuns em cada trilha sonora.

Nao se preocupe se nao ficar perfeito.

Vocé pode realizar um ajuste fino usando a opg¢ao "Ajuste Fino", que permite que vocé
toque varias vezes os 5 segundos proximos do ponto que vocé escolheu e ajuste o
desvio das faixas da esquerda para a direita enquanto ouve, para garantir uma boa
sincronia. Além disso, a correlacdo entre as faixas aumentard quanto mais préximas
estiverem da sincronia.

Assim que as faixas parecerem sincronizadas para vocé, aperte o botdo "Aplicar” e os
marcadores serdo fixados. Depois disso, saia da janela de "Ajuste Fino". Finalmente,
clique no botdo "Alinhar Marcador(es)" e as faixas serdo sincronizadas no ponto dos
marcadores.

Add audio track with manual sync =

o
V-noke —
l : .

0 Fine Tune 2 IEN
| ]

Add Markers Align Track View: O | Loop duration: 5085 5

| | Volume #1: 1.00 [ .
olume #2: 1.00 = ||
Offset: < -19.86% = | »

Auto Refine

Correlation: 43% I

>

Apphy Cancel
Align Marker (s) | Keep aligned with primary track

Cancel
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Depois de clicar em "Alinhar Marcador(es)", a segunda faixa sera adicionada para a
linha inferior e alternada para que os dois marcadores "A" estejam alinhados.
Reproduzir a inferior também vai fazer com que reproduza a superior ao mesmo
tempo. Se for feito certo, as duas faixas reproduzirao em sincronia.

E importante verificar a sincronicidade dos diversos pontos durante o video. Porém,
como os dispositivos podem gravar em taxas ligeiramente diferentes, podera
acontecer de uma faixa comegar sincronizada, mas tornar-se fora de sincronia mais
para frente na faixa.

Para fixar o desvio, caso ocorra algum, vocé pode adicionar um outro marcador (ou
varios, caso ocorram muitas velocidades de gravacdo irregulares) para um novo
espaco na faixa de audio secundaria (forma de onda do meio) e repetir os passos
descritos acima. Isso vai esticar ou comprimir levemente a forma de onda secundaria
entre os marcadores para garantir a sincronicidade com a faixa de dudio primaria.
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Capitulo 9: Desenhando nos Seus Videos

Desenhar nos seus videos pode ser uma boa maneira de registrar e compartilhar
informacdes sobre eles. O V-Note permite que vocé desenhe em um video
reproduzindo em tempo real e reproduza aquele desenho como foi feito. O desenho é
refeito assim que o video é reproduzido de novo.

Vocé também pode compartilhar esses desenhos com outros através dos nossos
servigos de armazenamento e transmissdo. O upload deles é feito automaticamente
quando vocé publica o seu projeto on-line e podem ser compartilhados com outros da
mesma forma que as transcri¢ées e os dados da linha do tempo.

Usando os Controles de Desenho

Para ativar os controles de desenho, por favor clique no icone da caneta na barra azul
acima da janela de reproducao. As ferramentas vao aparecer como mostradas abaixo.
Vocé pode escolher o tamanho da caneta e a cor no lado esquerdo da barra de
ferramentas. A direita, o botdo em forma de quadrado te permite limpar o desenho
atual do quadro atual avangando, e o x vermelho te permite limpar todos os desenhos
que voce fez (Desenhos de outras pessoas, se presentes, ndo serdo afetados).

eecrorest @ B @& O an /2 U
o O

Online source

00:00:27 | 00:30:00 (D0:58:55)
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A linha retorcida te permite checar qual desenho de qual usuario estd sendo exibido.
Apenas os desenhos de um usudario podem ser exibidos por vez.

Adicionando Desenhos nos Seus Videos

Para desenhar no seu video, selecione o tamanho da caneta e uma cor. Mova o cursor
do mouse no video para o ponto onde vocé gostaria de comecar a desenhar. Segure o
botdo direito do mouse e comece a mexé-lo. Vocé esta desenhando agora. Quando vocé
solta o botao do mouse, vocé pode mover para outro ponto sem desenhar. Vocé pode
comecar a desenhar no video em qualquer momento.

O video pode estar sendo reproduzido ou pausado enquanto vocé desenha. Se o video
estiver pausado, o seu desenho vai aparecer em sua totalidade naquele quadro quando
o video for reproduzido de novo.

Porém, se vocé desenhar no seu video enquanto ele estiver sendo reproduzido, ele
reaparecera daquela forma. Isto é, sera redesenhado conforme o video é reproduzido
em todas as ocasides futuras.

Para apagar a tela que prossegue enquanto mantém seus desenhos
passados, vocé pode clicar no icone quadrado da barra de
ferramentas de desenho. Se quiser apagar todos os seus desenhos,
clique no icone do x vermelho.

Compartilhando e Alternando os Desenhos

Para compartilhar os seus desenhos com outros, simplesmente faga o upload do
projeto como qualquer outro. Os desenhos estardo contidos no projeto.

Para alternar entre os seus desenhos e os que os outros fizeram, clique na
linha retorcida e selecione o nome do usuario que tem os desenhos que
vocé gostaria de ver. Somente os desenhos de um usudrio podem ser
exibidos por vez.

Linhado Tempo de Desenhos

Enquanto vocé desenha, umalinha do tempo de desenho sera automaticamente criada
exibindo os pontos do video onde os desenhos aparecem. Essa fun¢do pode ser ligada
ou desligada (ou seja, exibida ou nao) através do menu superior "Visualizar >
Marcadores de Desenho".

Atencao: nenhuma anotac¢do de descricdo pode ser digitada em partes marcadas na
linha do tempo de desenhos.

Labels

[ Dravings ][] Ll
| MNiactinne I- | r rl |
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Capitulo 10: Analise de Conversacgao

A Andlise de Conversacao (AC) utiliza: A notacdo Jeffersoniana (um sistema
formalizado de notacdo que inclui setas e outros caracteres), som e forma de onda, e
uma fonte Courier, que pode ser exportada conforme aparece na tela para uma
uniformidade e posicionamento do texto. Essa funcdo pode ser usada para analise
linguistica e para outras areas.

As fungdes da CA podem ser ativadas ou desativadas de acordo com as preferéncias
de usuario.

Ativando as Func¢oes de Analise de Conversacao

As fungdes da Andlise de Conversacdo [ & v-Note JIGLN Onliine Edit View Timeline

podem ser ligadas ou desligadas clicando B New Project
em "Arquivo > Detalhes do Projeto" (ou £1 Opn Pieet

’ . , . * Recent projects >
também clicando no titulo do projeto, na B Save Project

B Save Project As...
@ Close Project

barra superior azul do projeto).

® Open Video or Audio
& Remove Video or Audio
# Export Movie Builder Video

Uma vez clicado, o didlogo abaixo aparece.
Perto do topo, sob "Tipo de Projeto", vocé
pode selecionar "Projeto Regular"” ou
"Projeto de Analise de Conversagao".

M@ Export Raw Data

) Project Details
Mudando a Largura da Coluna :—'—;E
Ligar a AC também lhe permite
[ [ ] Project Details

construir uma aparéncia para a .
Regular Project
sua transcricio de saida (ou Project Type: e T L o)

impressa). Na mesma caixa de Title: - BBC Forest
diélOgO, préximo da parte Project UUID:  2e53¢8635870425b892746691d2f5a51
inferior, vocé pode selecionar Owner:  brandon Online ID: 35

"Largura Maxima do Texto" para
escolher quantos caracteres o

texto das suas transcri¢des pode
ter Description:

Vocé pode fazer alguns testes
com a largura, pois ela pode ser

. Video: 428929t32d7160ebd/a5e00132373a7031000fd987a3c9f87b | ...
modificada a qualquer momento

pOSteI'IOI‘mente. 40 CaI‘aCteI'eS + Store Relative Path + Embed video within project file
pode ser um bom ponto de Max Text Width: ~ 40 characters ¥
partlda. Cancel  [QUOK )
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Formas de Ondas Sonoras: Ativando ou Desativando

As formas de onda (ou seja, representacdes do volume na faixa de dudio) podem ser
ativadas ou desativadas mesmo que as fungdes da CA ndo estejam sendo usadas. Na
imagem abaixo, a forma de onda é a linha retorcida preta na parte superior, entre o
video e a transcricdo e as linhas do tempo abaixo. Isso pode te ajudar a identificar
atividades no video e medir o tempo de siléncio ou conversa. Por outro lado, vocé pode
querer desligar para usar mais espa¢o para uma janela maior e ainda mais linhas do
tempo.

®ce V-Note 1.1.1.SCR1 [Teaching )
3 B 3 * ] not legged
. e He LEEEE % Import Tra... [ I0) Copy Tra... ,
X “u. 9 _:.‘ whie Tranaciid g ey 5 IO B Finish Utte., Il *+ Export Tr... , BORL
. 1 - g i = Sun Duration Spoaker Taxt
=N = 193 @8:85:53.588 1ls You might mix them up.
= £
= . 194 “BE - See 98.6 degrees Celsius could be very
185 [99-95-5"-5“ §s different.
196 88:85:59.588 2s It would be almost boiling and uh-
197 89:86:81.588 2s You'd be dead.
198 You know, that's why it is so important
199 @9:86:83.500 5s to write that down or to have that
288 written down, if you're writing it down.
Track #1 i
i Drawings
{(auestions I
{(Proven ]I
———
Para ativar ou desativar a forma de onda, clique . . :
) \V'[C'A Timeline Transcript |
em: 1
v+ Labels

"Visualizar (menu superior) > Formas de Onda. Waveforms

Transcript
* Movie Builder
Drawings Label

Quando a caixa de selecdo aparecer, a forma de
onda sera exibida.

Gréafico de Mudanca de Video

Similar a forma de onda, o grafico de mudanga de video te permite ganhar uma visdo
geral de todo o video, mas com énfase no visual em vez do som. O grafico de mudanga
de video é ativado ou desativado da mesma forma que a forma de onda, além de ser
exibido no mesmo lugar da forma de onda, diretamente abaixo da janela de
reproducdo e da janela de transcrigao.
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Capitulo 11: Vinculando documentos de texto aos seus
projetos

Por que vincular um documento de texto ao seu projeto de video?

Geralmente, a funcionalidade de vinculacdo (ou “link”) de texto do V-NOTE permite ao
usudrio arrastar e soltar partes ou amostras marcadas do video desde a linha do
tempo até uma célula de tabela ou lista, de modo a criar uma associa¢ao ou vinculo
entre ambos os arquivos. Tais associacdes (0os dados ndo processados de um vinculo
de texto) podem ser exploradas e analisadas no V-Note, ou entdo exportadas a uma
planilha de algum outro software. Esta funcionalidade de link de texto substitui a
visualiza¢do da janela de transcri¢gdes na area superior direita do V-Note.

Vincular documentos de texto aos projetos de video do V-Note pode ser util nas mais
diversas situacdes. Usudrios da area de esportes podem, por exemplo, vincular um
video a um livro de jogadas e estratégias. Outros usuarios podem querer categorizar,
vincular rubricas ou simplesmente destacar alguns trechos marcados da Linha do
Tempo. Pesquisadores podem comparar uma mesma categorizagdo feita por
diferentes usudrios para calcular a taxa de concordancia ou confiabilidade entre
avaliadores (IRR).

s @ 3 > 80 H

A ] =3 o E

3 - High Quality 2 - Mediurm Quality 1 - Neads Improvment 0 - Not Observed
1 Score
Organization
2
ial ||
L 3 Problems
R15 T
Time Use
1 4
g [CEE] 19
Interest Level
B
Letl
[
Resize % Import * Export

L

Double Press Mode [l R EER o 2,05 | a Close: s B Show Segment Duration m [ & e | Time Scale:

Movie Builder

Custom 2
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Ativando os Links de Texto

Para habilitar as vincula¢des de texto no V-Note, clique no menu “Ver”, na barra
superior. Entdo, selecione “Links de Texto”. Com isso, as ferramentas da fungdo
selecionada irdo substituir a janela de visualizacdo de transcri¢des (ou seja, ndo é
possivel visualizar ambas as fung¢des simultaneamente). Para visualizar as
transcricdes novamente, basta selecionar “Transcricdo”.

W accchampionshinceme @ H & O S b ~ & B B vendonemig [development] 35
and s 1o add them to celis) Author: brandonemig o
=7 A

1A - This is a first step from a stance position where the player aims directly for his assigned location. For instance, on a

1B - The edge is the area outside the Tight Ends or Tackle (when an End is split) and out to the sideline on each side of the ball.
1C - This is the technique we want cur Center to use for the shotgun snaps, Have the Center grab the football on the tip that is
2A - The Gap is the area between each Offensive Lineman in any given formation. They are lettered from the Center ging out, -
S ) B 11

28 - This stands for Line of Scrimmage and is the imaginary line that runs from the football to each sideline.

Ba
3A - This describes the direction the Quarterback goes once he has received the snap from the Center. If he Opens:
=

% Export

H.

2 import

| I &
H'HI'I"']] F] -

__H.H _H__.] ]]]]

= Add Label [T Bl & Lead Time - Open: EIE] @ Close: [E B B Show Segment Duration [ * mpo.. | # Exp. B Time Scale:

Movie Bullder [

o Custom 2
Time Scale:

MW Expart Video

Inserindo e Importando Dados do Texto

E possivel adicionar dados (por exemplo, rubricas, tabelas, livros de estratégias, listas,
etc) a sua janela de links de texto, de modo a vincula-los de trés maneiras.

Vocé pode clicar duas vezes sobre uma célula para digitar nela diretamente pelo V-
Note. Outra alternativa é copiar os dados de uma lista ou tabela (em células) de uma
planilha externa, como no Excel®,
por exemplo, e cola-los no V-Note
com o botao direito do mouse.

E, finalmente, vocé também pode
clicar em “Importar”, localizado logo
abaixo da janela de links de texto,
para importar seus dados de um arquivo .CSV ou .XLSX (do Excel®).
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Também é possivel alterar o tamanho das células e o nimero

Problems

de linhas ou colunas. Para isso, basta colocar o cursor do mouse  [RRG_. 8
sobre as divisoérias das linhas, entre os nimeros ou letras. Com Columns [ 8

isso, seu cursor se transformard em uma seta de duas pontas,
sendo possivel redimensionar a célula como desejar. Para
alterar o numero de linhas e/ou colunas, clique em
“Redimensionar”. Apds selecionar os valores desejados, clique em “Aplicar” e a tabela
sera atualizada. Para listas simples (como um livreto de estratégias), selecione 1
coluna.

NOTA: Ao importar ou copiar/colar uma tabela no V-Note, ela sera redimensionada
para o tamanho correto automaticamente.

Apply

Vinculando Texto a um Video

Para vincular suas amostras ou partes marcadas aos seus links de texto, basta
arrastar a parte em questdo da linha do tempo para a célula desejada. Por exemplo,
se vocé acha que a segunda parte marcada na linha do tempo “Questdes” pode

oferecer alguns

bl d _“ V-Mote File Online Edit View Timeline Transcript Flayback Tools Help
pro em.aS € F. ® V-Note 2.0.0 [Teaching Video - Teaching Video
alta qualidade W TeachingVideo @ B /Y

ao0s seus Text Links [Drag and drop segments to add them
A 7 a

alunos, vocé S— pes

pOde 1 Score

Simplesmente Organization

arrasta-la até a
coluna

Problems

R15

Time Ugs

adequada em 1 =
sSua ] ane la de There's many islands. The biggest ona is- is Hawai. The one i'r;nlhaa the- Interest Level
the capital, Oahu- or Honclulu s on the: Islnprti'of_m:.

links de texto. 00:09:01.117 / 00:40:57.576 o [10
Agoraum s o :

exemplo do [interesting I et | |
ramo [Ouestion I [ [ |.mm.mH]' |
esportivo: se StudentResp]| | - [ | | T |

vocé acha que uma jogada de pontuacgdo do seu time serve como um bom exemplo
para a lista de “Jogadas bem sucedidas”, basta arrasta-la facilmente até o espaco
desejado na lista em questao.
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Exportando Dados de Links de Texto

No canto inferior direito da janela de Links de Texto 15
ha o botio “Exportar”. Este botdo lhe permite

A s . ort * Export
exportar os dados que vocé inseriu (tanto os textos Py i
como as partes vinculadas). Os dados podem ser * Export To XLSX

exportados em formato .CSV ou .XLSX. O arquivo sera [Sdirects/auésuons
processado e disposto conforme demonstrado D U
abaixo. Caso este projeto do V-Note tenha sido ) ) )
compartilhado com outras pessoas, os dados dos usuarios adicionais deverao ser
exportados em outro arquivo, se necessario. Este assunto sera discutido na secao
seguinte.

Interest Level - Segments - T 19 - Teacher Resp (00:11:32-00:11:56)

= A | B | C D
1 Score 3 - High Quality 2 - Medium Quality 1- Needs Improvment 0 - Mot Obser
2 |Organization — Seg - ing (00:01:08-00:01:44) Q11 -
3 |Problems = Segments --- R 15 - Student Resp (00:08:15-00:08:25) ---- Segments —- T 17 - Teacher Resp (00:10:10-00:10:36}
4 [Time Use = Segments - Q 13 - Question (00:07:16-00:07:35) e SmIENLS <= | 5 - Interesting (00:07:28-00:12:30) === Segments - R 19 - Student Resp (00:09:48-00:09:56) ---- Segments
3
6

| = E s55% @) Moni12:42 Q =

Dados de Links de Texto de Mudltiplos Pl e ——

Author: brandonemig

Assim como ocorre em outras funcdes do V- t 0-NotObse Author:brandon (read only)

. .~ Author: moem (read only)
Note (desenhos, linhas do tempo, transcrigoes, -
etc), os dados de links de texto referentes a
outros usudrios também estdo disponiveis. A
janela de links de texto pode ser alternada entre os usuarios por meio do botdo
“Autor”, localizado na barra negra, no canto superior direito da janela. Ao clicar no
botdo, sera exibida uma lista de todos os usuarios com os quais este projeto é
compartilhado. Clicando sobre o nome de um usuario, seus respectivos dados de links
de texto surgirdo e poderao ser visualizados e exportados.

Comparativo de Confiabilidade entre Avaliadores (IRR)

A equipe do V-Note esta trabalhando atualmente em uma solugdo automatica e
integrada ao aplicativo para calcular o coeficiente de “Kappa de Cohen” e um
percentual de semelhanca. No entanto, atualmente a melhor solu¢ao para fazer este
calculo é convidar todos os usudrios com os quais o projeto esta compartilhado a
categorizar as partes ou amostras (possivelmente marcadas com anotagdes),
arrastando-as em um link de texto correspondente a uma categoria (ex.: determinada
coluna ou célula) dentro das escolhas possiveis.

Os usudrios adicionais poderao copiar os dados da tabela do dono do projeto clicando
com o botdo direito em qualquer lugar da janela de links de texto. Exportar estes
arquivos de dados de todos os usudrios pode possibilitar a comparacao e calculo de
um coeficiente de confiabilidade entre avaliadores.
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Nota: também é possivel comparar as linhas do tempo de diversos usuarios
diretamente para calcular a concordancia. No entanto, considerando a probabilidade
de que algumas partes marcadas se sobreponham em graus diversos (desde pequenos
trechos até a sua totalidade), esta opcao podera gerar resultados ambiguos. Uma
analise como esta poderia levar a uma ideia inicial, qualitativa e restrita, para aqueles
que desejam, eventualmente, obter uma tomada mais quantitativa.
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Capitulo 12: Utilizando Videos Multiplos

Gerenciando Videos Multiplos no V-Note

A Versao Completa do V-Note suporta o uso de varios videos sendo reproduzidos em
um mesmo projeto, seja em série (ou seja, um apds o outro) ou em paralelo (todos na
tela ao mesmo tempo). Neste segundo caso, os videos podem ser sincronizados
automaticamente por suas trilhas sonoras (desde que tenham sido gravados em um

mesmo evento e, aproximadamente, na
mesma hora). Este recurso pode economizar
muitas horas que seriam gastas em uma
sincronizagao manual.

Se vocé possui a versao completa do V-Note,
basta clicar em “Arquivo” (na barra de menu
superior) e em “Editar Fontes de
Reprodugdo” para acessar as opg¢des de
execucdo dos seus videos.

Multiple Vid

i V-Note i}l Online Edit View Timelir

0] B New Project

3 Open Project

+ Recent projects >
A Save Project

B Save Project As...

© Close Project

Edit Playback Sources
B¢ Clear Playback Sources

L34, vocé vera a janela exibida abaixo. Na parte superior direita, ha uma lista com as
seguintes opcdes: “Modo Paralelo”; “Modo em Série”; “Modo Adicionar Video

Posteriormente”.
o] Playback Sources
Playback mode:  Parallel Mode o
Filas: Serial Mode
Add Video Later Mode
Add Remove Sync Videos Clear All

Output Layout

Rows: 1 Columns: 1

¢ Free Output Aspect Ratio (drawing will be disabled)
Common Aspect Ratio: ~ 3:2

Custom Aspect Ratio: 1 S 1

Cancel

oK

O botdo “Adicionar” permite que
vocé navegue pelos arquivos de
video (ou 4audio) a serem
reproduzidos, em paralelo ou
em série, conforme a sua opg¢ao.

J& o Modo “Adicionar Video
Posteriormente” apresenta uma
tela preta e um relogio em
andamento, e pode ser usado
para a codificacdo em tempo
real, na hipotese de um video
estar sendo gravado por uma ou
mais cameras externas. Partes
marcadas podem ser criados na
linha do tempo de acordo com os
eventos em tempo real. Entdo,
posteriormente, o video pode
ser adicionado conforme as
instrugdes normais.
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Modo Paralelo

Depois que os videos forem
adicionados pelo navegador e o “Modo
Paralelo” estiver selecionado, vocé
pode configurar a disposicdo da tela.
As duas imagens abaixo mostram os
mesmos trés videos, mas a primeira
exibe uma linha e trés colunas,
enquanto que a imagem seguinte traz
duas colunas e duas linhas. Utilizar o
modo “Em série” permite que apenas
um video seja executado por vez. Os
videos subsequentes sdo reproduzidos
apenas quando o arquivo anterior
terminar. Atualmente, ndo é possivel
fazer uma selecdo mesclada (isto &,
selecionar os modos “em série” e
“paralelo” em um mesmo projeto).

Playback mode:

[ Playback Sources

Parallel Mode [~ |

Files:
Caillou FRANGAIS - PLUS QU'UNE HEURE COMPLETE DE CAILLOU.mp4 [ o
US4 Rocks.mp4 [ offset: 0 secs ]
US3 Sunspots Pulleys.mp4 [ offset: 0 secs ]

Add Remove Sync Videos Clear All
Qutput Layout
Rows: 1 2 Columns: 3 z

° Free Output Aspect Ratio (drawing will be disabled)

Common Aspect Ratio:  3:2

Custom Aspect Ratio: 1 = 5| -

Cancel

v e@

V-Note 2.0.0 [t

00:00:35.338 / 01:04:11.865
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0 V-Note nao delimita nominalmente o nimero de videos que podem ser executados
em paralelo. Em um teste, um computador com um processador quadcore de 2.8 GHz
foi capaz de executar simultaneamente e sem travamentos:

* 5 videos altamente compactados (approx. 180 Mb / hora)
1 video 4K ndo compactado (approx. 350 Gb / hora)

O desempenho do seu computador ird variar, dependendo de diversos fatores. Caso a
imagem ou o som comece a travar, por favor remova um dos videos ou comprima os
arquivos em um formato menor com o auxilio de outro programa, de modo a garantir
um funcionamento mais suave.

Proporcéo da Tela (“Aspect Ratio”)

Na parte de baixo da janela de op¢des exibida na pagina anterior hd um campo para
ajuste da proporc¢ao da tela. Esta op¢ao independe da disposicdo em linhas e colunas
e pode ser entendida como uma espécie de “tela de fundo”, sobre a qual os videos
serdo colocados. A fungdo serve para acomodar eventuais desenhos que vocé deseje
adicionar aos seus projetos. Os desenhos sdo sobrepostos aos videos. Eles ndo sdo
processados juntos, em um mesmo arquivo. Vocé pode definir a proporg¢do conforme
a sua necessidade ou preferéncia estética antes de inserir quaisquer desenhos. No
entanto, ndo é aconselhavel alterar a propor¢dao da tela ap6s a insercdo de um
desenho, pois isso podera distorcer a relagdo entre os desenhos e os videos nos quais

eles serdo sobrepostos.

Modo em Série

0O Modo em Série pode ser usado nos casos em que marca¢des e atalhos serdo
reutilizados exatamente da mesma forma para multiplos eventos que ocorrem ao
longo do tempo (jogos de uma mesma temporada, as aulas de um professor, etc). Isso
nao elimina totalmente alguns trabalhos redundantes, como a criagdo de um novo
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projeto, adi¢do de algumas marcagdes por mais de uma vez, entre outros. No entanto,
a ferramenta pode facilitar diversas etapas, como a criacao de um histérico em video
dos pontos marcados por um mesmo jogador, por exemplo. Da mesma forma, um
arquivo de dados numéricos a ser extraido poderia trazer informagdes de todos os
videos.

Codificacdo em Tempo Real com o “Modo Adicionar Video Posteriormente”

Como ja mencionado, é possivel realizar JEEEEEEE.
uma codificagdo ao vivo (por exemplo,
de um evento esportivo, ou uma aula de
demonstragdes), usando o modo 00:00:18.033
“Adicionar Video Posteriormente”. Vocé
pode fazer seus cédigos e aplica-los com
os atalhos, como de costume. No entanto,
ao invés de estar assistindo a um video
gravado, vocé estara vendo um evento ao
vivo, do qual vocé adicionara o video : : =
posteriormente. O video podera entdo, mais adiante, ser deslocado para a esquerda
ou direita com relacdo as linhas do tempo, de modo a alinhar tudo, caso as suas
marcagoes e as cameras de video estejam iniciando em pontos diferentes.

Alterando as Linhas do Tempo com relacdo aos Videos

Se a sua gravacdo de video e sua marcacdo na linha do tempo nao comegaram
exatamente no mesmo ponto, é possivel ajustar a linha do tempo para a esquerda ou
direita, de modo a alinha-la com o video. Para fazer isso, clique em “Linha do Tempo”
(no menu superior), e entao em “Editar Compensacdo da Linha do Tempo”. Uma janela
surgird (demonstrada na imagem abaixo). Nela, vocé podera readequar a linha do
tempo para a direita ou esquerda, com a precisao de milissegundos, até alinha-la com
o seu video.

# V-Note File Online Edit View BINCILCH Transcript Playback Tools Help
V-Note 2.0.0 [test]

I % | @

Speaker Text

® @ Timeline Offset Editor

Timeline offset: 3.000 seconds _

able.
Cancel [ oK
L L
——
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Sincronizando Videos

Se vocé clicar em “Sincronizar Videos” na janela de Fontes de Reproducdo, duas
opg¢des serdo apresentadas: “Sincronizacdo Manual” e “Sincronizagdo Automatica”. Se
os seus videos foram gravados em um mesmo evento e registraram, de maneira geral,
os mesmos sons, mas de localidades diferentes, vocé pode tentar sincroniza-los
automaticamente.
Para isso, basta

clicar em o T g

“Sincronizagao Somm Vi For At Sy US3 Snspots ey B e
Automatica” na | g T e GBS Sauaass) | Vo3

parte de cima, : Vol =i

para que a

opcao fique
marcada em
azul. Depois,
clique em “OK”.
O tempo de
duracgao do
processo
dependera de quantos videos estdo sendo processados e do “bitrate” de cada um
deles.

Confirme se as faixas estdo sendo executadas conjuntamente, ajustando o volume de
cada uma delas até o meio, na Tela Principal do V-Note, de modo que todas possam
ser ouvidas. Se as faixas ndo estiverem bem sincronizadas, vocé devera tentar realizar
esta tarefa manualmente.

. o Videa Syne Prototype [Compied on Aug 12 2018 18:4203]

Caso os seus videos ndo
tenham registrado os
mesmos sons, mas vocé
deseja sincroniza-los
ainda assim (por
exemplo, a faixa de um
locutor, de uma
narragdo, ou videos de
um mesmo evento, mas [
com localiza¢gdes muito L i—
distintas, etc.), escolha a
sincronizagao manual.
Com isso, vocé tera uma janela exibindo todos os videos e suas respectivas
visualizacdes de daudio em formato de onda. Um clique com o botdo direito permitira
que vocé crie marcadores vermelhos denominados “A”, “B”, etc. Ao executar as faixas,
vocé deve encontrar um ponto de alinhamento logo no inicio dos arquivos (ex.: a
marcacao de um ponto, um barulho, uma transicao, etc). Feito isso, arraste os
marcadores de cada faixa até aquele mesmo evento. Em seguida, repita o
procedimento adicionando um segundo marcador (“B”) e procurando por um ponto
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de alinhamento mais adiante nos arquivos. Ao definir o marcador “B” em um ponto de
alinhamento para os dois arquivos, clique com o botdo direito e selecione “Ajuste Fino
dos Marcadores”. A janela abaixo sera exibida. Enquanto escuta atentamente por um
pequeno trecho do dudio delimitado entre os dois marcadores em “looping” (ou seja,
repetido diversas vezes), vocé poderd reajustar as faixas com as setas de
deslocamento. Quando estiver satisfeito com o seu alinhamento, clique em “Aplicar”,
para que as duas faixas sejam alinhadas e agrupadas em seu projeto do V-Note para
todas as execugoes futuras. Depois disso, vocé ndo precisara realizar novas tarefas
para sincronizar as faixas.

@ Fine Tune : Marker B

Loop duration: 5.0s o
Volume #1: 100 2
Volume #2: 100 3
Offset: < -5.400s

Auto Refine
Correlation:  10%

TR conce

— —
Aute Sync Align 1-1 <

Cancel Save

Observe que, se os seus videos ndo forem continuos (ex.: um dos videos contendo
pausas ou lacunas diferentes do outro), eles ndo poderao ser sincronizados. O V-Note
procura por correlacdes nos formatos das ondas de audio de cada video e pode
comprimi-las ou estica-las para conseguir realizar a sincronizagao.

Compartilhando Projetos de Video Multiplos com Usuérios do V-Note Lite

O V-Note Lite, a nossa versao gratuita, nao suporta a reprodu¢do de multiplos videos
em um projeto. No entanto, tais projetos sdo, de certa forma, compativeis com o V-
Note Lite. Neste caso, apenas o primeiro video do projeto (o que estiver no topo da
lista) sera reproduzido na versao Lite. Se for compartilhar os seus projetos de
multiplos videos com usuarios do V-Note Lite, lembre-se de reorganiza-los de modo
que o video mais importante (aquele com melhor angulo, por exemplo) seja listado
como o primeiro, ja que serd o Unico visualizado pelos usuarios daquela versao do
programa.
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Capitulo 13: Modo Milissegundo
Marcando Partes em Milissegundos

0 “Modo Milissegundo” permite que as marcag¢des sejam feitas com uma duracgao
minima de um milissegundo. Ele pode ser selecionado clicando em “Linha do Tempo”
(no menu superior) e, em seguida, em “Modo Milissegundo”. O Modo Milissegundo s6
esta disponivel na versao Completa do V-Note. Os usudarios do V-Note Lite visualizardo
as partes marcadas corretamente nos projetos compartilhados, mas nao poderao fazé-
las no modo de milissegundo.

V-Note File Online Edit View Transcript  Playback Too
Com o modo ativado, a @ W Clear Timeline V-Not
duracdo minima para uma i :"xﬂzﬁ _';?n‘:::is:;’ime”“e
marcacio sera de 0,001 = Exzo S
segundo, ou um
milissegundo. Sem este
modo em funcionamento, a
duracdo minima de uma Milliseconds Mode
marcagao costuma ser de 1
segundo. Obviamente, qualquer valor decimal acima do milissegundo também
podera ser utilizado, como 0,5 s, 0,01 s, etc.

=+ Add Label 4 EN

uration

«<* Edit Timeline Offset

Single Press Mode v Lead Time: m Duration: m

Isso pode ser util quando o video for reproduzido em camera lenta, para fazer
marcagoes sobre algum evento de menos de um segundo, ou ao trabalhar com uma
corrida ou outra competicdo em que milissegundos podem definir o vencedor e o
segundo colocado. Os Modos de Unico Clique e de Duplo Clique seguem funcionando
como ja mencionados, mesmo com a fung¢do de Milissegundo ativada.

Geracgéo de Dados em Milissegundos

Ao extrair dados, as divisdes de unidade inferiores a 1 segundo também podem ser
selecionadas. Cada linha no arquivo de dados numéricos corresponderia, por
exemplo, a 0,001 segundo, caso aquela unidade fosse escolhida. Além disso, quando a
funcao “Editar Intervalo” estiver selecionada na janela “Exportar Dados Nao
Processados”, um intervalo personalizado também pode ser definido e salvo (como
0,07 segundos, 0,53 segundos, etc). Isso pode ser util para conciliar os seus dados com
as partes marcadas (ex.: vocé definiu uma marcac¢ao de Unico clique de 0,53 segundos
para corresponder a um evento de determinada duracgao fixa que vocé estd avaliando).
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Capitulo 14: Comparativo de Confiabilidade entre
Avaliadores

Configurando a Confiabilidade entre Avaliadores

O V-Note Pro suporta calculos automaticos de Confiabilidade entre Avaliadores,
também conhecido como Inter-Rater Reliability (IRR). A “IRR” ndo é calculada a partir
da linha do tempo e de marcadores sobrepostos entre os usudrios, ja que isso
certamente levaria a casos ambiguos por conta de trechos com sobreposi¢des parciais.
Os calculos de IRR demandam algumas restricdes por convencdo. Particularmente,
uma mesma amostra ou parte exata deve ser compartilhada entre os avaliadores (ou
seja, 0o mesmo tempo de inicio e fim) e ser designada a uma das categorias fixadas
(também compartilhadas entre os usudrios). Para atender a estes fins, o V-Note
oferece uma interface especifica de IRR.

A ferramenta pode ser acessada clicando, no menu superior, em “Ver”, e
“Confiabilidade entre Avaliadores”. Por favor, observe que: SOMENTE o proprietario
de um projeto pode configurar a IRR em seus projetos. Outros usuarios ndo poderao
fazer isso.

@ V-NotePro File Online Edit UG Timeline Transcript Playbac
@ D v * Labels te Prq
* Waveforms n
* Video Change Graph
v+ Transcript
o | - TextLinks
: Interrater Reliability
v+ "Movie Builder 21

* Drawings Label
* Labeling Buttons Side-Bar

8 Multi-Project Workshop

© Pending Uploads 5 |
/' Drawing Tools 6 1
2 Fullscreen 7[‘

Exit Full Screen
00:00:44.164 |/ 00:03:48.9
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Ao ser ativada, a opc¢do altera a porg¢do superior direita da tela, conforme demonstrado
abaixo. Clique sobre o botao cinza que diz “Criar Tabela de IRR”.

W Openbeatsegey @ B O O 28 S I L e

No Interrater Reliability Table Defined

Create
Interrater Reliability
Table

Important opaning error

= Add Label [T TRl & Lead Time - Open: FXY @

Movie Builder

Custom 1 Custom 2

Time Scale:

O campo superior direito sera alterado, exibindo a visualizacao de IRR em colunas,
conforme demonstrado abaixo:

Wopmbenswoey @ B @ O 2 S B e O B B enden 3
Untitied, © % Author: brandon [0/01,

Untitled Column 1 0 Untitied Column #2 0 Untitled Column #3 0 Unrated

Drag'n'drop labeled instances from timeline here if you want to add them to Interrater Reliability
Table

Important opaning error

= Acd Label Ll = Lead Time - Open: EEE @ Close: (EE] @ W Show Duration [Nt It Lo & Time Scale:

Movie Builder

Time Scale:

Estas colunas, por padrdo, estardo sem nomes. Vocé pode clicar sobre cada titulo
(“Coluna Sem Nome #X”) para altera-los para a categoria de sua escolha, como
mostrado abaixo.
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© B Bbendon 3k

Untitled, ® 3 Author: brandon [0/0]_

Hapw 0 . Nwm“c | o

Drag'n'drop labeled instances from timeline here if you want to add them to Interrater Reliability
Table

Vocé também pode atribuir um titulo para a tabela de IRR e o niimero de colunas,
clicando na parte “Sem nome”, no canto superior esquerdo da janela, conforme a
figura abaixo.

Untitled, @

Add Column

Delete Table

Drag'n'drop labeled instances from timeli

Apo6s definir todas as categorias de que ira precisar, vocé ja pode comegar a arrastar
as amostras ou partes marcadas (seus ou de outras pessoas) para as
colunas/categorias, conforme o seu julgamento. As partes estarao representadas em
suas respectivas colunas de IRR, de onde poderado ser removidas ou transferidas a
outra coluna, bastando arrasta-las e solta-las.

Sendo o proprietario do projeto, vocé NAO precisa utilizar a coluna “N&o Avaliado”.
No entanto, se quiser marcar uma parte para ser avaliada por outros usuarios (ou por
vocé mesmo em um momento posterior, talvez por estar indeciso sobre como
classifica-la neste momento), vocé pode fazer uso daquela coluna. Observe, contudo,
que isso ndo sera considerado nos calculos da IRR.
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Os usuarios com os quais vocé estiver compartilhando o projeto conseguirdo
visualizar todas as partes que vocé deixou como “Nao Avaliado”, de modo que eles
saibam quais sdo as partes restantes que precisam ser avaliadas/categorizadas, mas
eles NAO verdo suas escolhas originais de avaliacdo. A ideia aqui é que as avalia¢des
sejam realmente independentes umas das outras.

Todas as partes que o proprietario do projeto tiver arrastado para uma categoria
estardo destacadas com relacdo as partes que ndo devem ser avaliadas, de modo que
elas possam ser identificadas com facilidade e visualizadas em seu contexto original.
A imagem abaixo mostra estas partes marcadas em suas respectivas linhas do tempo
com uma tonalidade mais escura do que aquelas que ndo foram avaliadas na IRR.

VrsesTest @ B @ O 28 A O B Buandn  3;
IRRTEST, Author: brandon [8/91,

Nervous i 4 Unrated 1]

Double Press Mode  EolEEERILIERReELE CEEo.0s |- SRR # import Labels/Timeline | % Export Labeis/Time... LURIEERTE

Movie Builder

W Expart Video Test from Win10 Custom 1 Custom 2

Como ja mencionado, todas estas partes aparecerao nos campos de IRR dos outros
usudarios na coluna “Nao avaliado”. As categorias especificas que o dono do projeto
escolheu NAO estardo visiveis a eles, para que as avaliacdes sejam realmente
independentes.
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Utilizando a Confiabilidade entre Avaliadores com Projetos Compartilhados

& V-NotePro File Online Edit Timeline Transcript  Playbas
® o ¥ * Labels te Prc
Waveforms
+ Video Change Graph
+ Transcript

Se desejar participar na avaliagdo de um
projeto que foi compartilhado com vocé
por outro usudrio, primeiramente vocé
deve se juntar aquele projeto e abri-lo,
caso ainda ndo o tenha feito.

Mais detalhes sobre como fazer isso
estdo no capitulo 3, que se inicia na
pagina 15 deste manual.

Depois de abrir o projeto, clique no menu
“Ver” da barra superior e em
“Confiabilidade entre Avaliadores”. Isso devera alterar a regiao superior direita da sua
tela para trazer as informacgdes de IRR.

Caso o dono do projeto ainda ndo tenha adicionado quaisquer partes para serem
avaliadas, vocé vera a informacdo: “Nao ha uma Tabela de Confiabilidade entre
Avaliadores definida”. Neste caso, se vocé nao for o dono do projeto, ndo podera
avaliar parte alguma. Vocé devera entrar em contato com o dono do projeto e solicitar
que ele(a) avalie algumas partes e submeta tais altera¢des aos servidores do V-Note.

® V-NotePro File Online Edit View Timeline Transcript Playback Tools Help i 3 0 @ H§ sox[¥)} Wedi5:05 Q =
LN ] V-Note Pro 2.1.1 [Online Project: Rocks with Text Links]

No Interrater Reliability Table Defined

Por outro lado, se o dono do projeto ja avaliou algumas partes, vocé vera todas elas na
sua coluna “Nao avaliado”, a direita, conforme mostrado na figura da pagina seguinte.
Vocé nao sabera em quais categorias o dono do projeto avaliou aquelas partes. Isso é
feito para garantir que as avaliacGes sejam realmente independentes.

Vocé pode clicar sobre tais partes no campo de IRR para localiza-las na linha do tempo
ou para comegar a reproduzi-las. Apés definir a sua avaliacdo para elas (ex.: feliz,
triste, nervoso, etc), arraste cada parte para a respectiva coluna de classificagdo. A
parte sera transferida da coluna “Nao avaliado” para a nova coluna em questdo. Vocé
pode alterar estas classificagdes posteriormente.
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V-Note Pro 2.1.1 [Online Project: Monsters Test]

O B Boendn I

IRR TEST,, ®© s Author: brandon [0/8],

Nervous 0  Ecstatic 0 Unrated 8

Depois de avaliar/categorizar todas as partes, sua coluna “Nao avaliado” devera estar
vazia. Por favor, submeta as alteracdes ao servidor do V-Note, utilizando o botao
localizado no canto superior esquerdo, sobre a barra azul, ou em “On-line”, na barra
de menu superior, selecionando “Salvar Alteracdes ao Projeto On-line”. Com isso, suas
alteragdes serdo incluidas nos calculos que o dono do projeto podera fazer utilizando
o V-Note.

Por favor note que, sendo um usudrio (e ndo o dono do projeto), vocé NAO podera
selecionar outras partes para avaliacdo de IRR além daquelas ja escolhidas pelo dono
do projeto. Caso queira sugerir uma nova parte para avaliacdo de IRR, entre em
contato com o proprietario do projeto, mencionando a parte em questdo. Vocé
também pode adicionar uma anotag¢do neste sentido sobre aquela amostra ou parte
na linha do tempo (supondo que seja seu e vocé tenha permissado para fazer isso).

Exportando Dados de IRR

Depois que todos os usuarios avaliaram as partes, o dono do projeto pode exportar os
dados clicando na seta para cima, localizada préxima ao topo da janela de IRR, na
barra negra. Com isso, vocé (enquanto dono do projeto) podera selecionar aqueles
usudrios cujas informacdes, ou escolhas de IRR, vocé gostaria de incluir nos seus
calculos, conforme demonstrado na imagem seguinte.
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IRRTEST, @

Nervous

Interrater Reliability Table Export

ke
o
=z
g
o

Export format:

Users: brandon [10/10]
awis [0/0]
brandonemig [8/10]
jeff [0/0]

mirkolive [0/0]

whiteej [0/0]

(N Q<R J< Q<

Cancel [HEELE
!—ﬁ

Vocé pode selecionar o formato de apresentacdo a ser exportado, clicando no menu
suspenso chamado “Formato de Exportacao”. As op¢des disponiveis estao listadas na
figura abaixo.

Nervous

. es. | B2
' — I

Raw Data
Fleiss Kappa
Cohen's Kappa (Unweighted)

Sl it ' Cohen's Kappa (Weighted - Linear) 2

Cohen's Kappa (Weighted - Quad)
Intraclass Correlation

[T T ranauIE Y (O] o)
brandonemig2 [8/8]
jeff [0/0]

mirkolive [0/0]
whiteej [0/0]

Users:

AL NS

V-Note's Inter-rater Reliability Features are in Beta.
Please verify related calculations.

inste cancel [HEILE
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Suas opgoes sdo: Dados Brutos ou Ndo Processados (“Raw Data”), Kappa de Fleiss,
Kappa de Cohen (ndo ponderada), Kappa de Cohen (linear ponderada), Kappa de
Cohen (quadratica ponderada) e Correlacgao Intraclasses.

Elas diferem em importantes aspectos, e vocé deve pesquisar em outras fontes sobre
qual seria a melhor alternativa para o seu caso.

Algumas diferencas a se destacar:

Se vocé estiver utilizando varios avaliadores (mais de dois), pode ser melhor optar
por “Kappa de Fleiss”, jA que a comparacdo de Kappa de Cohen sé utiliza dois
avaliadores por vez. Observe que, ainda assim, é possivel utilizar a Kappa de Cohen
com mais de 2 avaliadores com o V-Note. No entanto, os dados serdo exportados
separadamente, comparando os avaliadores “1 e 2”,“1 e 3”,“2 e 3”, e assim por diante,
cada um deles em uma planilha do Excel®. Ja a comparacao de Kappa de Fleiss ira
incluir todos os usudrios e processar os dados em uma mesma pagina.

A opcdo “nao ponderada” significa que ndo haveria a expectativa de uma tendéncia
central (os dados na escala Tipo Likert, por exemplo, trazem uma tendéncia central).
Um exemplo de dados nao ponderados poderia ser o uso de categorias como
“neurdtico”, “triste”, “feliz”, etc. Neste caso ndo hi, necessariamente, uma escala linear
associada entre eles (isto é, uma op¢do sendo gradativamente maior que a outra).

Ja os dados “ponderados” podem ser exemplificados por categorias como “concordo
totalmente”, “concordo”, “nido concordo nem discordo”, “discordo”, “discordo

totalmente”, e outros neste sentido.

Todos os arquivos sao exportados em formato XLXS (Microsoft® Excel®) e podem
ser abertos diretamente por tal programa. Ao serem acessados, os arquivos estarao
dispostos desta maneira.

- A B C D E F
1 |Labeled Instance Nervous Happy Ecstatic Unrated P
2 |B2[Big Guy] 00:00:05-00:00:10 0 2 1 0 0.333333
3 |L3[ Little Guy ] 00:00:29-00:00:34 0 2 1 0 0.333333
4 |Q4[Question ] 00:00:29-00:00:34 0 1 2 0 0.333333
5 |B6 [Big Guy ] 00:00:32-00:00:36 0 3 0 0 1
6 |B 8 [Big Guy ] 00:00:34-00:00:57 2 1 0 0 0.333333
7 |L4][ Little Guy ] 00:00:36-00:00:39 1 1 1 0 0
8 |L5[ Little Guy] 00:00:37-00:00:43 0 1 2 0 0.333333
9 |L15 [ Little Guy ] 00:02:25-00:02:3 0 3 0 0 1
10 |pP 0.125 0.583333333 0.291666667 0
11
12 |Fleiss Kappa: 0.031055901 Slight Agreement
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