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Kapitel 1: Erste Schritte

Eine Ubersicht iiber V-Note

V-Note wurde speziell fiir diejenigen unter uns entworfen, die mit Videos arbeiten.
Dank mehrerer Zeitleisten, Hotkeys, Online-Sharing, Transkripten, Rohdaten-Output
und vielen anderen niitzlichen Funktionen, bietet Ihnen V-Note eine einmalige
Video-Analyse-Erfahrung.

Import von Videos in V-Note

Das erste, was Sie wahrscheinlich machen mochten, ist, ein Video in Ihr V-Note-
Projekt zu importieren (V-Note's
Hauptdateiformat, das alle Ihre Medien,
Transkripte, Zeitleisten-Daten, etc.
verwaltet und zuordnet). Dies machen

lote File Online Edit View Timeline Transcript Playback

@ Enable Transcribing

Sie, indem Sie einen Ordner auf Ihrem
Desktop 6ffnen und eine Mediendatei in
einem der folgenden Formate

Start | Duration

Drag and drop
video here

Speake

hineinziehen und ablegen: .mp4, WebM
(VP8), H.264, .mov, *.wmv, oder .mp3.

Alternativ dazu konnen Sie auch das
Video-Wiedergabe-Fenster (schwarz im
Bild) doppelklicken, um Ihren PC nach
einer Video-Datei zu durchsuchen.

*wmv Dateien werden nur in einer Windows-Umgebung unterstiitzt

Abspielen und Navigation von Videos

Die in V-Note importierten Videos werden automatisch abgespielt. Um die
Wiedergabe zu starten oder stoppen klicken Sie einfach auf das Video-
Wiedergabe-Fenster oder die =

dreieckige , Play“-Schaltflache
unmittelbar unter dem
Wiedergabe-Fenster.

File Online Edit View Timeline Traf

Indem Sie mit Ihrer Maus Uber
dem Balken unterhalb des
Wiedergabe-Fensters schweben,
erhalten Sie eine
Miniaturvorschau des Videos.
Hierdurch konnen Sie schnell

| >3 00:04:53 / 00:04:56 | ) |1.00|

| Labels




zur einer bestimmten Stelle im Video navigieren.

Um die Abspielknopf-Position zu verandern haben Sie mehrere Optionen: Klicken
Sie einfach auf die Zeitleiste oder den blauen Fortschrittsbalken unterhalb des
Videos.

Entfernen eines Videos aus V-Note

Um ein Video oder eine Audio-Datei von Ihrem V-Note-Projekt zu entfernen, klicken
Sie auf das Dateimenti in der Leiste oben.
Wahlen Sie anschlief3end ,Video oder
Audio entfernen aus."

Online Edit View Timeline
B New Project 38BN |

0 Open Project
+ Recent projects

Hinweis: Sie konnen kein Video von einer B Save Project %S
A Save Project As... P

Datei entfernen, das bereits gespeichert
oder aus der Cloud heruntergeladen a Open Video or Audio

wurde. Starten Sie stattdessen ein neues Remove Video or Audio
PI‘Oj ekt. i Export Movie Builder Video

@ Close Project

M Export Raw Data
Um die Videodatei von einem vorab
gespeicherten Projekt zu finden, klicken
Sie auf: Dateimenti > Projektdetails >
Video (...).

@ Project Details

@ Close Application

Falls ein Projekt vom einem auf unserem Cloud-basierten Streaming-Dienst
geteilten Projekt gespeichert wurde, wird das entsprechende Video nur als
temporare Datei gespeichert. Um das Original zu erhalten, kontaktieren Sie bitte den
urspriinglichen Besitzer.

Benutzerdefinierte Einstellungen

V-Note ermoglicht es seinen Benutzern, die Funktionstastenbelegung (e.g. Speichern
von Projekten, Vorspulen, Schlaufen, etc.), Sprachen und die vom Programm
benutzte Standard-Schrift zu andern.

Diese Funktionalitat ist je nach Plattform unterschiedlich abrufbar.

SR 'S LW File Online Edit
Auf einem Mac: 2 About V-Note

Preferences... 8, 1]
. . . . . File Online | Edit = View Timeline Transeript
LVE ” 5 > |
Wahlen Sie: “V-Note” Mentileiste > e.rv-ces yp—_ - o
Einstellungen Hide V-Note  58H il e

Hide Others X 3H

Ul Settings

Windows: Quit V-Note  #Q

Wahlen Sie: “Bearbeiten” Meniileiste > Einstellungen Windows
Mac OS
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Anderung der Sprache in V-Note

Um die Sprache in V-Note zu dndern,
wahlen Sie ,Spracheinstellungen” und
suchen Sie Ihre bevorzugte Sprache
aus. V-Note ist auf Englisch (US),
Deutsch, Franzosisch, Spanisch,
[talienisch und Serbisch erhaltlich.

Anderung der Funktionstasten

®00 V-Note Settings
Language Settings Language VS 3
Keyboard Settings Deutsch
Overlay Settings Espafiol
Frangais
Italiano
Srpski

Test translation

Sie konnen auferdem die Tasten flir bestimmte Funktionen in ,V-Note" anpassen.
Rufen Sie dazu wie oben beschrieben das Menii mit den ,Einstellungen” auf und

wahlen Sie dann

V-Note Settings

800
, Tastatur-

. " Language Settings
Einstellungen.

Overlay Settings

Beispiele: Fiir das
Speichern eines
Projekts (STRG + S
bzw. <+ S auf
einem Mac), dem
Beginn bzw. Ende
einer Auflerung
beim Transkribieren
(STRG +
Umschalttaste +
Eingabe bzw. < +

Group ¥  Action Shortcut
View Fullscreen
View Transcript
View Movie Builder
View Labels
View Pending Uploads
View Multi-Project Workshop
Transcription Enable Looping &L
Transcription Advance Loop Forward 8.
Transcription Advance Loop Backward o8,

Start New Utterance
Finish Utterance
Show Transcripts On Video o+ EU
Copy To Clipboard

Transcription
Transcription
Transcription
Transcription

Action:  (not selected)
Shortcut: Set Clear | Reset to Defaults |
Apply Reset | Close |

Umschalttaste + Eingabe auf einem Mac) sowie viele andere Funktionen kénnen Sie
die Funktionstasten frei wahlen. Beachten Sie dabei jedoch, dass einzelne
alphanumerische Tasten vermieden werden sollten, da diese beispielsweise auch
beim Transkribieren von Wortern verwendet werden.

Um die Tasteneinstellungen zu dndern, wahlen Sie einfach eine Funktion aus der
Liste aus, platzieren Sie den Mauszeiger iiber der Shortcut-Leiste und driicken Sie
die Tastenkombination IThrer Wahl, indem Sie alle gewlinschten Tasten gleichzeitig

driicken. 800

V-Note Settings

Language Settings
Keyboard Settings
Owverlay Settings

Anderung der
Funktionstasten: Ein
Beispiel

Wenn Sie den Shortcut
fir ,Vollbild-Ansicht"

Group ¥  Action Shortcut
View Fullscreen 3#F
View Transcript
View Movie Builder
View Labels
View Pending Uploads
View Multi-Project Workshop
Transcription Enable Looping CEL
Transcription Advance Loop Forward 8.
Transcription Advance Loop Backward 8,

Start New Utterance
Finish Utterance
Show Transcripts On Video 88U
Copy To Clipboard

Transcription
Transcription
Transcription
Transcription

Action:  Fullscreen

Shortcut: |3F Set Clear | Reset to Defaults |

Apply Reset | Close |




von unbestimmt (Default-Einstellung) zu STRG + F (< + F auf einem Mac) dandern
mochten, dann klicken Sie mit Ihrer Maus ,Ansicht - Vollbild" an und geben dann die
gewlinschte Tastenkombination in das Shortcut-Feld ein. Vergessen Sie nicht,
anschliefdend auf ,Einstellen" zu klicken.

Sobald die Anderungen gespeichert sind, konnen Sie via STRG + F (< + F auf einem
Mac) von der Vollbild-Ansicht zur Fensteransicht und umgekehrt wechseln.

Overlay-Einstellungen — Anpassen der Untertitel

Die Overlay-Einstellungen erméglichen es Ihnen, eine Schriftart, Schriftfarbe und
Schriftgrofie fiir [hre Untertitel zu wahlen, welche auf den Videos angezeigt werden.

Anpassung der Fenstergrolie

Sie kénnen die Grofde Ihres Wiedergabe-Fensters, Transkriptions-Fensters und des
Zeitleisten-Fensters verandern, indem Sie Ihren Mauszeiger zwischen zwei Fenstern
platzieren, klicken und lhre Maus in die gewlinschte Richtung ziehen. Das Movie
Builder Fenster und die blaue Leiste oben lassen sich nicht verkleinern.

Hierdurch kénnen Sie die ausgewahlte Funktion jederzeit betonen. Wenn Sie
mochten, konnen Sie beispielsweise das Wiedergabe-Fenster oder Transkriptions-
Fenster fast Vollbild machen.

Sie kénnen das Transkriptions-Fenster und Zeitleisten-Fenster sogar verschwinden
lassen, indem Sie den Videofensterrand ganz durch die anderen Fenster
hindurchziehen. Auch wenn beispielsweise das Zeitleisten-Fenster komplett aus
Ihrer Sicht verschwunden ist, konnen Sie immer noch die Hotkeys verwenden. Dies
ist besonders bei Projekten, die ausschliefdlich Audio verwenden, hilfreich. Siehe
Beispiel Screenshots unten:

Nahezu Vollbild-Video Halber Bildschirm, keine Zeitleisten
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Nur Untertitel und Zeitleisten Nur Zeitleisten

Anpassen der Wiedergabegeschwindigkeit

Edit View Timeline Transcript Playback Tools Help

Die Wiedergabegeschwindigkeit gibtan, [ o
wie schnell oder langsam ein Video = —T
abgespielt wird. Um die Ry
Wiedergabegeschwindigkeit zu dndern,
klicken Sie auf den 1.00 Button in der
unteren rechte Ecke des
Wiedergabefensters und bewegen Sie

den Schieber nach oben, um das Video
schneller abzuspielen oder nach unten,
um das Video langsamer abzuspielen. 1.0,
in der Mitte, ist die regulare
Wiedergabegeschwindigkeit.
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Kapitel 2: Zeitleisten und Labels

Was sind Zeitleisten, Labels?

Beim ersten Offnen von V-Note sehen S - o
Sie standardmafig vier Zeitleisten mit [&
vier Labels. Die Standards-Labels, wie : 5 rp—

im Bild rechts gezeigt, sind , Label 1", | 8 Enable Transcribing
,Label 2", ,Label 3", und ,Label 4".
Diese befinden sich linksbiindig ihrer
entsprechenden Zeitleisten, die in
weif$ gehalten und oben mit einer
Zeitangabe gekennzeichnet sind (z.B.,
00:03:20.000).

View Timeline Transcript Playba

Wenn Sie den Abspielknopf auf 3

Minuten und 20 Sekunden bringen
mochten, doppelklicken Sie einfach
auf die entsprechende Stelle in der
Zeitleiste (iiberall auf3erhalb eines gekennzeichneten Vorgangs).

Erstellen, Bearbeiten und Léschen von Labels
ot fle Ontne EX 1 abels, einschlieRlich Standard-Labels lassen sich dndern,

' < l6schen oder hinzufiigen. Um ein Standard-Label (oder ein
bereits erstelltes) zu bearbeiten, klicken Sie einfach wie links
gezeigt auf den Text, um einen neuen Label-Namen
einzugeben. Dieser kann beispielsweise den Namen einer
Person, eine Frage, interessante Stelle, etc. markieren.

Zudem konnen Sie einen Hotkey zuweisen oder dndern - d.h.
die Taste, die zum Beginn oder Beenden eines Video-Coding-
Vorgangs (z.B. das Markieren eines gekennzeichneten
Vorgangs) gedriickt wird. Klicken Sie hierzu auf den
entsprechenden Hotkey (z.B. A, B, C, etc.). AufRerdem kénnen
Sie die Farbe des Labels dndern, indem Sie auf das entsprechende farbige Viereck
klicken.

Label 1
[ labeiz

Um ein neues Label hinzuzufiigen, klicken Sie auf > [_=tAddlabel |

Die neuen Labels werden unterhalb der bereits bestehenden Labels angezeigt. Auch
hier kdnnen Sie den Namen, die Farbe oder den Hotkey wie oben beschrieben
verandern.
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(Gbeis || ] | _ Um ein Label zu 16schen (einschliefRlich

Add label I - i i 1 1
Toae ] I:b:l - Label B Standard-Labels), klicken Sie einmal mit der
Tbels || || Delete label - Label 3 rechten Maustaste auf das Label (oder Control +
Add to Multi-Project Workshop r Klick auf einem MaC), um die Optlon ,,Label

Loschen" angezeigt zu bekommen.

Beschriften von Video-Vorgéangen

Um einen Vorgang im Video zu beschriften - m
beispielsweise Teile des Videos, in denen Judy II:'
spricht - erstellen Sie zuerst ein Label fiir Judy, z.B.
mit einem Hotkey ,]".

Sehen Sie sich nun das Video an. Wann immer Judy spricht, driicken Sie einfach die
»)" Taste, um das Judy-Label in der Zeitleiste zu starten und stoppen. Die
resultierenden gekennzeichneten Vorgdange werden in etwa so aussehen:

[ [ [ ] [ 1 [ [ J7 [

Andern, Bearbeiten und Léschen von gekennzeichneten Vorgangen

Gekennzeichnete Vorgange lassen sich ganz einfach dndern, bearbeiten oder l6schen.
Zudem konnen Sie fiir jeden Vorgang eine Notiz hinterlegen.

J_" | - Ein Rechtsklick auf eine beschriftete Vorgangszeile
Delete | erlaubt es Ihnen, einen beschrifteten Vorgang wie

B Add to Multi-Project Workshop ~| links gezeigt zu loschen.

j Play from here r

Indem Sie den Mauszeiger iiber die Mitte eines
beschrifteten Vorgangs halten, verwandelt sich dieser in ein a+. Hiermit kdnnen Sie
den beschrifteten Vorgang nach links oder rechts ziehen.

Indem Sie den Mauszeiger uber die linke oder rechte Ecke halten, konnen Sie den
beschrifteten Vorgang verlangern, indem Sie ihn in die Breite ziehen oder verkiirzen,

indem Sie Ihn entsprechend nach links oder rechts ziehen.

Um eine Notiz fiir einen beschrifteten Vorgang zu hinterlegen,

klicken Sie einfach doppelt auf den (XK Edit Segment
gewlnschten Vorgang, um das start: [B25.60
folgende Fenster zu sehen: end: [235.73

Notes go here.

Description Notes:

Die Notiz wird folglich im Vorgang
selbst dargestellt: Cancel | 0K

—I INotes go here.l ’_‘
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Jegliche Notizen, die iiber das Schriftfeld hinausragen, werden nicht angezeigt.
Erstellen von beschrifteten Labeln: Funktionsanpassung

Direkt unterhalb der Zeitleisten

haben Sie die Option zu verandern, wie gekennzeichnete Vorgange erstellt werden.
Hierbei haben Sie

allgemein zwei Lead time: duration:
Optionen zur
Auswahl:
Durch Doppeltes ead time - open: close:
Driicken oder
durch Einmaliges Driicken. Wenn Sie beim Ansehen und Codieren von Videos
zweimal den Hotkey driicken mé6chten, um das Beschriften von Vorgéngen zu
starten bzw. zu beenden (i.e. einen zum Starten und den anderen zum Beenden),
dann wahlen Sie den Modus ,,Doppeltes Driicken". Wenn die Vorgange jedoch in
etwa in gleichem Abstand stattfinden, kénnen Sie den Modus ,Einmaliges Driicken"
wahlen und dann eine vordefinierte Zeit fiir alle Vorgdange auswahlen. In diesem Fall
miissen Sie den Hotkey nur einmalig driicken, um einen gekennzeichneten Vorgang
auf Ihrer Zeitleiste zu erstellen (i.e. Start und Ende).

Die Vorlaufzeit fiir gekennzeichnete Vorgange kann in beiden Fallen gesetzt werden.
Wenn Sie ein Video ansehen und codieren, kann es ein paar Sekunden dauern, bis
Sie beispielsweise erkennen, dass tatsachlich ein Tor geschossen wurde. Indem Sie
die Vorlaufzeit (Ihre Reaktionszeit) auf beispielsweise 2,0 Sekunden setzen, fingt
der gekennzeichnete Vorgang 2 Sekunden bevor Sie den Hotkey gedriickt haben an.
Genauso konnen Sie auch Thre Reaktionszeit am Ende des Vorgangs (nur im Doppelt
Driicken Modus verfiigbar) einstellen.
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Kapitel 3: Arbeiten mit Projekten

Was ist ein Projekt?

Ein Projekt in V-Note verkniipft Ihr Video und alle dazugehdrigen Komponenten in

einer Datei.

Wenn ein Projekt in V-Note ge6ffnet wird, 6ffnet sich: Ihr Video sowie alle
bisherigen Untertitel, Labels, gekennzeichnete Vorgange und Zeitleisten.

Speichern und Offnen eines Projekts lokal

Wenn Sie ein Video in V-
Note geoffnet und wie
vorab beschrieben Labels
und gekennzeichnete
Vorgange hinzugefligt
haben, konnen Sie ein
Projekt erstellen, indem
Sie das Dateimenti
anklicken und , Projekt

speichern als" auswahlen.

Hierdurch offnet sich ein
neues Fenster, in dem Sie
aufgefordert werden,
einen Titel und Ordner
zum Speichern
auszuwahlen.

View Timeline
|

Transcrip|

e Online  Edit

B New Project
0 Open Project
+ Recent projects
B Save Project
Save Project As...
@ Close Project

% BBC Forest

r Audin
B ]

[
& Remo
W Export Movie Builder Video

e Video or Audio

M Export Raw Data
© Project Details

© Close Application

Das Symbol fiir das gespeicherte Projekt wird wie unten aussehen. Die
Dateinamenserweiterung fiir V-Note Projektdateien ist .vpnr. Wenn dieses Projekt

LY

zukunftig gedffnet wird, werden lhr Video und alle
dazugehorigen Komponenten wie Bildunterschriften oder
gekennzeichnete Vorgange sofort geoffnet.

Veroffentlichung eines Projekts online

BEC Forest.vnpr

Nachdem ein Projekt auf dem lokalen Rechner gespeichert wurde, kann es auch
online gespeichert, veroffentlicht und mit anderen geteilt werden und ist dann
bequem von mehreren Endgeraten aus abrufbar.

Um ein Projekt auf den Online-Servern von V-Note zu speichern, benétigen Sie ein
V-Note Speicher- und Streaming Konto mit geniigend Restzeit. Falls Sie ein solches
Speicher- und Streaming Konto erstellen méchten, melden Sie sich bitte hier an:
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m Edit View Timeline Trar|

5] Logout

Publish Project

B Passcode Manager
B Join Project Using Passcode

+ Browse Online Projects
W

http://v-note.org/create_account

Nachdem Ihr Konto erstellt wurde und Sie
sich eingeloggt haben, kénnen Sie im
,Online"-Meni oben auf ,Projekt
veroffentlichen" klicken.

Je nach Videogrofde und

Internetgeschwindigkeit kann das Hochladen mehrere Minuten bis zu mehrere
Stunden dauern. Um den Fortschritt Ihres Uploads mitzuverfolgen, klicken Sie oben
rechts im Bildschirm auf die Wolke mit dem Pfeil nach oben. Nachdem die Videos
erfolgreich hochgeladen sind, werden sie farblich griin hinterlegt und Sie sehen

rechts das Wort ,fertig".

Hinweis: Die hochgeladenen Videos werden

ra
(1

& B K brandonemig

Video: Cyndi Lauper - Time After Time.mp4 Done

9 Upload completed

fur eine bessere Streaming-Qualitat in .mp4

Dateien mit etwa 400 kbps umgewandelt.

Audio wird in Mono 64 kbps umgewandelt

(in etwa die gleiche Tonqualitit wie der
gdngige Standard von 128kbps Stereo).

Project: Test Project.vnpr Done

Ihre Videos und Projekte werden sicher auf

Cancel All

unserem Server gespeichert und sind nur mit [hrem Passwort und geschiitzt durch
ein SSL-Zertifikat, das die Verschliisselung und die sichere Ubertragung an Ihr Gerit
(und nur Thr Gerat) zuldsst, abrufbar. Beachten Sie bitte, dass lokal gespeicherte
Videos und Projekte (auf der Festplatte Ihres Computers) auch ohne Passwort
abrufbar sind. Um lokal gespeicherte Videos und Projekte zu schiitzen, sollten Sie
den Zugriff auf Ihr Gerat beschranken oder Ihre Festplatte verschliisseln und mit
einem Passwort schiitzen. Des weiteren haben andere, denen Sie Zugriff auf das
Projekt erteilen, auch Zugriff auf das Video.

Teilen eines Projekts mit anderen

Es gibt zwei Moglichkeiten, ein Projekt mit anderen zu teilen. Die erste ist, einen
Code zu erstellen, den andere dazu verwenden kénnen, um auf Ihre Projekte
zuzugreifen und lhnen Input zu geben. Die zweite Moglichkeit ist, einen oder
mehrere Benutzer direkt manuell via Benutzernamen zu Ihrem Projekt

hinzuzufiigen.

Um einen Code fiir das Teilen Ihres
Projekts zu erstellen, vergewissern Sie
sich zunachst, dass Ihr Video auf den

Online-Server und Streaming-Dienst von

V-Note hochgeladen wurde. (Um ein
kostenloses Konto zu erstellen oder

Online-Speicherplatz zu kaufen, besuchen

15

ue Filem Edit View Timeline Tran

800 3] Logout
A/ TestProject €

S
% Edit Project’s Users
Passcode Manager

B Join Project Using Passcode

+ Browse Online Projects
& Refresh Online Project
& Save Changes To Online Project
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Sie bitte v-note.org.) Wahlen Sie anschliefdend im Menii oben ,,Online", gefolgt von

,Passcode-Manager" aus.

Klicken Sie im neu ge6ffneten Dialogfenster auf, Passcode generieren". An dieser
Stelle haben Sie zwei Optionen, was die Berechtigungsstufe des neuen Nutzers
betrifft. Wahlen Sie entweder , Voller Zugang: Benutzer kann alles sehen", um dem
Nutzer die Erlaubnis zu erteilen, alles zu sehen. Dazu gehéren gekennzeichnete
Vorgange, Labels, Hotkeys und Untertitel. Oder wahlen Sie ,Blind: Benutzer kann
Zeitleisten von Anderen nicht einsehen”, um dem Nutzer zu erlauben alles, aufer
bereits von anderen gekennzeichnete Vorgange (i.e. Codes) zu sehen. Diese Option
ermoglicht eine wahrhaftig unabhangige Video-Coding-Erfahrung, bei welcher der
Nutzer nicht von den Codes eines Anderen beeinflusst wird. Ein solcher Nutzer kann
trotzdem noch die bereits vorhandenen Labels und Hotkeys sehen und kann Codes
zu den gleichen Zeitleisten hinzufiigen (wobei diese abgegrenzt sind; aber dazu

spater mehr).

Passcode Manager
(¢ Current project only () All projects
Project | Passcode | Privilege e nNno Cenerate New Passcode
Project: .r.e.sl.i’;rdject.t ID: 120 }
ZgWITLTEE o Blind : User can't see timelines made by others
Full Access: User can see everything
Expires on—srerseaorrerwr—yy
| Generate | | Cancel |
| Generate Passcode | | Remove Passcode | | Copy Passcode To Clipboard | | Close |

Zudem konnen Sie festlegen, wann der generierte Code fiir das Beitreten zu [hrem
Projekt verfallt. Standardmafig verfallen die Codes eine Woche nach dem
Generieren. Dies bedeutet, dass der Nutzer den Code innerhalb dieses Zeitrahmens

nutzen muss, um dem

Projekt beizutreten. Danach
ist der Code nicht langer
gultig. Sie haben jederzeit
die Option, einen neuen
Code zu generieren.
Hinweis: Ein Nutzer wird
nach seinem Beitritt nicht
automatisch vom Projekt
ausgeschlossen, sobald der
Passcode verfallt. Ein
abgelaufener Passcode
bedeutet nur, dass der Code
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800 Project's Users
Users:
Username Privileges
brandon (owner)
matthew Can see everything
mdlammi Can see everything
sglimcher Can't see timelines made by other users
nefahrer Can't see timelines made by other users
mcpatberg Can't see timelines made by other users
zackeryl Can't see timelines made by other users
nandipatiraju Can't see timelines made by other users
marlenab Can't see timelines made by other users
rllmang Can't caa timalinas mada v nthar nsars
MNew user
Username: Add
Privileges: | Can't see timelines made by other users -l
| Remove | Close |
v IVULLU UOC1T 1'1u11da1




nicht langer fiir neue Nutzer funktioniert. Sie kdnnen zudem mehrere Codes mit
unterschiedlichen Genehmigungen und Verfallsdaten fiir das gleiche Projekt
erstellen.

Um Nutzer manuell hinzuzufligen oder zu entfernen, wahlen Sie bitte ,Online" in der
Meniileiste oben, gefolgt von ,Projektnutzer editieren". Wahlen Sie nun im
Dialogfenster rechts aus, ob Sie einen Nutzer hinzufligen oder entfernen mdchten.

Um einen Nutzer zu entfernen, klicken Sie auf dessen Namen, gefolgt von
,Entfernen". Hierdurch werden automatisch alle Daten, die dieser Nutzer
beigesteuert hat, entfernt. Dazu gehoren: Labels, gekennzeichnete Vorgange,
Untertitel und Aufierungen.

Um einen Nutzer hinzuzufiigen, tippen Sie dessen Benutzernamen in das weif3e Feld
mit der Aufschrift ,Benutzername". Beachten Sie, dass der V-Note Benutzername
sich vom tatsachlichen Namen der Person oder deren E-Mail unterscheiden kann.
Erkundigen Sie sich vorab tiber den richtigen Benutzernamen der Person.

Um die Benutzerberechtigung zu dndern, muss der Nutzer geldscht und dann neu
mit den entsprechenden Genehmigungen hinzugefiigt werden. Die Nutzerdaten
gehen bei diesem Prozess verloren.

Zugriff auf Online-Projekte

WLIGEN Edit  View Timeline Trand

Um das erste Mal auf ein 2] Logout

Projekt zuzugreifen, das ein
anderer V-Note Benutzer mit
Ihnen geteilt hat, loggen Sie
sich bei V-Note ein und wahlen
Sie dann in der Meniileiste
oben ,Online", gefolgt von
"Projekt mit Passcode
beitreten" aus. An dieser Stelle
werden Sie aufgefordert, den Code einzugeben oder in das Feld zu kopieren.

=% Edit Project’s Users
Bl Passcode Manager

Join Project Using Passcode

+ Browse Online Projects
) Refresh Online Project
© Save Changes To Online Project

Klicken Sie nach der Eingabe auf, Weiter",

800 Join Project Using Passcode

um das Projekt zu 6ffnen und bearbeiten zu

Enter a passcode: . . . .

r konnen. Sie miissen den Code nur beim

' : ersten Zugriff eingeben. Danach erscheint

Continue | | Concel das Projekt automatisch in der Liste Threr
Online-Projekte, die sich wie folgt aufrufen
lasst.
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Um alle Thre Online- PrOJekte emschheﬁllch die mit Ihnen geteilten Projekte
aufzurufen (egal e JRRTNN =8 _hee_Tine_Tnisole_Habick Toch et e 09 5 - = % O
ob manuell geteilt

oder via Passcode),

klicken Sie im 3/ e
Startmenti von V- _nOLG

Note einfach auf

,Online-Projekte New Project
durchstobern”. oven p

. .- en Project
Hierdurch offnet i :

sich eine Liste mit Browse Online Projects
Projekten. Offnen
Sie das
gewiinschte
Projekt via Doppelklick.

Daten von anderen Nutzern anzeigen

Nachdem andere Nutzer gekennzeichnete Vorgange (i.e. Codes) oder Untertitel zum
Video beigesteuert haben, erscheinen diese bei jedem Nutzer, der iiber die
entsprechenden Genehmigungen verfiligt. Dies kann besonders dann hilfreich sein,
wenn Sie nach Clustern von dhnlich/unterschiedlich ausgelegten Interpretationen
oder Bedeutungen zu bestimmten Zeitpunkten im Video suchen.

Wochsoombin @ B & O A S B B bandon

Griling source) = 8 B e s import Transcript
B Enable Transcribing
Ex mAs [ B Finish Utterance | 8 Show Transcrips...

~ !_‘ ‘ ' Aulnoe  Start  Duration Speaker
- R
& K

Text

Labels

”

. 1
@ Add to Multi-Project Workshop e

I’Ia\f from here

i
z:u:kery].
marlenab
\% v‘ mdlammi
[

[ brandan
| nanorma3
+ mepatherg

[ %wnmsus i I 1 [T .
+ nefahrer '—'
— matthew

v

=

Interesting E

nandipatiraju
= Add Label Lead time - open: FEEY B close: (X B % import Labels/Timi Export Labels/Timeline Time scale: — ——

Clear All

Movie Bullder Select All

B [ |

Standardmaf3ig sind die gekennzeichneten Vorgange aller Nutzer sichtbar. Beispiel:
Flr ein gegebenes Label und eine Zeitleiste, in diesem Beispiel (I) /Interessant
werden die gekennzeichneten Vorgange eines jeden Nutzers in der gleichen
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Zeitleiste und in etwa der gleichen Farbe dargestellt. Die Farbe wird dabei

stufenmaf3ig nach unten etwas heller, damit die Nutzerdaten leichter zu
differenzieren sind. Indem Sie Ihren Mauszeiger eine Sekunde iiber einen
gekennzeichneten Vorgang halten, bekommen Sie den Autor angezeigt.

Indem Sie die Zeitleiste mit der
rechten Maustaste anklicken und
JAutoren" auswahlen, bekommen
Sie eine Liste aller Nutzer angezeigt
und konnen auswahlen, wessen

- _ .- S -
S Addto Multi-Project Workshop

Play from here

zackeryl
marlenab

+ mdlammi

|].r brandon

Daten Sie sehen und wessen Daten

| nanormas

Sie nicht sehen mochten. Ein
Hackchen bedeutet, dass die Daten

: ! :  mcpatberg
%J rlIMEO8

+ nefahrer
— matthew

« sglimcher

dieses Benutzers angezeigt werden.

=

| .

In dhnlicher Weise lassen sich auch von anderen Nutzern hinzugefiigte Transkripte
anzeigen oder verstecken. Die Checkliste fiir Transkripte lasst sich aufrufen, indem
Sie die Transkripte mit der rechten Maustaste anklicken. Auch hier bedeutet ein

Hakchen, dass die Transkripte dieses Nutzers angezeigt werden.

Speichern und Veroffentlichen von Projekten lokal und online

Um Thre Projekte in V-Note zu speichern, bieten wir Ihnen mehr Optionen als die
meisten Programme. Sie konnen Ihr Projekt beispielsweise lokal oder online
speichern. Verwenden Sie dazu die Shortcuts in der blauen Mentizeile oder das
Datei bzw. Online-Menii.

Q

A BBCForest @ H ©

Um ein Projekt lokal (e.g. auf Ihrer
Festplatte) zu speichern, klicken Sie auf
das Disketten-Symbol in der blauen
Meniizeile. Alternativ dazu konnen Sie
auch im Menii auf Datei > Projekt
speichern (als) klicken. Falls Sie Ihr
Projekt noch nicht benannt haben, werden
Sie aufgefordert, einen Namen einzugeben
und konnen dann einen Ordner, in dem
Sie das Projekt speichern méchten,
auswahlen.

19

HICH Online Edit View Time
B New Project
0 Open Project
* Recent projects >

B Save Project
B Save Project As...
@ Close Project

y

[ Export Raw Data

@ Project Details

© Close Application

i Export Movie Builder Video




m Edit Vi Timeline  Trans Wenn Sie ein Projekt online speichern
: lew ! : ans  oder teilen mochten, benutzen Sie dazu

2] Logout das ,Wolken-Symbol" mit Pfeil nach
oben. Alternativ dazu kénnen Sie auch
() im Ment auf Online > Projekt

veroffentlichen klicken. Falls Thr

Projekt bereits auf dem V-Note Cloud-

Service veroffentlicht wurde und Sie

Anderungen an Threm Projekt

hochladen mochten, klicken Sie wie

: ] zuvor auf das Wolken-Symbol oder

* Browse Online Projects onli ind Online-
,Online > Anderungen an Online

Q Refresh Online Project Projekt speichern.”

@ Save Changes To Online Project

== Edit Project's Users
B Passcode Manager

@ Join Project Using Passcode

Falls andere Nutzer Anderungen an dem Projekt vornehmen und diese online
veroffentlichen, wahrend Sie selbst an dem Projekt arbeiten, werden diese nicht
automatisch angezeigt, um Sie nicht abzulenken. Stattdessen zeigt [hnen V-Note eine
Benachrichtigung in der blauen Meniizeile an, die Sie nicht von Ihrer Arbeit abbringt.
Wenn Sie bereit sind, Ihr Projekt mit den Anderungen anderer zu aktualisieren,
klicken Sie auf die kreisféormigen Pfeile in der blauen Mentileiste oder auf ,Online >
Online-Projekt aktualisieren".
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Kapitel 4: Movie Builder

Was ist Movie Builder?

Movie Builder, unten im V-Note Bildschirm, ist der Ort, an dem gekennzeichnete
Vorgange zu
Video-Clips

werden. Beispiel:  Lving Sauir [T

Wenn Sie zum [ Interesting Il

Stichwort £ Symbiosis | | ‘ P |
,Symbiose" ein 5[ Truffles | | |/
Label (und eine B[ Trees | |

Zeitleiste) [ Rainforest ||

erstellen und jede D

im Video §

vorkommende Lead time - open: P’ close: e
Symbiose Movie Builder

" 7
beschriftom >
werden alle diese B Droort Viceo —
Beschriftungen

automatisch unten in der Registerkarte ,Symbiose" zusammengefasst. Wenn Sie nun
auf Abspielen klicken, werden Ihnen nur Vorgange, die mit Symbiose
gekennzeichnet wurden angezeigt; kein anderer Teil des Videos wird hierbei
abgespielt.

Navigation der Registerkarten

Die anderen Registerkarten funktionieren dhnlich. Alle Registerkarten tragen die
gleichen Namen wie die Labels oben links neben den Zeitleisten. Beim Anlicken
einer Registerkarte werden Ihnen alle gekennzeichneten Vorgange - jetzt Clips -
nebeneinander angezeigt, ohne das restliche Video dazwischen.

Benutzerdefinierte Movie Builder Registerkarten

Die “Benutzerdefiniert 1” Registerkarte (und nachfolgende benutzerdefinierte
Registerkarten) funktionieren ein wenig anders. Diese sind standardmaf3ig leer,
konnen aber durch Hineinziehen eines gekennzeichneten Vorgangs von jeder der
Zeitleisten aus gefiillt werden. Nach dem Hineinziehen lassen sich diese Vorgange
neu anordnen.

Abspielen von Videos in Movie Builder
Der Movie Builder ermdglicht es Thnen, Clips von einer bestimmten Kategorie oder

einem bestimmten Label schnell abzuspielen, zu scannen und zu vergleichen. Zudem
konnen Sie von diesen Clips neue Videos machen oder exportieren.
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Mit der Abspiel-Taste (Dreieck) links im Movie Builder Menii konnen Sie die
Wiedergabe von Clips in der ausgewahlten Registerkarte starten und stoppen. Ein
Doppelklick auf einen bestimmten gekennzeichneten Vorgang im Movie Builder
bringt den Abspielknopf sofort in diese Position.

Wahrend des Abspielens in Movie Builder sind andere Funktionen wie Labels,
Zeitleisten und Untertitel deaktiviert, bis die Wiedergabe gestoppt wird.

Die im Movie Builder wiedergegebenen Vorgiange werden aufierdem oben in der
entsprechenden Zeitleiste farbig hervorgehoben, damit sich Zusammenhange

leichter identifizieren lassen.

Export von Videos

Um ein Video zu exportieren, .08 Movie Builder - Export
wahlen Sie die gewiinschte Project:
Registerkarte aus oder legen Sie BBC Forest
eine benutzerdefinierte Movie Builder preset:
Registerkarte an und klicken Sie Symbiosis

Output file:

dann auf,Video exportieren"” links
im Bildschirm. Wahlen Sie einen
Ordner, in dem Sie das neue Video
speichern mochten und geben Sie
dem Video einen Namen.

fUsersf
Status:

Desktop/symbiosis.webm

Processing...

Stop |

Dieser Vorgang ist Rechner-intensiv und kann einige Zeit dauern. Die
Bearbeitungsdauer hangt dabei von der Dauer des Video-Clips ab. Mit anderen
Worten, wenn die Gesamtzeit des Clips 5 Minuten betragt, konnen Sie in etwa
erwarten, dass die Bearbeitungszeit fiir den Export des Videos 5 Minuten betragt.
Diese Zeit ist von der Prozessorgeschwindigkeit Ihres Rechners abhingig und davon,
wieviele andere Prozesse gleichzeitig laufen. Sie konnen V-Note oder allgemein

Ihren Computer auch wahrend dieses Export-Verfahrens nutzen, da der Prozess im
Hintergrund stattfindet. Beachten Sie jedoch, dass dies die Bearbeitungszeit
verlangern kann.

Das Output-Videoformat ist .webm (auch .vp8 genannt). Hierbei handelt es sich um
ein weitlaufig unterstiitztes Format, welches ohne Probleme auf allen gdangigen
Browsern und anderen Media-Playern abspielbar sein sollte. Aufgrund von
lizenzberechtigten Einschrankungen sind wir derzeit nicht in der Lage, andere
Output-Formate zur Verfiigung zu stellen.

Sollten Sie das Video in einem anderen Format benotigen, gibt es verschiedene

Produkte auf dem Markt, viele davon kostenlos, die .webm Dateien in andere
Videoformate wie beispielsweise .mp4 umwandeln kénnen.
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Kapitel 5: Der Multi-Projekt Workshop

Was ist ein Multi-Projekt Workshop?

Der Multi-Projekt Workshop dhnelt in gewisser Weise dem Movie Builder, verfiigt
allerdings auch tliber einige gewaltige Unterschiede. Im Gegensatz zum Movie-
Builder, ermoglicht Thnen der Multi-Projekt Workshop das Erstellen von Videos mit
Clips von mehreren V-Note Projekten, anstelle von nur einem Projekt. Beispiel: Sie
haben eine ganze Saison voller Bayern Miinchen Spiele (jedes in einem eigenen V-
Note Projekt). Am Ende der Saison mdchten Sie alle Ballgewinne von Miiller in
einem Clip zusammenfassen. Hier kommt der Multi-Projekt Workshop ins Spiel. Des
weiteren ermoglicht es Thnen der Multi-Projekt Workshop, zwei Video-Clips
gleichzeitig abzuspielen.

Hinzufligen von Clips zu einem Multi-Projekt Workshop

Um den Multi-Projekt Workshop I

zu nutzen, 6ffnen Sie ein Projekt

mit bereits gekennzeichneten Edit T
Vorgangen und wahlen Sie per Delete

rechtem MausKklick aus, welchen — Add to Multi_Profect Worksh
Vorgang Sie zum Multi-Projekt — to MultizFroject Workshop

Workshop hinzufiigen mochten. Play from here [
Klicken Sie dann auf ,Zum Multi- Authors >
Projekt Workshop hinzufligen". - ]
Der Clip wird nun zum Multi- ;

Projekt Workshop Fenster oben rechts im Bildschirm hinzugefiigt. Eine rote
Nummer zeigt [hnen an, wieviele Clips (i.e. gekennzeichnete Vorgange) bereits im
Multi-Projekt Workshop abgelegt wurden. Siehe Beispiel unten.

Die Inhalte ste 0.4.16 [Online Project: Transcript Test] 2
des Mullti-
Proj ekt Project Title Object

Workshops e v ST 30100193 B0
lassen sich Drag and drop Transcript Test Scoment: 00:00:29 - 00:00:33 (Question
mit einem Video here s, T 003016 L0558 Mt
Klick auf das

Symbol (eine

Box mit

einem Pfeil Drag and drop

nach unten) video here

anzeigen. Die  — ] —

Clips werden
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entsprechend dem Namen des Original-Projekts und mit Zeitangabe im Original-
Video sowie dem Original-Label gelistet. Beachten Sie, dass Sie hier keine
Vorschaubilder angezeigt bekommen.

Export eines Videos von einem Multi-Projekt Workshop

Die Clips lassen sich durch ——
Ziehen nach oben oder
unten in die gewlinschte
Reihenf()lge bringen- Nach Transeript Test Segment: 00:00:29 - 00:00:33 (Question)
dem Anordnen, kénnen Sie e ron SDE“;:;.TE 0 s0me 00:15:56 Waten
die Clips dhnlich der Duration: 00:05:09.501
Prozedur, die weiter oben
in diesem Kapitel unter
»Export von Videos"
beschriebenen wird,
exportieren. Der einzige
Unterschied ist, dass Sie die
Wahl haben, den
urspringlichen
Projektnamen und die Zeit,
zu der ein Clip aufgenommen wurde, am Anfang eines jeweiligen Clips anzuzeigen.
Diese Option lasst sich via der Checkbox ,Informationen zu jedem Clip als Overlay
beim Start zeigen" an- oder ausschalten. Des weiteren konnen Sie auch die Overlay-
Dauer anpassen. Die Standard-Einstellung betragt 2 Sekunden.

Multi-Project Workshop

Project Title Object Description Notes
Segment: 00:16:17 - 00:19:43 (Symbiosis)
BBC Forest Duration: 00:03:26.193

Output file:
Output video size: = 640px |[;| x | 480px ||
l?]Show information about each clip as overlay when clip starts

Overlay duration: | 2 secs [

Export Close

Beachten Sie, dass Sie fiir den Export eines Videos alle Medientrager mit Original-
Medien des Clips an Ihren Rechner anschliefien miissen (e.g. eine externe Festplatte,
Internet/bei Online-Projekten, etc.). Das Programm muss auf diese Projekte
zugreifen konnen, um die Clips bereitzustellen.
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Abspielen von zwei Clips gleichzeitig

V-Note 0.4.16 [New Project]

A

S | Project Title Object

BBC Forest

. Transcript Test

BEC Forest

Online source

|4

Segment: 00:16:17 - 00:19:43 (Symbiosis)
Duration: 00:03:26.193

Segment: 00:00:29 - 00:00:33 (Question)
Duration: 00:00:04.238

Segment: 00:10:46 - 00:15:56 (Water)
Duration: 00:05:09.501

[ Clear All

J

Export

Ein Multi-Projekt Workshop ermdéglicht es Ihnen aufderdem, zwei Clips gleichzeitig
und sogar mit verschiedenen Geschwindigkeiten und Lautstarken (oder stumm)
abzuspielen. Ziehen Sie hierzu den Clip-Text in das Video-Fenster, in dem Sie den
Clip abspielen mochten. Wenn Sie mochten, konnen Sie die Grofse des Multi-Projekt
Workshops verdandern, indem Sie das Fenster via der linken unteren Ecke
vergrofdern oder verkleinern.

Beachten Sie, dass Sie zum Abspielen mehrerer Clips, die Medientrager auf denen
die Original-Medien des Clips gespeichert sind, an Ihren Rechner anschliefden
miissen (e.g. eine externe Festplatte, Internet/bei Online-Projekten, etc.). Das
Programm muss auf diese Projekte zugreifen konnen, um die Clips bereitzustellen.

Export von Screenshots

V-Note ermoglicht es
IThnen, Screenshots als PDF
zu exportieren. Um diese
Funktion zu nutzen, fiigen
Sie zundchst die Vorgange,
fir die Sie Screenshots
mochten, zu [hrem Multi-
Projekt Workshop hinzu.
Wahlen Sie nach dem
Offnen des Projekts
“Frames -Tabelle” rechts

unten im Dialogfenster aus.

Wahlen Sie nun die

25

Drag and drop
video here

Drag and drop
video here

Project Tive
Teaching Video

Teaching Video

Object Description Netes
Segment: 00.04:23 - 00:04:34 (Question)

Duration: 00:00:10.491

Segment: 00:06:18 - 00:06:22 (Question)

Duration: 00:00:04.400

Export destinatiol + \ideo File -
Frarnes Sheet

Drag and drop
video here

: Segment: 00:04:23 - 00:04:34 (Question)
eaching Video b, ation: 00:00:10.491
Segment: 00:06:18 - 00:06:22 (Question)

eaching Video 1, ation: 00:00:04.400
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Frequenz der Screenshots, die Sie von jedem Video-Segment mdchten.

Der Abstand zwischen den Frames kann dabei ,05 bis 10 Sekunden betragen. Zudem
kénnen Sie auch die Ausrichtung
(Portrat oder Landschaft) und
Anordnung (Spalten, Zeilen,
Réander) der Screenshots
auswahlen. Indem Sie oben durch
die Seiten scrollen, erhalten Sie
eine kleine Vorschau. Sobald Sie
mit der Anordnung zufrieden
sind, konnen Sie auf , Als PDF
exportieren” klicken, um eine
PDF-Datei Ihrer Screenshots zu
erhalten.
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Kapitel 6: Transkribieren

V-Note ermoglicht es Ihnen aufderdem, Transkripte oder Bildunterschriften zu Ihren
Videos hinzuzufigen. Eines der Hauptziele von V-Note war es, das Transkribieren
zu vereinfachen. V-Note gibt [hnen deshalb die Moglichkeit, wahrend das Video
ablauft, Schleifen in Form eines konstanten Replays von etwa 5 Sekunden (je nach
Einstellungen) zu verwenden. Des weiteren konnen Sie organisierte, Zeitleisten-
bezogene Transkripte erstellen und die AuRerungen bestimmten Sprechern
zuzuordnen.

Transkripte aktivieren

Um Transkripte zu verwenden, klicken Sie einfach auf das entsprechende
Kontrollkastchen , Transkripte aktivieren", rechts oben im Transkripte-Bildschirm.

& Enable Looping Advance By: B Start New Uttera... [l * Import Transcript 0] Copy To Clipboard
& Enable Transcribing

Loop Duration: B Finish Utterance 2 Export Transcript [VES GRECTEL ] 1E 300

Transkribieren

Um ein Video zu transkribieren, finden Sie zunachst die gewlinschte Stelle im Video.
Sie kénnen anfangen, wo Sie mdchten (die Sektionen werden am Ende in der
richtigen Reihenfolge und entsprechend der Video-Zeitleiste angezeigt).

Sobald Sie die erste AuRerung, die Sie transkribieren mochten, gefunden haben,
klicken Sie auf , Loops aktivieren". Warten Sie, bis die rote Linie (i.e. Abspielknopf)
unmittelbar vor der AuRRerung erscheint und driicken Sie dann STRG +
Umschalttaste + Eingabe (auf einem Mac Command anstelle von STRG).

Die Auerungszeit wird entsprechend der Position/Zeit markiert in der sich der
Abspielknopf befindet, wenn Sie auf STRG + Umschalttaste + Eingabe driicken.
Geben Sie nun den Namen des Sprechers (unten in blau) und das Gesprochene ein,
um Ihre erste AufRerung zu Ihrem Transkript hinzuzufiigen (unten in rot).

& Enable Looping Advance By: a B Start New Uttera... 0 Copy To Clipboard
Loop Duration: a B Finish Utterance i Show Transcripts ..

& Enable Transcribing

Start Duration Speaker | . Text
9 | 00:01:55.664 0s | Guy There really can't be
10 | 00:01:56.579 2 s | Guy A more magical place
11 | 00:01:59.100 0s | Guy Anywhere on Earth.
12 | 00:02:00.856 4 5| Guy To appreciate that dramatic transition between summer and winter.
13 00:14:41.859 0s -
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Verwendung von Schleifen

Schleifen oder das sogenannte Looping i Flying Squir ]
bedeutet, dass ein kurzer Abschnitt des Videos, i Grizaly |0 ]
0§

in gelb markiert, immer und m
immer wieder abgespielt wird. =E
' : Standardmaf3ig betragt die
Wiedergabezeit einer Schleife 6 Sekunden. i Lapel1 |

Hierdurch kénnen Sie das Gehorte besser [ unx |
mittippen, da die Sprechzeit in der Regel i Predator |11
schneller ist als die Tippzeit. Nachdem Sie das Gesprochene innerhalb des 6-
Sekunden-Fensters getippt haben, driicken Sie gleichzeitig STRG + Umschalttaste +
> (Hinweis: auf einem Mac wird die STRG Taste durch Command ersetzt), um mit
der nachsten Schleife fortzufahren. Um die Schleife vorher abzurufen, driicken Sie
bitte STRG + Umschalttaste + < (erneut, Command anstelle von STRG auf einem
Mac).

=

Sobald Sie das Ende der Aufierung erreicht haben (entweder durch Fortschreiten
oder nicht), driicken Sie erneut auf STRG + Umschalttaste + Eingabe, um die
Auferung abzuschliefRen. Das Ende der Auerungszeit wird durch die Position der
roten Linie (Abspielknopf) markiert.

Suchen Sie falls notig via (STRG + Umschalttaste + >) nach dem Beginn der nachsten
AufRerung und wiederholen Sie die Schritte wie oben beschrieben.

Andern der Schleifendauer und Vorspulzeit

Sie konnen die Lange der Audioschleife von 6 Sekunden i a
auf die von Ihnen bevorzugte Zeit dndern, indem Sie die s
»Schleifendauer” oben im Transkriptions-Fenster Loop Duration:
anpassen. Auf ahnliche Art und Weise lasst sich auch die
Vorspuldauer einer Schleife via ,Vorwarts um" einstellen (das gleiche gilt auch fir
das Zurtickspulen).

Manuelles Einstellen der Start- und Endzeiten von AuRerungen

or Start owaion s Um die Startzeit einer AufRerung nachtréglich zu dndern,
on | 00:00:24.274 os|cuy Kklicken Sie einfach auf die Box mit der jeweiligen Startzeit
1 5000.33.889 o5 | Cuy (sgehe lénks) und Vgrstelllen Slg. die Ze:it. Vl?{der Pfellﬁ: n.ach
i o5 cu, ODenoderunten oder tippen die Zeit direkt manuell ein.

on | 00:00:52.797 2 5| CGuy
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Umordnen von AuRRerungen in einem Transkript

Sie kénnen eine Auerung zum Umordnen nicht einfach nach oben oder unten
ziehen, da deren Reihenfolge automatisch von der Startzeit abhdngt. Wenn Sie eine
dicht aufeinanderfolgende AufRerung neu anordnen mochten, miissen Sie die
Startzeit manuell verandern. Neue AufRerungen werden automatisch ihrer Startzeit
entsprechend in die richtige Reihenfolge gebracht.

Import von Transkripten von anderen Quellen

V-Note ermdéglicht es Thnen, Transkripte von den meisten anderen Quellen zu
importieren. Die Dateien miissen im CSV-Format (Komma getrennte Werte), XLS
(Microsoft ® Excel ®) oder SRT (ein haufig verwendetes Untertitel-Format) sein.
Wenn lhre Transkripte in einem anderen, nicht hier genannten Format sind, konnen
Sie in der Regel eine passende CSV oder XLS-Datei in einem Programm wie
Microsoft ® Excel ® oder einem ahnlichen Tabellen-Programm erstellen.

V-Note kann Thre Dateien importieren und wird automatisch die Zeiten mit dem
Video verkniipfen. Falls die Zeiten nicht iibereinstimmen (falls Sie beispielsweise
die ersten 20 Minuten des Videos geloscht haben), werden Sie Ihre Transkripte in
einem Tabellen-Programm iiberarbeiten miissen. Um bei unserem Beispiel zu
bleiben, miissten Sie 20 Minuten von der Start- und Endzeit einer Auerung
abziehen, damit diese zu Analyse- und Untertitel-Zwecken korrekt mit dem Video in
V-Note tibereinstimmt. Gliicklicherweise funktioniert dieser Vorgang sehr gut mit
einem Programm wie Excel ®, da Sie hiermit einer gesamten Spalte eine bestimmte
Formel zuweisen konnen. Bitte werfen Sie dazu einen Blick auf die entsprechende
Bedienungsanleitung.

Um den Import eines Transkripts zu starten, klicken Sie die ,
B} . ) e . i ¥ Import Transcript
Schaltflache mit der Aufschrift , Transkript importieren

oben im Transkriptions-Fenster. Dadurch werden Sie
aufgefordert, Ihren Computer nach der entsprechenden
Datei zu durchsuchen. Wahlen Sie die Datei (im CSV Format) mit einem Doppelklick
aus, um zum Transkript-Import Dialogfenster wie unten gezeigt zu kommen. V-Note
wird versuchen, die Spalten richtig zuzuordnen und wird Thnen im unteren
Bildschirm eine Vorschau anzeigen.
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- NaNs) Import Transcript Dialog

Input Data: Column Mapping:

1 2 3 Data type Column Index
00:37:29:45 | Mark Anybody have any guestions on that one? (4 s)’ *Utterance Start: 1 (%]
00:38:15:77 | Mark Think about your simple machines.. Things that z
00:38:23:63 |V Mark can | go the bathroom? e ol
00:38:27:04 | Mark Yeah Utterance Duration: olls)
00:38:45:48 | Brandon | Sorry (placement of wheel and axle) 2 |£|
00:38:50:59 | L Thanks -
00:38:51:10 | S That's OK Text:|  3[;]

00:38:51:67 | Brandon | It's more for looks. It falls apart. But.. you can u

00:38:54:56 | L That was really bothering me (weight swinging).
P E Refresh Preview

*Speaker:

Preview:

Start End Speaker Text
00:37:29.044 | 00:37:36.044 Mark Anybody have any questions on that one? (4 s) You did well. That one t.
00:38:15.076 | 00:38:22.062 | Mark Think about your simple machines.. Things that come up over and over ;
00:38:23.062 | 00:38:26.003 |V Mark can | go the bathroom?
00:38:27.003 | 00:38:34.003 | Mark Yeah
00:38:45.048 | 00:38:49.059 | Brandon | Sorry (placement of wheel and axle)
00:38:50.059 | 00:38:51.059 | L Thanks
00:38:51.010 | 00:38:52.010 | S That's OK
00:38:51.066 | 00:38:53.055 | Brandon | It's more for looks. It falls apart. But.. you can use it if you need to
00:38:54.055 | 00:38:55.099 | L That was really bothering me (weight swinging)..
00:38:56.099 | 00:38:57.099 | M OK

Cancel | [ OK

Falls Thnen die ,,Vorschau" von V-Note nicht zusagt, kénnen Sie die Spalten auch
manuell zuweisen (oben rechts im Fenster). Via ,Vorschau aktualisieren" kénnen
Sie sich ansehen, wie lhre Daten nach dem Import in V-Note aussehen werden.

Wenn Sie nicht in der Lage sind, Ihre Transkript zu importieren, miissen Sie
moglicherweise den Anteil an Fremdinhalten (nicht Transkripte) in [hren Dateien
reduzieren und/oder nachpriifen, dass die Spalten und Datenzeilen kontinuierlich
sind.

Export von Transkripten

Mit V-Note konnen Sie Ihre Transkripte auch exportieren. Hierfiir gibt es zwei
Moglichkeiten: ein reines Transkript oder ein Transkript zusammen mit den Daten
der Zeitleisten (i.e. Codes). In diesem Abschnitt erklaren wir Thnen den Export von
alleinigen Transkripten. Der Export von Transkripten inklusive Daten wird im
nachsten Abschnitt erklart.

Um ein Transkript zu exportieren, klicken Sie auf die ,Transkript exportieren”
Schaltflache oben im Bildschirm. Wahlen Sie den Ordner, in dem Sie die Datei
speichern mochten und geben Sie den gewiinschten Dateinamen ein. Klicken Sie
anschliefdend auf ,Speichern." Die Datei wird als CSV, SRT oder XLS Datei
gespeichert. XLS und CSV Dateien lassen sich einfach mit Excel ® oder einem
anderen Tabellen-Programm o6ffnen oder erneut in V-Note importieren. SRT-
Dateien kénnen mit einem traditionellen Video-Player wie VLC abgespielt werden.
SRT-Dateien konnen auflerdem in V-Note importiert werden.
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Kapitel 7: Export von Rohdaten

Online Edit View Timeline
e 00 B New Project 3N
%/ BBC Forest 1 Open Project

- Recent projects »>
B Save Project S
A Save Project As... #®P
@ Close Project

Export von Rohdaten

Rohdaten einschlief3lich:
gekennzeichnete Vorgange, Notizen und
Transkripte lassen sich von V-Note
exportieren und in anderen
Programmen (z.B. Tabellen,
Textverarbeitung, E-Mail, etc.)
verwenden.

<&
Videa by Wal

BBC Documeniary - T

Um Rohdaten von V-Note zu
exportieren, wahlen Sie bitte: Datei >
Rohdaten exportieren. An dieser Stelle
haben Sie drei Optionen:

@ Project Details

@ Close Application

1. Intervall fiir die Datenwiedergabe (von 1 Sekunde bis 60 Sekunden)
2. Einschliefilich Transkripte
3. Einschlief}lich Anmerkungen (zu gekennzeichneten Vorgangen)

Wahlen Sie den Ordner, in dem Sie die Datei speichern méchten und geben Sie den
gewlinschten Dateinamen ein. Klicken Sie anschliefsend auf ,Speichern." Ihre Datei
wird als CSV-Datei gespeichert und lasst sich mit einem Tabellen-Programm wie
Excel ® offnen.

Auswabhl eines Intervalls fir Ihre Daten

Die Auswahl des Intervalls fiir das

Rendering Threr Daten hdngt von der R RNtk
gewiinschten Auflésung aus. Ein 1- Interval OZE S ¢ |
stiindiges Video mit 1-sekiindigem Intervall Output! 5.

wird beispielsweise 3600 Datenzeilen (60 inclu 155 on

20s

Sekunden x 60 Minuten = 3600 Sekunden) Sy o e
haben und beim Ausdrucken viele Seiten in 60

Anspruch nehmen, wobei das gleiche 1-
stiindige Video mit 60-sekiindigem Intervall nur 60 Datenzeilen haben wiirde.

| Cancel | oK
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Ein Beispiel-Set von gerenderten Daten im 5-Sekunden-Intervall.

_ A (4 D E F G H 1 ] K L M N [*] P Q
.| |Label Name: ___|Big Guy Big Guy Little Guy Little Guy Question Question
2 |Label Number: 1 1 2 2 3
3 |Labeler Name:  awisalgarni brandon awisalgarni brandon awisalgarni brandon
4 |Labeler Number: 1 2 1 2 1 2
5 |Time
6 0:00:00
7 0:00:05
8 0:00:10
9 0:00:15
10 0:00:20 1 Little OK. Come on. Follow the sultry sound
11 0:00:25 1 1 1 Big Mike.... Little And open e
12 0:00:30 1 1 1 Big What was wrong with your old car?
13 0:00:35 1 1 1 Little Three little words Sully. 6-wheel drive
14 0:00:40 1 Little It's adjustable
1= 0:00:45 1
16 0:00:50 1 Big Hmm.....oh
17 0:00:55
18 0:01:00
19 0:01:05 1
20 0:01:10 1 little ‘Will you cut it out? (4 5) It's like we've
21 0:01:15 1
22 0:01:20
23 0:01:25 1
24 0:01:30 1 Little Don't just sit Big Hmm..bbt
25 0:01:35 1
26 0:01:40
27 0:01:45 1 1 Big I'll get it..
28 0:01:50 1
29 0:01:55 1
30 0:02:00 1
31 0:02:05 Little Hhhhhhh...
32 0:02:10
33 0:02:15 Little Arrrree.....hhhhh.... doooo.. Don't tout
34 0:02:20
35 0:02:25 1
36 0:02:30 1

Die gleichen Daten im 20 Sekunden Intervall

] A B C D E F [ H 1 1 K E M N 0 P Q R
1 [Label Name: Big Guy Big Guy Little Guy Little Guy Question Question
2 |Label Number: 1 1 2 2 3 3
3 |Labeler Name:  awisalgarni brandon awisalgarni branden awisalgarni brandon
4 |Labeler Number: 1 2 1 2 1 2
5 |Time
6 0:00:00
7 0:00:20 1 1 1 Little: OK. Come on Big Mike.... Little
8 0:00:40 1 Little It's adjustabl Big Hmm....oh
9 0:01:00 1 little Will you cut it out? (4 5) It's like we've released a pi
10 0:01:20 1 Little Don't just sit Big Hmm..bbb b. Ah. .
11 0:01:40 1 1 Big llgetit.
12 0:02:00 1 Little: Hhhhhhh... Little Arrrree.....hhhhh.... doo
13 0:02:20 1
14 0:02:40
15 0:03:00 1 Little Get out of the car please. Get out. Out Out Out Ou
16 0:03:20 Little | miss my old Little You know.. The vroom v
17 0:03:40 Big You... uhhhh Little Yes.
18
19
20
22
23
24
25

Hier sehen Sie die Unterschiede. Obwohl es sich um die gleichen Daten handelt,
nimmt das 20 Sekunden Intervall viel weniger vertikalen Platz weg. Beachten Sie
dabei auch, dass keine gekennzeichneten Vorgange ausgelassen werden. Wenn ein
gekennzeichneter Vorgang besteht, selbst wenn dieser nur einen Bruchteil einer
Sekunde des Intervalls ausmacht, wird er in der Output-Datei zu sehen sein, sogar
bei einem Intervall von einer Minute. Bei 1-miniitigen Intervallen werden Sie jedoch
nicht in der Lage sein, die Dauer zu bestimmen und wissen nur, dass diese zwischen
0 Sekunden und 1 Minute betragt. Ein kleineres Intervall ermdéglicht es Thnen, die
Dauer von gekennzeichneten Vorgangen besser zu bestimmen.

In dhnlicher Weise werden auch Transkripte unabhangig von der Intervallzeit
angezeigt. Falls wihrend einem 1-miniitigen Intervall mehrere Auflerungen
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stattfinden, werden diese von links nach rechts gestapelt, wohingegen sie bei einem
kleineren Intervall von 1-Sekunde vertikal dargestellt werden.

Sie werden die Vor- und Nachteile einer hohen vs. niedrigen Aufl6sung Ihrer Daten
Ihren Bediirfnissen entsprechend abwagen miissen.

Transkripte in den Rohdaten ein- und ausschalten

Die Transkripte, die rechts nebenden 900 Export Raw Data Dialog }
Rohdaten der Tabelle angezeigt werden,
lassen sich via dem Kontrollkastchen
»1ranskription anhangen" ausschalten.
Das Anzeigen von Transkripten und
gekennzeichneten Vorgangen kann
hilfreich sein, um die Zusammenhange Cancel OK
besser visualisieren zu kénnen.

Interval: | 15 H

Output:

E] Include Transcription
E‘]Include Description Motes

Auch die Anmerkungen (i.e. das Getippte in einer gekennzeichneten Vorgangszeile),
die rechts neben der Spalte mit dem gekennzeichneten Vorgang eines jeweiligen
Sprechers angezeigt werden, lassen sich ausschalten. In den Beispielen oben sehen
Sie, dass die Anmerkungen ausgeschaltet wurden.
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Kapitel 8: Synchronisation von sekundéaren
Audiospuren

Manchmal kommt es vor, dass Sie eine sekundare Audiospur zu einem Video
hinzufiigen miissen. Beispielsweise, wenn die Kamera zu weit vom Sprecher
entfernt war und die Audio-Qualitdt entsprechend subpar ist. Dank V-Note ist das
Hinzufligen einer sekundaren Audiospur ganz einfach und in vielen Fallen sogar
automatisch.

Nach dem Hinzufligen haben Sie die Option, die Tracks gleichzeitig mit der
Videowiedergabe, einzeln oder auch in unterschiedlichen Lautstirken (wobei beide
horbar, aber eine dominant ist) abzuspielen.

Flir das beste Resultat sollten sich die Tracks dhneln. Der Computer wird nach
Gerdusch-Ahnlichkeiten suchen und diese der richtigen Zeit zuordnen. Die Tracks
miissen am gleichen Event aufgenommen worden sein und iiber dhnliche Start- und
Endzeiten verfligen. Hinweis: Um die Genauigkeit bei der automatischen
Synchronisation zu gewahren, sollten sich die Start- und Endzeiten an beiden Enden
nicht mehr als 10% unterscheiden.

V-Note ist aufserdem in der Lage, sogenannte Drifts zu korrigieren, die vorkommen,
wenn Gerdte (z.B. Kamera und externer Audio-Recorder) eine leicht abweichende
Aufnahmegeschwindigkeit haben. Normalerweise resultiert dies in Audiospuren, die
anfangs im Video noch synchron, aber mit Fortschreiten des Videos nicht mehr
synchron sind.

File Online Edit View Timeline Transcript Playback :“TDD|5 Help
. . . \r‘ ACC Championship Game a B o L:'I L@ Add Audio Track
Hinzufligen von sekundaren = Edit Audio Tracks

AU d IOS p Ll ren . Lty L — ! 3 ‘ ¢ Open Backup Folder

Translation Editor

Um eine sekundare Audiospur = 1 : : Wi Jg O smuiate Crash
hinzuzufligen, miissen Sie zunachst :
das Video wie in Kapitel 1 dieser
Bedienungsanleitung zum
Wiedergabefenster hinzufiigen. Ziehen Sie als nachstes einfach den gewtlinschten
Audio-Track in das Wiedergabefenster mit dem entsprechenden Video. Optional
kénnen Sie auch auf ,Werkzeuge" in der Mentileiste oben, gefolgt von ,Audio-Track
hinzufiigen" klicken.

Automatische Synchronisation von sekundaren Audiospuren

Nachdem Sie den Audio-Track zu Ihrem Video hinzugefiigt haben, miissen Sie ein
paar Minuten warten, wahrend die Daten in den Audiodatein dekodiert werden.
Nach Abschluss des Dekodierens, sehen Sie ein neues Pop-up Fenster wie im Bild
unten. Im oberen weifden Balken sehen Sie die Wellenform des Videos (i.e. die
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Original-Tonspur in der gleichen Datei wie das Video). Hierbei handelt es sich um
eine Reprasentation der Audiospur, die die Tonlautstdrke im Zeitverlauf grafisch
darstellt). Im mittleren weif3en Balken sehen Sie die Wellenform der sekundaren
Audiospur oder eine via einem externen Aufnahmegerat aufgenomme Spur. Hierbei
handelt es sich um die neue Audiospur (von, beispielsweise einem Sprachrekorder
oder einem externen Mikrofon), die mit dem Video-Track verkniipft und an dessen
Audio angepasst werden soll.

Add audio track with manual sync = =

]
A~note

>
I-

Add Markers Align Track View: Don't align hd

| ————

viarker(s)] Keep aligned with primary track

Apply Cancel

Falls Thre Tracks in etwa gleichzeitig und am gleichen Event aufgenommen wurden,
konnen Sie versuchen, diese automatisch zu synchronisieren, indem Sie oben rechts
auf die ,,Auto Sync" Schaltflache klicken. Hierbei sucht der Computer nach
Ahnlichkeiten zwischen den beiden Tonspuren und verschiebt die sekundire
Audiospur entsprechend nach o EEEEE——— =T - |
links oder rechts, um die beiden A/-note wosne
aufeinander auszurichten. Nach i | —
dem erfolgreichen Synchronisieren, ﬂ%ﬂ"" - "\‘ |l N """"W“""H
sehen Sie im dritten weifde Balken -

(dem unteren) eine Wellenform. ‘ - T
Hier sehen Sie die sekundare

Audiospur (die gleiche wie im

mittleren weifRen Balken), nur dass H EE——
diese sich mit dem Video deckt. II- W‘»MW

Aign Marker(s) 7] Keep aligned with primery track

3 5 Apply Cancel




Um beide gleichzeitig abzuspielen, klicken Sie auf einen der Play-Buttons (entweder
unten oder oben). Ein Doppelklick auf den unteren Track bringt den Abspielknopf
auf die gleiche entsprechende Position in der unteren als auch oberen Audiospur.

Nachdem Sie sich vergewissert haben, dass lhre Tonspuren synchron sind, klicken
Sie einfach auf die ,Anwenden" Schaltfliche unten im Fenster. [hr sekundarer
Audio-Track wird hiermit der Videodatei und dem V-Note Projekt hinzugefiigt.
V-Note speichert auf3erdem eine Kopie Ihres Original-Videos in Threm Backup-
Ordner, der auch am Ende des Prozesses dargestellt wird. Um jederzeit auf Ihre
Backups zugreifen zu konnen, klicken Sie einfach auf ,Werkzeuge" > ,Backup-
Ordner 6ffnen."

Falls Thre Tonspuren zu unterschiedlich sind (z.B. iiberdeckte Kommentare, ein
Audio-Recorder, der zu weit entfernt war, etc.), wird das Driicken der ,, Auto Sync"
Schaltflache ergebnislos bleiben und die Tonspuren werden nicht verandert. Der
Computer kann in diesem Fall nicht genug Ahnlichkeiten finden, um die Tonspuren
aufeinander auszurichten.

Sie kénnen diese dennoch synchonisieren; jedoch muss dies manuell, wie im
ndchsten Abschnitt beschrieben, geschehen.

Manuelle Synchronisation von sekundéaren Audiospuren

Falls Sie nicht in der Lage sind, Ihre Audiospuren automatisch zu synchronisieren,
konnen Sie die manuelle Synchronisations-Funktion von V-Note nutzen.

Add audio track with manual sync = B

%]
V~-note

| ———

Add Markers Align Track View: Don't align hd

Align Marker(z) Keep aligned with primary track
Cancel
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Wie bei der automatischen Synchronisation, miissen Sie auch hier zunachst den
Audio-Track zum Projekt hinzufiigen, indem Sie ihn in das Wiedergabefenster
ziehen oder optional auf ,, Werkzeuge" in der Mentileiste oben, gefolgt von ,Audio-
Track hinzufiigen" klicken. Auch hier 6ffnet sich nach dem Dekodieren ein Pop-up
Fenster. Dieses Mal miissen Sie jedoch ,Markierungen hinzufligen" auswahlen.

Folglich sehen Sie, wie im Bild unten dargestellt, zwei rote Linien (beide mit A
gekennzeichnet) tiber jeder Wellenform. Diese roten Linien werden auch ,A"
Markierungen genannt. Sie lassen sich via der entsprechenden Schaltflache
abspielen. Horen Sie sich nun beide Audiospuren an, wahrend Sie gleichzeitig auf
die Wellenformen achten (diese lassen sich mithilfe des Schiebereglers auch
vergrofdern). Versuchen Sie, einen gemeinsamen Punkt im Soundtrack zu finden

(e.g., ein Klatschen, Husten, Schlag, Tor, etc.). Ziehen Sie nun beide ,A" Markierungen

in beiden Tonspuren zu der Stelle mit der Gemeinsamkeit. Die Punkte miissen dabei

nicht 100% perfekt miteinander iibereinstimmen. Sie konnen diese im Anschluss via

der ,Feinabstimmungs"-Funktion, die es Ihnen ermdglicht die Stelle in einer 5-
Sekunden Schleife immer und immer wieder abzuspielen, nach links und rechts
verschieben, um die Synchronisation anzupassen. Gleichzeitig steigt auch die
Korrelation der Tonspuren, die nun immer synchroner werden.

Nachdem sich die Tonspuren fiir Sie synchron anhoren, klicken Sie auf die
»~2Anwenden", um die Markierungen festzulegen und schlief3en Sie das Dialogfenster.
Klicken Sie anschliefdend auf ,Markierungen ausrichten" und die Tonspuren an der

Stelle der Markierungen werden synchronisiert.
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Add audio track with manual sync -

o ? IEN

Fine Tune

Add Markers Align Track View: O | Loop duration: 5.08 =

| | \Volume #1: 1.00 (= .
Volume #2: L00 = |
Offset: < -19.8845 = | =

Auto Refine

Correlation: 43% -

>

Apply Cancel
Align Marker (s) | Keep aligned with primary track

Cancel

Nachdem Sie auf ,,Markierungen ausrichten" geklickt haben, sehen Sie die zweite
Tonspur in der unteren Reihe, wobei Sie feststellen, dass die beiden ,A"-
Markierungen nun ausgerichtet sind. Indem Sie jetzt die untere Tonspur abspielen,
wird gleichzeitig auch die obere wiedergegeben. Wenn Sie Thren Job gut gemacht
haben, sind die beiden Tracks synchron.

Es ist wichtig, dass Sie die Synchronisation an verschiedenen Stellen im Video
verifizieren. Dadurch, dass verschiedene Gerate leicht unterschiedliche
Aufnahmegeschwindigkeiten haben, kann ein Track, der anfangs synchron ist im
Laufe des Videos aus der Bahn geraten.

Um diese sogenannten Drifts zu reparieren, konnen Sie - falls nétig - eine weitere
Markierung (oder mehrere, bei stark abweichenden Aufnahmegeschwindigkeiten)
zu der sekundaren Audiospur (mittlere Wellenform) hinzufiigen und dabei die oben
beschriebenen Schritte wiederholen. Hierdurch wird die sekundare Wellenform
zwischen den Markierungen leicht ausgedehnt oder komprimiert, um die
Synchronisation mit dem urspriinglichen Audio-Track zu gewahrleisten.
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Kapitel 9: Video-Zeichnungen

Indem Sie Ihre Videos mit Zeichnungen schmiicken, kdnnen Sie bestimmte
Informationen besser hervorheben und teilen. V-Note ermdglicht es Thnen, in
Echtzeit in einem Video zu zeichnen und im Anschluss das Entstehen der Zeichnung
von Anfang bis Ende abzuspielen. Die Zeichnung wird dabei so wiedergegeben, wie
Sie sie auch gemalt haben.

Sie kénnen diese Zeichnungen via unserer Speicher- und Streaming-Dienste auch
mit anderen teilen. Wenn Sie Ihr Projekt online veroffentlichen, werden auch Thre
Zeichnungen automatisch hochgeladen und kénnen genau wie Transkripte und
Zeitleisten-Daten geteilt werden.

Erlauterung der Bedienelemente

Um die Zeichen-Bedienelemente aufzurufen, klicken Sie auf das Stift-Symbol in der
blauen Leiste iiber dem Wiedergabe-Fenster. Die Werkezeuge werden wie unten
angezeigt. In der linken Werkzeugleiste konnen Sie die Stiftgrof3e und die Farbe
auswahlen. Das Quadrat rechts l6scht die aktuelle Zeichnung ab diesem Frame und
das rote X 16scht alle Thre bisherigen Zeichnungen (die Zeichnungen von anderen,
falls vorhanden, werden davon nicht betroffen).

Y eecrorest @ B © Q a1 Y

r o

Online source

00:00:27 / 00:30:00 (00:58:55)
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Via der wellenférmigen Linie konnen Sie sehen, wessen Zeichnung angezeigt wird.
Die Zeichnungen lassen sich nur eine nach der anderen und nicht gleichzeitig
anzeigen.

Hinzufliigen von Zeichnungen zu lhren Videos

Um eine Zeichnung zu Ihrem Video hinzuzufiigen, wahlen Sie zunachst eine
Stiftgrofie und Farbe aus. Platzieren Sie den Mauszeiger tiber dem Video, an der
Stelle, an der Sie die Zeichnung beginnen mochten. Halten Sie rechte Maustaste
gedriickt und fangen Sie an, die Maus langsam zu bewegen, um loszuzeichnen.
Indem Sie die Maustaste loslassen, konnen Sie ohne zu zeichnen zu einer anderen
Stelle wechseln. Sie konnen an jeder Stelle im Video anfangen zu zeichnen.

Das Video kann wahrend Sie zeichnen weiter abgespielt oder pausiert werden.
Wenn das Video pausiert ist, wird lhre Zeichnung spater bei der Wiedergabe
komplett in diesem Frame erscheinen.

Wenn Sie dagegen zeichnen, wahrend das Video abgespielt wird, wird auch Thre
Zeichnung spater so abgespielt, das heifdt: Ihre Zeichnung wird bei der Wiedergabe
nach und nach angezeigt.

Um lhre Zeichnungen ab einem bestimmten Punkt zu 16schen, ohne
vorherige Zeichnungen zu verlieren, klicken Sie auf das viereckige
Symbol in der Zeichen-Werkzeugliste. Falls Sie alle Ihre Zeichnungen
l6schen mochten, klicken Sie das rote X-Symbol.

Teilen und An- bzw. Ausschalten von Zeichnungen

Um Thre Zeichnungen mit anderen zu teilen, laden Sie das Projekt einfach wie jedes
andere hoch. Die Zeichnungen bleiben dabei erhalten.

Um Thre Zeichnungen oder die Zeichnungen von Anderen an- oder
auszuschalten, klicken Sie auf die wellige Linie und wahlen Sie den m
Namen des Benutzers aus, dessen Zeichnungen Sie sehen mdéchten. Bitte

beachten Sie, dass Sie nur eine Zeichnung nach der anderen, aber nicht gleichzeitig
abrufen konnen.

Zeichen-Zeitleiste
Wahrend Sie zeichnen, erstellt V-Note automatisch eine Zeichen-Zeitleiste, die
anzeigt, an welchen Punkten im Video die Zeichnungen sichtbar sind. Diese

Funktion lasst sich an- und abschalten (i.e. Zeichnungen anzeigen oder nicht), indem
Sie in der oberen Meniileiste auf, Ansicht > Zeichnung-Label" klicken.
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Hinweis: Es ist nicht moglich, Notizen zu den gekennzeichneten Vorgangen in der
Zeichen-Zeitleiste hinzuzufligen.

Labels

i omres | |

E'I MNiiactinne |- |
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Kapitel 10: Gespréachsanalyse

Die Gesprachsanalyse verwendet: das Jefferson’sche Transkriptionssystem (ein
formalisiertes Notationssystem einschliefdlich Pfeilen und anderen Zeichen),
Tonwellenformen und eine Courier-Schrift, die sich wie auf dem Bildschirm gezeigt
exportieren lasst, um die Einheitlichkeit der Text-Positionierung zu gewahrleisten.
Dies ist vor allem fiir die Sprachanalyse- und andere Analysezwecke hilfreich.

Die Notationskonventionen (CA) kdnnen je nach Vorliebe des jeweiligen Nutzer ein-

bzw. ausgeblendet werden.

An-und Abschalten der Gesprachanalyse-Funktionen

Die Gesprachanalyse-Funktionen lassen
sich an- bzw. abschalten, indem Sie auf:
»Datei > Projektdetails" klicken (oder auf
den Titel des Projekts in der oberen, blauen

Leiste des Projekts).

Hierdurch 6ffnet sich das Dialogfenster
unten. Wahlen Sie nun oben im Fenster
unter ,Projektart" entweder ,,Reguldres
Projekt" oder ,Gesprachsanalyse-Projekt"

aus.
Andern der Spaltenbreite

Indem Sie die Gesprachanalyse
einschalten, haben Sie auch die
Moglichkeit, das Aussehen [hrer
Output-Datei (oder den
gedruckten Transkripten) zu
gestalten (falls der Text
beispielsweise in eine
Einzelspalte in einem
Zeitschriftenartikel passen
muss). Im gleichen Dialogfenster
konnen Sie unten auch die
,Maximale Textbreite" einstellen
und auswahlen, wieviele Zeichen
lang der Text Ihrer Transkripte
pro Zeile maximal sein darf.

Sie kénnen ruhig mit der Breite
experimentieren, da diese spater
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& V-Note lz0J Online Edit View Timeline
B New Project

[ Open Project

+ Recent projects | 2
B Save Project

B Save Project As...

@ Close Project

® Open Video or Audio
& Remove Video or Audio
# Export Movie Builder Video

M@ Export Raw Data

Project Details

- @ Close Application '!

Project Type:
Title:
Project UUID:

Owner:

Description:

Video:

Max Text Width:

Project Details

Regular Project
v Conversation Analysis Project &

BEC Forest
ae53c863587e425b802746691d2f5a51

brandon Online ID: 35

428929ff32d7160eb4/a5¢00132373a7031000fd987a3c9f67b | ...
v Store Relative Path + Embed video within project file

40 characters |~ |

Cancel QK
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jederzeit gedndert werden kann. 40 Zeichen sind in der Regel ein guter
Anfangspunkt.

Tonwellenformen: An- und Ausschalten

Die Wellenformen (i.e. Volumendarstellungen entlang der Tonspur) lassen sich
unabhéngig davon, ob die Gesprachanalyse-Funktion verwendet wird oder nicht,
an- und ausschalten. Im Bild unten sehen Sie die Wellenform als schwarze
wellenférmige Linie zwischen dem Video/Transkript oben und den Zeitleisten
unten. Die Tonwellen konnen IThnen dabei helfen, Aktivitaten im Video zu
identifizieren und um Stille- bzw. Gesprachsperioden zu messen. Wenn Sie mochten,
konnen Sie die Tonwellen auch ausschalten, um mehr Platz fiir ein grofderes
Videofenster oder weitere Zeitleisten zu haben.

e @ V-Note 1.1.1.5CR1 [Teaching ]
3 B 3 + ] not legged
- . e 2 [ B Statien W % importTra... D) CopyTra... ,
p ey able Tra bing
L “u 9 o 1> AE T B v sov Tansc
- e ’gn = |
1 - 3% | = Stant Duration  Speaker Taxt
. =N 2 193 @8:85:53.588 1ls You might mix them up.
= £
= 194 “BE - See 98.6 degrees Celsius could be very
135 [89.95.54.598 5s different.
196 88:85:59.588 2s It would be almost boiling and uh-
197 @8:86:81.588 s You'd be dead,
198 You know, that's why it is so important
199 ©9:86:83.500 55 to write that down or to have that
288 written down, if you're writing it down.
Track #1 i
{[ Drawings
——

Um die Tonwellen an- oder auszuschalten,
klicken Sie auf:

Timeline Transcript
v + Labels

Waveforms
Transcript
v+ Movie Builder
Drawings Label

Ansicht (Meniizeile oben) > Wellenformen.

Der Haken zeigt an, dass die Tonwellen angezeigt
werden.

Video-Anderungsgraph
Ahnlich der Tonwellenformen erméglicht es Thnen der Video-Anderungsgraph eine

Ubersicht iiber das gesamte Video zu erhalten, nur dass der Schwerpunkt dabei auf
den visuellen Aspekten und nicht dem Ton liegt. Der Video-Anderungsgraph lisst
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sich auf gleiche Weise wie die Tonwellen an- und ausschalten und wird an gleicher
Stelle, sprich direkt unter dem Wiedergabe- und Transkriptionsfenster angezeigt.
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Kapitel 11: Verknipfung von Textdokumenten mit Ilhren
Projekten

Wozu sollten Sie Textdokumente mit Ilhren Video-Projekte verknupfen?

Im Allgemeinen ermdoglicht es die Textverkniipfungs-Funktion von V-NOTE dem
Benutzer, markierte Instanzen des Videos per Drag & Drop aus Zeitleisten in eine
Zelle einer Tabelle oder Liste zu ziehen und so eine Verbindung zwischen diesen
herzustellen. Diese Zuordnungen (d.h. die Rohdaten der Text-Verkniipfung) kénnen
in V-Note untersucht und analysiert oder in eine Tabellenkalkulation oder ein
anderes Programm exportiert werden. Die Text-Verkniipfungsfunktions-Ansicht
ersetzt die Transkriptionsansicht oben rechts von V-Note.

Das Verkniipfen von Textdokumenten mit V-Note-Videoprojekten kann in vielen
Bereichen niitzlich sein. Sport-fokussierte Benutzer mochten eventuell Spielbiicher
anhangen. Jeder Benutzer kann kategorisieren, eine Rubrik verkniipfen oder
markierte Instanzen aus der Zeitachse kennzeichnen. Entwickler kdnnen die
Kategorisierung iiber mehrere Benutzer hinweg vergleichen, um die Interrater-
Reliabilitat zu berechnen.

D O 3 DO B

] =3 o E
3 - High Quality 2 - Mediurm Quality 1 - Neads Improvment 0 - Not Observed
1 Scora
Organization
2
1 aESRUE-RE]
e 3 Problems
R15 T
Time Use
1 4
L [ ] R19
- Interast Level
B
L
[
Resize 3 import * Export

i
1

-[Im.EhDHIJH -

% Lead Time - Open: FE @ Close: B B Show Segment Duration

Movie Builder

Custom 2

Text-Verknupfungen aktivieren

Um Text-Verkniipfungen in V-Note zu aktivieren, klicken Sie oben auf das Menii
“Ansicht”. Wahlen Sie anschlief3end “Text-Verkniipfungen”. Die
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Transkriptionsansicht wird so ersetzt. (Es konnen nicht beide Ansichten gleichzeitig
angezeigt werden.) Um die Transkription wieder anzuzeigen, wahlen Sie einfach
“Transkription”.

W accchampionshinceme @ H & O S b e & B B vendonemig [development] 35

Text Links D ents to add them to cells) Author: brandonemig o

A
1A - This is a first step from a stance position where the player aims directly for his assigned location. For instance, on a
:!BB.‘- The edge is the area outside the Tight Ends or Tackle {when an End is split} and out to the sideline on each side of the ball.
1C - This is the technique we want cur Center to use for the shotgun snaps, Have the Center grab the football on the tip that is
2A - The Gap ks the area between each Offensive Lineman in any given formation. They are lettered from the Center going out, -
S ) B 11

28 - This stands for Line of Serimmage and is the imaginary line that runs from the football to each sideline,

Ba
3A - This describes the direction the Quarterback goes once he has received the snap from the Center. If he Opens:
=

* import % Export -

HHH

IFHH1H E

[T LTIl S Lead Time - Open: E a Close: m a B show Segment Duration m m'v

Movie Bullder

W Export Video Custom 2

Time Scale:

Textdaten eingeben und importieren

Daten (z.B. Rubrik, Tabelle, Spielbuch, Liste, etc.) konnen auf drei verschiedene
Arten zu Threm Text-Verknilipfungsfenster hinzugefiligt werden. Sie kénnen auf die
Zelle doppelklicken und direkt in V-Note den Text eingeben. Alternativ konnen
Daten in Form einer Tabelle oder Liste (z.B. in Zellen) aus einem Tabellenprogramm
(z.B. Excel®) und in V-Note per
Rechtsklick eingefiigt werden. Als
letzte Moglichkeit konnen Sie auf
JImport“ klicken und einfach unter
dem Text-Verkniipfungsfenster lhre
Daten von einem .CSV (Comma
Separated Variable) oder .XLSX (Excel®) Dateityp importieren.

Auch eine Anderung der ZellgréfRen und der Anzahl der problems
Spalten oder Zeilen kann erfolgen. Um alle Spalten- oder 'Rm‘_ @e
Zeilengrofden zu bearbeiten, bewegen Sie den Mauszeiger auf Columns I ©
die Zeilen zwischen den Zahlen oder Buchstaben. Der [ Apply
Mauszeiger verwandelt sich in einen Doppelpfeil, mit dem Sie
eine Zelle breiter oder schmaéler ziehen konnen. Um die
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Anzahl der Spalten oder Reihen zu dndern, klicken Sie auf ,Gréfse anpassen”. Haben
Sie die entsprechenden Werte ausgewahlt, gehen Sie auf ,Bestdtigen” und die
Tabelle wird ihre Grofde verandern. Fiir Listen (Spielbiicher etc.) wahlen Sie die
Spalte 1. ANMERKUNG: Importieren oder fligen Sie eine Tabelle in V-Note ein, wird
die Grofie der Tabelle automatisch korrigiert.

Text mit Video verknipfen

Um Ihre markierten Instanzen mit IhrenTextdaten zu verkniipfen, ziehen Sie einfach
Ihre Instanz von der Zeitachse in die ausgewahlte Zelle. Bewerten Sie beispielsweise
Ihre zweite gekennzeichnete Instanz auf der Zeitachse ,Question” Ihren Studenten
gegentber als

ngh 5 ‘ V-Note File Online Edit View Timeline Transcript Playback Tools Help
” 1 « 11 @ @ V-Note 2.0.0 [Teaching Video - Teaching Video
Quality“ Fall, A, TeachingVideo @ I 3
konnen Sie " P : Drag

. . . 1 TR A B
diese in die -] 3 - High Quality 2-M
passende Zeile O
in Ihr Text- . 5 Organization
Verkniipfungs- / Problems

. L/ 3
fenster ziehen. L\ Eb _ R15
. . Time U

Sportbeispiel: a _
Slnd Sle der 3 nany island > e biggest one is- is Hawail. The one that has t Interest Level
Meinung, dass : = g Resize
die zweite
Punktzahl Ihres

Teams ein l] U |] ﬂ D |'mmmm ]
gutes Beispiel [ It | T il

fiir Spiel AQ3 war, dann kann dieses auf den entsprechenden Platz in der Liste
gezogen werden.

Text-Verknupfungsdaten exportieren

Neben der Schaltflache rechts von dem Text-
Verkniipfungsfenster befindet sich die Schaltflache
« o .. . . . ort ] + Export
»Export". Sie kdnnen hier die eingegebenen Daten e i
(Text und die verkniipften Instanzen) exportieren. - * Export To XLSX
Diese Daten konnen entweder im .CSV oder .XLSX [adicects /ot emmmm—
Format exportiert werden. Die Datei wird wie D ﬂ
unten angezeigt ausgegeben. Daten von - 8 :
zusatzlichen Benutzern (wird das V-Note-Projekt mit anderen Benutzern geteilt)
miissen falls erforderlich in eine andere Datei exportiert werden. Dieser Fall wird im
nachsten Abschnitt behandelt.
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A E c D
Score |3 - High Quality |Z - Medium Quality 1- Needs Improvment 0 - Mot Obser
Organization — Seg —1d- ing (00:01:08-00:01:44) Q 11 -
Problems = Segments --- R 15 - Student Resp (00:08:15-00:08:25) ---- Segments —- T 17 - Teacher Resp (00:10:10-00:10:36}
Time Use = Segments - Q 13 - Question (00:07:16-00:07:35) e SmIENLS <= | 5 - Interesting (00:07:28-00:12:30) === Segments - R 19 - Student Resp (00:09:48-00:09:56) ---- Segments

Interest Level - Segments - T 19 - Teacher Resp (00:11:32-00:11:56)

o wn| ) b

{ = EE 55%@) Mon12:42 Q=

TextverknUpfungsdaten mehrerer Nutzer Pl B el e ne———

Wie bei anderen V-Note-Optionen auch (z.B. Author: brandonemig
Zeichnungen, Zeitachseninformationen, t 0-NotObse Author: brandon (read only)
Transkriptionen etc.) sind die Daten der Text- aitioreeiies o0y
Verknupfungen anderer Nutzer verflgbar. Bei

der Text-Verknupfungsanzeige kann mit

einem Klick auf ,Verfasser* zwischen den Benutzern gewechselt werden. Bei
dem Klicken wird eine Liste aller Benutzer mit denen das Projekt geteilt wird
erscheinen. Wird auf den Benutzernamen geklickt, erscheinen dessen Text-
VerknUpfungsdaten und kénnen angezeigt oder exportiert werden.

Interrater-Reliabilitat

Das V-Note Team arbeitet laufend an der anwendungsintegrieren automatischen
Losung fur Interrater-Reliabilitat, welche mit Cohen’s Kappa und prozentualer
Ubereinstimmung rechnet. Derzeit ist die einfachste Losung fiir dessen
Berechnung, alle Benutzer einzuladen, mit denen dieses Projekt geteilt ist, um
die Instanzen selbst zu kategorisieren (eventuell mit Anmerkungen innerhalb der
gekennzeichneten Instanzen versehen), indem sie in eine Text-Verknipfung
gezogen werden, die einer Kategorie (z.B. einer bestimmten Spalte oder Zeile)
entspricht.

Zusétzliche Benutzer kbnnen die Tabelleninformationen des Inhabers mit einem
Rechtsklick Uberall in das Text-Verknupfungsfenster ziehen. Der Export dieser
Dateien aller Benutzer kann den Vergleich und die Berechnung der Interrater-
Reliabilitat ermoglichen.

Anmerkung: Es kdnnen auch die Zeitachsen verschiedener Benutzer direkt
verglichen werden, um die Ubereinstimmung zu berechnen. Allerdings kann dies
aufgrund der Wahrscheinlichkeit, dass gekennzeichnete Instanzen sich bis zu
einem bestimmten Grad — von leicht bis ganz — Uberlappen, zu mehrdeutigen
Ergebnissen fiihren. Dieser Ubereinstimmungstyp fiir eine grobe, anfangliche
rein qualitative Analyserunde genutzt werden, fir jene die eventuell einen
guantitativeren Kurs einnehmen maochten.
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Kapitel 12: Mehre Videos verwenden

Verwaltung mehrerer Videos mit V-Note

Die V-Note Vollversion unterstiitzt die Verwendung mehrerer Videos zur
gemeinsamen Wiedergabe in demselben Projekt als Serie (z.B. eins nach dem
anderen) oder parallel (z.B. alle Wiedergaben zur selben Zeit auf dem Bildschirm).
Bei Letzterem konnen die Videos sogar automatisch nach ihren Soundtracks

(vorausgesetzt, dass diese zur selben
Veranstaltung und ungefahr zur selben Zeit
aufgenommen wurden) synchronisiert
werden. Das kann Stunden ersparen, die
sonst fiir die manuelle Synchronisierung
aufgewendet werden miissten.

Sind Sie im Besitz der Vollversion von V-
Note, klicken Sie auf > “Datei” (oberes
Menii) > “Wiedergabequellen bearbeiten”,

i V-Note i}l Online Edit View Timelir

10 @ B New Project
(Y CA%: 3 Open Project

+ Recent projects >

A Save Project

B Save Project As...

© Close Project

Edit Playback Sources
B¢ Clear Playback Sources

um die Wiedergabe lhrer Videos verwalten zu konnen.

Mit einem Klick wird der unten abgebildete Dialog eingeblendet. Oben rechts ist
folgende Liste per Klick abrufbar: “Paralleler Modus”, “Serieller Modus” und “Video

spater hinzufiigen”.

o] Playback Sources
Playback mode: v Parallel Mode
Filas: Serial .Mode
Add Video Later Mode
Add Remove Sync Videos
Output Layout
Rows: 1 Columns: 1
¢ Free Output Aspect Ratio (drawing will be disabled)
Common Aspect Ratio: 3:2

Custom Aspect Ratio: 1 S 1

oK

Clear All

Cancel

Die Schaltflache “Hinzufligen”

2 ermoglicht es Ihnen, mit einem
Klick nach Ihren Video-Dateien
(oder Audio) zu suchen, die
wahlweise parallel oder in

Serie angezeigt werden konnen.

Der Modus “Video spater
hinzufligen” zeigt einen
schwarzen Bildschirm und eine
tickende Uhr. Er kann fir Live-
Kodierung bei der Aufnahme
eines Videos Uber eine oder
mehrere externe Kameras
erfolgen. Die gekennzeichneten
Instanzen konnen
entsprechend echter Ereignisse
auf der Zeitachse gemacht
werden. Video(s) konnen
spater hinzugefiigt werden.
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Paralleler Modus

Wurden die Videos einmal iiber den
Browser und den parallelen Modus
hinzugefiigt, kann die Ausrichtung des
Bildschirms gewahlt werden. Bei
beiden Bildern werden die gleichen
drei hinzugefiigten Videos angezeigt,
aber das obere Bild zeigt eine Zeile
und 3 Spalten, wahrend das untere
Bild 2 Spalten und 2 Zeilen anzeigt.
Die Wiedergabe im seriellen Modus
ermoglicht es lediglich, ein Video
gleichzeitig mit sekundaren und
dritten Videos, usw. abzuspielen.
Diese werden jeweils erst abgespielt,
sobald das erste Video zu Ende ist.
Derzeit ist es nicht moglich, zu

mischen oder zusammen zu fligen, z.B.

Playback mode:

Files:

Playback Sources

Parallel Mode [~ |

Caillou FRANGAIS - PLUS QU'UNE HEURE COMPLETE DE CAILLOU.mp4 [ o
US4 Rocks.mp4 [ offset: 0 secs ]
US3 Sunspots Pulleys.mp4 [ offset: 0 secs ]

Add Remove

Qutput Layout

Rows: 1

Sync Videos Clear All

2 Columns: 3 z

° Free Output Aspect Ratio (drawing will be disabled)

Common Aspect Ratio:

Custom Aspect Ratio:

1

3:2

s - (U

EELENy Cancel

sowohl serielle als auch parallele Videos in einem Projekt zu haben.

v e@

00:00:23.972 f 01:04:11.865

50

V-Note 2.0.0 [t

V-Note User Manual



V-Note beschrankt die Anzahl der parallel abgespielten Videos nicht beliebig. Zum
Testzeitpunkt ist ein Computer mit einem 2,8 GHz Quadcore-Prozessor fiahig, ohne
Ruckeln gleichzeitig wie folgt abzuspielen:

* 5 stark komprimierte Videos (ca. 180 Mbs / Std.)
* 1 nicht komprimiertes 4K-Video (ca. 350 Gbs / Std.)

Ihr Computer kann sich aufgrund verschiedener Faktoren unterscheiden. Sollten bei
der Wiedergabe Bild oder Gerdusch ruckeln, entfernen Sie bitte ein Video oder
komprimieren Sie es fiir eine reibungslose Bearbeitung in ein kleineres Format
unter Verwendung eines anderen Programmes.

Bildverhaltnis

Bitte beachten Sie, dass unten auf dem Dialog der vorangehenden Seite eine Option
zum Hinzufiigen eines Bildverhaltnisses verfiigbar ist. Dieses ist unabhangig von
den Spalten und Zeilen und kann als eine Art Leinwand angesehen werden, auf der
die anderen Videos abgebildet werden. Hier konnen jegliche Zeichnungen, die Sie
Ihren Projekten eventuell hinzufiigen, ausgerichtet werden. Die Zeichnungen
werden Uber Video(s) eingeblendet; Sie werden nicht zu einer Datei
zusammengefiigt. Sie konnen dieses Verhaltnis [hren eigenen Praferenzen
entsprechend anpassen, bevor Sie irgendwelche Zeichnungen ausfiihren. Es ist
jedoch nicht ratsam, das Bildverhaltnis zu dndern, nachdem Sie mit den
Zeichnungen begonnen haben, denn das wiirde zu einer Anderung des Verhiltnisses
zwischen Zeichnungen und den entsprechenden Videos fiihren. .

Serieller Modus

Der serielle Modus kann dann genutzt werden, wenn Kennzeichnungen/Hotkeys auf
dieselbe Art und Weise fiir verschiedene tiber die Zeit eintretende Ereignisse
wiederverwendet werden konnen (Spiele einer Saison, Lehrstunden, etc.). Das
erspart so nicht nur iiberfliissige Arbeit (z.B. Erstellung eines neuen Projekts, einige
Kennzeichnungen erneut hinzufiigen, etc.), sondern kann beispielsweise auch die
Erstellung eines Spielstand-Videoverlaufs erleichtern. Ein numerischer Dateityp, der
ausgegeben wird, wiirde dementsprechend die Daten aller Videos enthalten.

Live-Kodierung mit dem Video-spater-hinzufigen-Modus

Wie erwahnt, kann die Live-Codierung R——
(z.B. einer Sportveranstaltung oder
einer Lehrprobe) tiber den Modus
,Video spater hinzufiigen“ realisiert
werden. Erstellen Sie Codes und
versehen Sie diese wie gewohnlich mit
Hotkeys. Anschlief3end schauen Sie

00:00:18.033
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jedoch nicht das Video, sondern vielmehr eine Live-Veranstaltung an, der Sie spater
das Video hinzufiigen werden. Das Video kann spater links oder rechts von der
Zeitachse hinzugefiigt werden, um angleichen zu kénnen, falls Ihre Kennzeichnung
und Videorekorder zu unterschiedlichen Zeitpunkten starten sollen.

Zeitachsen im Bezug auf Videos verschieben

Haben Ihre Videoaufzeichnung und die Kennzeichnung der Zeitachse nicht zur exakt
gleichen Zeit gestartet, konnen Sie die Zeitachse nach links oder rechts passend zum
Video verschieben. Klicken Sie hierfiir auf > Zeitachse (oberes Menti), dann >
Zeitachsen-Offset bearbeiten. Ein Dialogfenster (siehe Abbildung unten) erscheint.
Hier konnen Sie die Zeitachse auf die Millisekunde genau nach links oder rechts
verschieben, sodass diese mit lhrem Video in Einklang ist.

@ V-Note File Online Edit View Transcript Playback Tools Help
V-Note 2.0.0 [test]

Speaker Text

® @& Timeline Offset Editor

Timeline offset: 3.000 seconds 2

GOSN o |

' —H_

Videos synchronisieren

Klicken Sie auf ,Videos synchronisieren” im Dialogfenster Wiedergabequellen,
werden

e @ ‘Video Sync Prototype [Compiled on Aug 12 2016 18:42:03)

Ihnen zwei Marsatsyve VTS
Opthl’le n Base Vidua For Auto Sync:  US3 Sunspats Pulleys. mad B smwsyean
angeboten' Videl J S = " Frame: Un:w.lug.ssa DO:00:A2B53)  Video2

“Manuelle
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Synchronisierung” und “Auto-Sync.” Wurden lhre Videos bei derselben
Veranstaltung von verschiedenen Standorten aus aufgezeichnet, sollten Sie die
automatische Synchronisierung fiir die Videos versuchen. Klicken Sie einfach oben
auf das blau hervorgehobene Feld ,Auto-Sync“ und anschliefend auf OK. Der
Vorgang wird einige Minuten oder mehr in Anspruch nehmen, je nach Anzahl der
Videos und deren jeweiligen Bitraten. Versichern Sie sich, dass die Spuren
zusammen abgespielt werden, indem Sie die Lautstarke jeder Spur in die Mitte des
V-Note Hauptbildschirms ziehen, sodass beide horbar sind. Sind die Spuren nicht
gut synchronisiert, sollten Sie eine manuelle Synchronisierung der Spuren
versuchen.

Zeichnen Ihre Videos
nicht dasselbe Gerdusch
auf, aber Sie mochten
diese trotzdem
synchronisieren (z.B.
eine Moderation,
Erzahlung, selbe
Veranstaltung, aber
verschiedene
Aufnahmestandorte
etc.), verwenden Sie die
manuelle Synchronisierung. Es wird ein Fenster eingeblendet und die
entsprechenden Wellenformen werden angezeigt. Mit einem Rechtsklick konnen Sie
rote Markierungen wie A, B, etc. setzen. Bei der Wiedergabe der Spuren sollten Sie
ein Uibereinstimmendes Ereignis (Punktestand, Gerausch, Ubergang, etc.) finden.
Anschliefdend bewegen Sie die Markierung auf jeder Spur fiir dasselbe Ereignis.
Wiederholen Sie diese Vorgehensweise mit der nachsten Markierung B und fahren
Sie so fort, indem Sie immer ein spateres Uibereinstimmendes Ereignis suchen.
Horen Sie anschliefdend eine Schleife (kurzen Teil immer wieder abspielen) der
Audiospuren um die Markierungen herum an. Sie kénnen die Spuren mit den Pfeilen
verschieben. Sind Sie mit Ihrer Anpassung zufrieden, wahlen Sie ,Bestatigen“ und
alle Spuren in Ihrem V-Note Projekt werden fur kiinftige Wiedergaben angepasst. Es
sollten keine weiteren Anstrengungen unternommen werden miissen, um die
Spuren zu synchronisieren.
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(W . .
[ l i @ ) @ Fine Tune : Marker B
) A I

"y Loop duration: 50s
Volume #1: 100 2

Volume #2: 100 3
Offset: « -5.400s I =

Auto Refine
Correlation:  10%

EETE  cancel

Aute Sync Align 1-1 <

Cancel Save

Sind Ihre Videos nicht fortlaufend (z.B. ein Video hat andere Pausen oder Liicken als
andere), werden diese nicht synchronisiert. V-Note achtet auf die Korrelation der
Wellenformen eines jeden Videosoundtracks und kann Videotonspuren in die Linge
ziehen oder komprimieren, um eine Synchronisierung zu erzielen.

Multiple Video Projekte mit V-Note Lite Nutzern

V-Note Lite, unsere Gratisversion, unterstiitzt die Wiedergabe von Projekten mit
mehreren Videos nicht. Dennoch sind Projekte mit mehreren Videos auf gewisse Art
mit V-Note Lite kompatibel. Lediglich das erste Video (oberstes auf der Liste) wird
jedoch in V-Note Lite abgespielt. Teilen Sie Ihre Projekte mit mehreren Videos mit
V-Note Lite Nutzern, sollten die Videos so angeordnet werden, dass das wichtigste
(bester Winkel, etc.) als erstes aufgelistet wird, da dieses sichtbar sein wird.
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Kapitel 13: Millisekunden-Modus
Nach Millisekunde kennzeichnen

Der ,Millisekunden-Modus“ macht es moglich, Instanzen mit einer Mindestdauer
von einer Millisekunde zu kennzeichnen. Er kann per Klick auf > “Zeitachse” (oben
im Menii) > “Millisekunden-Modus” aktiviert werden. Der Millisekunden-Modus ist
nur fiir die V-Note Vollversion verfiigbar. Fiir V-Note Lite Nutzer werden die
Instanzen bei geteilten Projekten korrekt abgebildet, es konnen jedoch keine erstellt
werden.

V-Note File Online Edit View Transcript  Playback Too

Ist der Modus einmal @ ¥ Clear Timeline V-Not
aktiviert, betragt die % Import Labels/Timeline

. + + :
Mindestdauer 0,001 Export Timeline

* Export Labels
Sekunden oder 1

Millisekunde. Ist der Modus
deaktiviert, betragt die
Mindestdauer fiir eine Milliseconds Mode
gekennzeichnete Instanz 1
Sekunde. Selbstverstdndlich ist jede Erhohung um 0,001 Sekunden ebenfalls
verfiigbar (z.B. 0,5 s, 0,01 s, etc.).

=+ Add Label 4 EN

<" Edit Timeline Offset

Single Press Mode v Lead Time: m Duration: m

Das kann hilfreich sein, wenn das Video in Zeitlupe abgespielt wird und bestimmte
Instanzen innerhalb einer Sekunde oder weniger gekennzeichnet werden kénnen
oder bei der Kennzeichnung eines Rennes oder einer anderen Art von Wettkampf,
wenn zwischen dem Gewinner und dem zweiten Platz Millisekunden liegen. Sowohl
der Einmal-Klick-Modus als auch der Doppelklick-Modus funktionieren wie zuvor
mit dem Millisekunden-Modus.

Daten auf die Millisekunde genau ausgeben

Auch bei der Ausgabe von Daten konnen Einheiten, die kleiner als 1 Sekunde sind,
fir den Export ausgewahlt werden. Jede Zeile einer numerischen Ausgabedatei
entspricht beispielsweise 0,001 Sekunden, wenn diese Einheit gewahlt wird. Auch
wenn auf , Intervall bearbeiten“ auf ,Rohdaten exportieren” geklickt wird, kann ein
spezifisches Intervall (z.B. 0,07 Sekunden, 0,53 Sekunden, etc.) eingestellt und
ausgewahlt werden. Dies kann fiir die Abstimmung [hrer Daten auf Ihre
gekennzeichneten Instanzen hilfreich sein (z.B. wenn Sie eine Einmal-Klick-
Kennzeichnung bei 0,53 Sekunden gesetzt haben, die mit einem Phdanomen mit
gegebener Lange libereinstimmt).
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Kapitel 14: Interrater-Reliabilitat
Interrater-Reliabilitat einstellen

V-Note Pro unterstiitzt automatische Berechnungen der Interrater-Reliabilitat (IRR).
Diese wird nicht iiber die Zeitachse und Uberschneidungen der Instanzen zwischen
Nutzern berechnet, damit unklare Fallen nicht an sich méglicherweise
tiberschneidenden Kennzeichnung scheitern. Berechnungen der Interrater-
Reliabilitit erfordern einige Einschrankungen pro Ubereinstimmung. Eine Instanz
muss genau zwischen zwei Ratern libereinstimmen (z.B. selber Start- und
Endzeitpunkt) und einer der festgelegten Kategorien (auch zwischen Nutzer geteilt)
zugeordnet werden. Hierfiir bietet V-Note eine IRR-spezifische Oberflache.

Gehen Sie auf die obere Menileiste > Ansicht > Interrater-Reliabilitit.
Bitte beachten Sie: NUR der Inhaber eines Projekts kann eine IRR fiir das Projekt
einrichten, andere Nutzer nicht.

@ V-NotePro File Online Edit BUCLM Timeline Transcript Playba
@ @ v -+ Labels te Prq
+ Waveforms n
+ Video Change Graph

v+ Transcript
* Text Links
Interrater Reliability
| v+ "Movie Builder 21

* Drawings Label
* Labeling Buttons Side-Bar

8 Multi-Project Workshop

© Pending Uploads 5 |
/' Drawing Tools 6 |
v (2 Fullscreen 7[‘

It's adjusta
Exit Full Screen

00:00:44.164 | 00:03:45.Y
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Das dndert das rechte obere Fenster des Bildschirms wie unten dargestellt. Klicken
Sie auf die grofde graue Schaltflache ,Interrater-Reliabilitatsliste erstellen®.

W Openbeatsegey @ B O O 28 S I

No Interrater Reliability Table Defined

Create
Interrater Reliability
Table

Important opaning error

#, Add Label Double Press Mode  [lIPSCR IS 2 05 |- MEetS 0,05 - [ EEWINEREE & import LabelsiTimeline || # Export Labels/Time... ENRITREE

Movie Builder

Custom 1

Wopmbensegey @ B O O 2 S B -~ O B Bbeden  2E

untitled, @ % Author: brandon [0/0L,

Untitled Column 01 o Untitled Column #2 o Untitled Column #3

Drag'n'drop labeled instances from timeline here if you want to add them to Interrater Reliability
Table

Importark opening error

= Acd Label Ll = Lead Time - Open: EEE @ Close: (EE] @ W Show Duration [Nt It Lo & Time Scale:

Movie Builder

Time Scale:

Diese Spalten sind standardmaf3ig unbetitelt. Sie konnen auf ,Unbetitelte Spalten #X”
klicken, um die Titeltypen einzugeben und wie nachfolgend dargestellt auf Ihre
Kategorien abzudndern.
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© B Bbendon 3k

Untitled, ® 3 Author: brandon [0/0]_

Hapw 0 . Nwm“c | o

Drag'n'drop labeled instances from timeline here if you want to add them to Interrater Reliability
Table

Sie konnen auch den Titel der IRR-Tabelle und die Anzahl der Spalten dndern,
indem Sie wie nachfolgend dargestellt auf den Bereich “Unbetitelt” in der oberen
rechten Ecke des IRR-Felds Kklicken.

Untitled, @

Add Column

Delete Table

Drag'n'drop labeled instances from timeli

Verfiigt [hre IRR-Table erst einmal tiber alle erforderlichen Kategorien, ziehen Sie
die gekennzeichneten Instanzen (Ihre oder die anderer) Ilhrem Ermessen
entsprechend in die Spalten (z.B. Kategorien). Die Instanzen werden in den
jeweiligen IRR-Spalten dargestellt und kénnen entfernt oder per Drag & Drop in
eine andere Spalte verschoben werden.

Fiir Sie als Projektinhaber ist die Spalte ,,Unbewertet” nicht zwingend, mdchten Sie
allerdings, dass eine Instanz von anderen Benutzern (oder spater von Ihnen selbst;
vielleicht sind Sie beispielsweise unsicher, wie diese zu bewerten ist) bewertet wird,
kénnen Sie diese Spalte nutzen. Sie wird fiir die Berechnungen der IRR nicht
berticksichtigt.
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Nutzer, mit denen Sie die Inhalte teilen, werden die Instanzen sehen, die Sie in der
Spalte ,Unbewertet” bewertet haben, um verbleibende Instanzen zu erkennen, die
noch bewertet/kategorisiert werden miissen. Die urspriinglich ausgewahlte
Kategorie konnen Sie jedoch NICHT sehen. Das ist standardmafig so eingestellt,
damit die Bewertungen wirklich unabhéngig erfolgen.

Alle Instanzen, die der Inhaber zur Kategorisierung eingeteilt hat, werden im Bezug
auf unbewertete Instanzen markiert, sodass diese einfacher identifiziert werden
konnen und im Originalinhalt angezeigt werden. Die untenstehende Darstellung
zeigt diese gekennzeichneten Instanzen auf ihren Zeitachsen dunkler als die nicht
fir die IRR bewerteten an.

W MonstersTest @ [ © Q FL ~ O B B bandon
Author: brandon [9/91,

4 Unrated 1]

Double Press Mode Lead Time - Open: CEEo.0s |- SRR # import Labels/Timeline | % Export Labeis/Time... LURIEERTE

Movie Builder (

Test from Winm0 Custom 2

Wie bereits erwidhnt, werden diese Instanzen alle in dem IRR-Feld anderer Benutzer
in der Spalte ,Unbewertet” erscheinen. Die spezifischen Kategorien, die der
Projektinhaber wahlt, werden NICHT sichtbar sein, sodass sie unabhangig bewerten
konnen.

# V-NotePro File Online Edit WUCUM Timeline Transcript Playba
e O v - Labels te Prc
+ Video Change Graph
+ + Transcript
+ Text Links
Interrater Reliability
4 v - "Movie Builder 21
* Drawings Label
+ Labeling Buttons Side-Bar

Verwendung der Interrater-
Reliabilitat mit geteilten Projekten

Mochten Sie an der Bewertung eines
geteilten Projekts teilnehmen, miissen

3l

41

Sie zuerst dem Projekt beitreten und es Km;m’”" 51
offnen, sollten Sie das noch nicht getan # Drawing Tools 51

haben.

v 1 Fullscreen

00:00:44.164 [ 00:03:45.5%5
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Details zur Vorgehensweise werden in Kapitel 3 zu Beginn von Seite 15 dieses
Handbuchs erlautert.

Haben Sie das Projekt einmal ge6ffnet, klicken Sie in der oberen Meniileiste auf
“Ansicht” > “Interrater-Reliabilitit.” Das obere rechte Feld wird sich nun in das mit
der IRR-Information verwandeln.

Hat der Inhaber des Projekts noch keine zu berechnenden Instanzen hinzugefiigt,
wird folgende Aussage angezeigt: “ Keine Interrater-Reliabilitatsliste definiert” Als
Nicht-Inhaber kénnen Sie keine Instanzen berechnen. Sie werden den Inhaber
kontaktieren miissen und um die Berechnung der IRR-Information bitten miissen,
sodass diese Anderungen anschlieflend iiber den V-Note Server gespeichert werden.

@ V-NotePro File Online Edit View Timeline i Playback Tools Help e £ W @ H§ sox[%) Wedi505 Q =
- @ V-Note Pro 2.1.1 [Online Project: Rocks with Text Links]

No Interrater Reliability Table Defined

Hat ein Projektinhaber bereits einige Instanzen berechnet, erscheinen diese alle in
Ihrer ,,Unbewertet” Spalte rechts wie unten dargestellt. Sie werden nicht sehen,
welchen Kategorien diese zugeordnet wurden; das wurde standardmaf3ig so
eingerichtet, um eine unabhdngige Bewertung zu ermoglichen.

Sie konnen diese Instanzen im IRR-Fenster mit einem Rechtsklick auf der Zeitachse
lokalisieren oder abspielen. Haben Sie die passende Kategorie (z.B. gliicklich, traurig,
nervos, etc.) gefunden, dann ziehen Sie die Instanz in die entsprechende Spalte. Sie
erscheint nun in der Spalte und verschwindet aus der Spalte ,Unbewertet”. Sie
konnen spiter Anderungen vornehmen.
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V-Note Pro 2.1.1 [Online Project: Monsters Test]

O B Boendn I

IRR TEST,, ® T Author: brandon [0/8],

Nervous 0 Unrated 8

Haben Sie alle Instanzen bewertet (z.B. kategorisiert) wird lhre Spalte

,2Unbewertet" leer sein. Bitte speichern Sie Anderungen auf dem Server, indem Sie
auf die Schaltflache oben rechts in der blauen Leiste klicken oder in der oberen
Menileiste , Online” wahlen und anschlief3end "Anderungen an Online-Projekt
speichern” klicken. So werden diese in die Berechnungen des Projektinhabers mit V-
Note einbezogen.

Bitte bedenken Sie, dass Sie als Benutzer (Nichtinhaber des Projekts) KEINE
Instanzen fiir die IRR-Kategorisierung auswahlen kénnen, die nicht vom
Projektinhaber hierfiir bestimmt wurden. Mochten Sie eine neue Instanz fiir die
Berticksichtigung bei der IRR vorschlagen, kontaktieren Sie bitte den Projektinhaber
direkt. Verweisen Sie auf die Instanz und fiigen Sie sie eventuell zu der Zeitachse
hinzu (angenommen es ist Ihre und Sie kénnen Anderungen vornehmen).

IRR-Daten exportieren

Haben alle Benutzer die Instanzen einmal bewertet, konnen Sie als Inhaber die
Daten exportieren. Klicken Sie dafiir auf den nach oben zeigenden Pfeil in dem IRR-
Feld oben in der schwarzen Leiste. Sie werden jetzt Nutzer auswahlen kénnen,
deren Daten (IRR Angaben) Sie gerne in Ihre Berechnungen einbeziehen wiirden -
siehe unten.
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IRRTEST, @

Nervous

Interrater Reliability Table Export

el
[
z
g
o

Export format:

Users: brandon [10/10]
awis [0/0]
brandonemig [8/10]
jeff [0/0]

mirkolive [0/0]

whiteej [0/0]

(N QB Q< Q<

cancel [HEELE
!—ﬁ

Sie kénnen nun das Exportformat wahlen, indem Sie auf das Aufklappmenti ,,Format
exportieren klicken. Die Optionen werden im nachfolgenden Bild angezeigt.

Nervous

Raw Data

Fleiss Kappa

Cohen's Kappa (Unweighted)

ERILEE  Conen's Kappa (Weighted - Linean) ]
Cohen's Kappa (Weighted - Quad) f

Intraclass Correlation

[ Rranuunsing 1o o)

v brandonemig?2 [8/8]
v jeff [0/0]
'
v

Users:

mirkolive [0/0]
whiteej [0/0]

V-Note's Inter-rater Reliability Features are in Beta.
Please verify related calculations.

nstz (I Export |

|
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Wahlen Sie zwischen: Rohdaten, Fleiss Kappa, Cohen’s Kappa (Ungewichtet),
Cohen’s Kappa (Gewichtet - Linear), Cohen’s Kappa (Gewichtet - Quadratisch) und
Intra-Klassen-Korrelation.

Diese unterscheiden sich im Bezug auf einige wichtige Aspekte und Sie sollten sich
informieren, was in Ihrem Fall empfehlenswert ist.

Einige wichtige Unterschiede:

Benutzen Sie mehrere Rater (mehr als zwei), ist es fiir Sie eventuell am besten
»Fleiss Kappa” zu nutzen, da das Cohen’s Kappa lediglich zwei Rater zur gleichen
Zeit vergleicht. Bedenken Sie, dass das Cohen’s Kappa dennoch mit mehr als 2
Ratern bei V-Note angewendet werden kann, allerdings werden Rater 1 & 2, Rater 1
& 3 und Rater 2 & 3 usw. jeweils in einer eigenen Excel® Liste verglichen. Die Fleiss
Kappa Daten werden alle Nutzer beinhalten und die Daten nur auf einer einzigen
Seite bewerten.

»,Ungewichtet” bedeutet, dass keine Erwartung einer zentralen Tendenz (z.B. Daten
des Likert-Typs haben eine zentrale Tendenz) bestehen. Ein Beispiel fiir
ungewichtete Daten sind Kategorien wie: aufgeregt, traurig, gliicklich, etc. Hier ist es
eine lineare Skala im Zusammenhang mit diesen nicht erforderlich (z.B. eine hat
einen hoheren Grad als die andere). ,,Gewichtete“ Daten kdnnen mit Kategorien
veranschaulicht werden wie: nachdriicklich zustimmen, zustimmen, neutral, nicht
zustimmen und nachdriicklich nicht zustimmen usw.

Alle Dateien werden im XLXS (Microsoft® Excel®) Format exportiert und kénnen
direkt ge6ffnet werden.

] A B C D E F_ |
1 |Labeled Instance Nervous Happy Ecstatic Unrated P
2 |B2 [ Big Guy ] 00:00:05-00:00:10 0 2 1 0 0.333333
3 |L3[ Little Guy ] 00:00:29-00:00:34 0 2 1 0 0.333333
4 Q4 [ Question ] 00:00:29-00:00:34 0 1 2 0 0.333333
5 |B 6 [ Big Guy ] 00:00:32-00:00:36 0 3 0 0 1
6 |B 8 [ Big Guy ] 00:00:34-00:00:57 2 1 0 0 0.333333
7 |L4][ Little Guy ] 00:00:36-00:00:39 1 1 1 0 0
8 |L5][Little Guy] 00:00:37-00:00:43 0 1 2 0 0.333333
9 |L15 [ Little Guy ] 00:02:25-00:02:3 0 3 0 0 1
10 (P 0.125 0.583333333 0.291666667 0
11
12 |Fleiss Kappa: 0.031055901 Slight Agreement
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